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" Amawa Hibiki 
Tokoh utama berusia 23 tahun yang sebenernya 
cowok! la pingin banget jadi guru, karna itu ta 'ganti 

rupa" jadi guru cewek yang cantik fabnormal?!). Hibiki 
Ini cowok miskin yang gak bisa bayar sewa 


rumahnya yang harus dilunasi 10 ribu yen tiap 


, bulan, (Seiyuu Mibiki 'cowok" Iw 
| Yuuji. 'cewek" Masyda Yukil 4 


"/ 


By: Tengu lady kebagian 'jatah' tayang di malam hari, setiap Age 
Setelah sukses dengan Hand Maid malam jam 18.30 di stasiun WOWOW sejak 4 Jul 
May, di tahun 2K1 ini TNK kembali — kemarin. Sedangkan untuk soundtracknya, Par 
bekerja sama dengan Pioneer dan YOM — openingnya “Dearest" ditangani Mieno Hitomi 
dengan anime terbarunya yang endingnya "White Station" oleh AceFile. tama 
bernuansa /ove comedy namun 'agak' berbahaya: — Anime /ove comegy ini menceritakan sang tokoh Uta a 
Aimaimi! Strawberry Egg. Kok berbahaya? Soalnya pria asal Osaka: Amawa Hibiki yang terobsesi Ig 
tokohnya agak-agak...mm...abnormal sih“ “, — keinginannya untuk menjadi seorang guru di Sak 
Animation director Yanagisawa Tetsuya yang private school, Seitou Minomiya Gakuin. ka 
menangani Hand Maid May, ikut menangani anime akan diterima jika bukan cewek, maka ia mera pun 
untuk late teenager ini dibantu sutradara Yamaguchi seorang guru cewek 'cantik' yang mengajar as iu ya 
Yuuji (Angel Links dan Yuushaou Gaoigaigear FINAL|, — rela pakai segala perlengkapan cewek Iya T n 
character design Fujil Maki, dan director series kosmetik!J. Warna rambutnya yang panjang juga dakan 
Kobayashi Seiko. Karna rada bahaya, tentu aja anime ini jadi coklat. Tapi nama asli tetap dipakai, tapi dibe 
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Cara penulisannya (dalam sosok asli, 
nama Hibiki ditulis dalam huruf kanji. Jika 
jadi guru cewek, namanya ditulis dengan 
huruf hiragana). Semua ini dilakukannya 
demi kehidupannya yang miskin dan 
terus dikejar Sanjo Ruru oba-san (seiyuu 
Kujira) 'empunya' rumah kos Gochisou 
tempat ia tinggal akibat 'ngutang' sewa 
kos. Tapi sebenernya kenapa ia HARUS 
jadi guru cewek sih?! Ternyata alasan 
sebenernya adalah kepala sekolah Seitou 
Minomiya Gakuin: Minomiya Chieko 
Iseiyuu Taniguchi Rika) sangat benci 
dengan makhluk yang namanya cowok!! 
Maka Hibiki-kun merasa tertantang 


dengan keinginan sang gakuincho 
memperkerjakan seorang sensei cewek 
di sekolah itu, abisnya sensei laennya 
cowok semua sih! 

Dari perannya sebagai sensei 'cewek:' 
inilah, kisah heboh anime ini dimulai. 
Hibiki bertemu tokoh utama ceweknya 
Kusuha Fuuko, cewek imut yang duduk 
di kelas 2 SMP yang menjadi murid di 
kelas yang dibimbingnya. Fuuko ini satu- 
satunya murid yang tau kalo Hibiki sensei 
yang energik itu aslinya cowok. Itu juga 
karna gak disengaja. Awalnya dia agak 
'ngeri' sih, tapi akhirnya Fuuko 


Hibiki dan keduanya bersahabat. Lama 
kelamaan keduanya pun saling suka. 
Na....hubungan cinta merekalah yang 
bikin anime ini gak boleh ditonton anak 
kecil. Abis kadang Hibiki yang masih 
nyamar jadi cewek suka gak tahan pingin 
mencium Fuuko di sekolah 

.bisa disangka gila kali kalo ketauan 
“091! Selain Fuuko, Hibiki juga 
mengajar murid laen seperti teman- 
teman Fuuko yang aneh en banyak 
tingkah: Seiko, Fujio, dan Miho. Plus ada 
juga murid cowok yang diam-diam 
menyukai Fuuko yaitu Akira. Tentu aja, 
Hibiki-kun pasti suka kesel kalo liat 


muridnya yang satu ini 


Berhubung anime Aimaimi! Strawberry 
Egg ini masih tergolong baru, s0 infonya 
yang kita dapet masih belon lengkap nih 
Tapi kayanya gak bakal ngerugiin kok, s0 
harep aja anime ini cepet bisa kita nikmati 
juga. Especially buat kamu yang dernen 
kisah-kisah 'cantik' dan love story kaum 
ABG....kayanya gak boleh deh gak 
nonton yang satu ini! Buat catatan 
khusus, anime ini khusus dibuat untuk 
late teenager loh. So ntar jangan salah 
persepsiya?! @ 


merahasiakannya setelah tau alasan 
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aa Miho 
Diantara teman sekelas Fuuko, 
Seiko, dan Fujio, cewek asal Osaka 
ini satu-satunya yang udah punya 
pacar. Bicaranya sopan tapi cepet 
banget, namun cara itu emang 
disengaja untuk memperluas 
pengaruhnya. Seperti Fujio, Miho 
juga masuk klub softball. 


Kasuganomichi Seiko 
Sahabat baik Fuuko. Keluarganya 
keturunan bangsawan dan hidup 
berkecukupan. Tapi anehnya, ia type 
cewek gampang sekali pingsan dan gak 
kebal jika bertemu cowok mana pun. 
Apa dia alergi?! (Seiyuu: Orikasa 
Fumiko) 


Himejima Fujio 
Teman baru Fuuko dari Nagoya yang 
suka softball dan paham betul ttg Fuuko. 
Pintar berbahasa Inggris, tapi 
kebanyakan yang bernada slang. Bila 
cewek satu ini ngobrol dengan orang 
asing, yang laen cuma bisa denger dari 
belakang aja. (Seiyuu: Takahashi Mikako| 


Fukae Akira 
Cowok teman sekolah Fuuko yang cool 
abis, tapi suka mengganggu dan 
menjaili Fuuko. Ngakunya sih dia suka 
tipe cewek berkemauan keras, but 
kayanya Akira ini punya 'rasa'" pd Fuuko 
diliat dari tingkahnya deh. (Seiyuu: Ueda 
Yuuji) 


Bahan artikel dari majalah ANIMAGE 
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Apa sih rasanya jika secara mendadak, 
tanpa sebab yangfikita ketahui, kita 
mendapatkan sebuahikekuatan yang luar 
biasa? Inilah yang (Kira-kira dirasakan 
oleh Jubei, seorang”gadis kecil, murid 
SMP kelas 2. HaKini ternyata meruiddh 

7 Seluruh kehidupannya" Apalagi 


ber dengans.itu, ia juga baru 
pindaft Tokyo ke kotabdrunya ini. 1 
MAD HOUSE menambarideretan anirne 
N hasil karyanya. Serial TVyang memiliki 
judul lengkap Jubei-G 


- Secret of the Lai 
d panjang 13 & 


, The Ninja Girl 


p ar anirne. Dibuat padaytahun 
1999" dengan cerita asli buatan Daichi 
3 Akitaroh dari sutradara Sakurat Hiroaki ini 
W kemudian disiarkan pada stasiun Tokyo 
» TV. Anime bertema actio 
bersifat sangat menghibur bagi 
remaja. Sepanjang episode, 
melihat betapa kocaknya ke 


tokoh dalam anime ini. Walay masih tak 
'seancur Excel Saga, namun" a 
kamu bakal tak merasa bosan 


kisah ringan ini. 
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Kisahnya dibuka dengan kejadian pada 
300 .tah in lalu. Saat itu terjadi 
pertarunganantara Yagyu Jubei dari clan 
Yagyu, dengan Daigo Ryujoji dari clan 
Ryujoji. “Pertarungan ini.dimenangkan 
oleh Jubei, walaupun-ia tak luput dari 
cedera. Cedera itu“kemudian membuat” 
Jubei meni ggal juga. Namun 
sebelumnya, ia-berpesan pada Odago 
Koinosuke, bawahannya, untuk mencari 
penerus dari clan Yagyu, guna diwarisi 
kemampuan ilmu pedang keluarga 
Yagyu. Pesan mi disertai penyerahan 


ikenakan oleh orang yan 
aa uat aa 


. “patch itu! Selain 'itu ia j L 


U 


17 


karena/ keyakinannya, Odago 
memutuskan untuk tetap mengikuti Jiyu. 
Apalagi setelah ia sempat melihat bahwa 
memang saat menggunakan eye-patch 
itu, Jiyu berubah bentuk menjadi sosok 
gadiseyang lain dan dengan kemampuan 
tarungyang sangat hebat! 

Kemudian kita akan dikenalkan dengan 
para tokoh lain dalam anime 'ini. Ada 
sosok Nanohara Sai, ayah Jubei yang 
berprofesi. sebagai penulis novel dengan 
tema kehidupan samurai. Ada pula 
teman-teman dari sekolah baru Jubei: 
Bantaro Sanbonmatsu/ bersama kedua 
'anak buah'nya Oozaru/ dan Kozaru, Trio 
ini sungguh dibuat sangat heboh. Malah 
ha nsur/ pemancing! tawa 
yangvefektif! Juga ada sosok Ryujoji 
Shiro, “pemimpin klub kendo di Sekolah 
Hontsur | itu. Keberadaan ke-7 (karakter 
inilah yarg membuat Jubei mengalami 
kisah yang kocak, sekaligus memikat, 
Pada hari p 
telah mengal Inyak 
tersesat dalam n, bert 
Shiro, Ban dan yang Idinnya 
'ditemukan' Oleh Oda 
memaksanya untuk menge 


a 


tu Walaupun Jubgi selalu 
'sekalahnya aa” bantahan itu, ng 


1 Mun mmendnd 


dengan Maro dan Sachi, sesama mundi 
baru juga. Hal yang mengagetkan'adalah 
saat pulang (lagi-lagi Jubel tersesat! Ig 
harus berhadapan dengan Konshire 


Ozaki, guru wali kelasnya, yang 
mengajaknya bertarung dengan'samurai 
Pada saat terdesak itulah, dan melihat 
jiwa ayahnya juga terancam, Jubek 
mengenakan eye-pateh itu dan 
mengalahkan Ozaki. ' Setelah “itu, fan 
kembali ke rumahnya (bersama Oa 
seolahtanpa pernah terjadiapa-apa! “W 
Yang membuat Jubei heran, adalah saat 
kemudian setiap hari ia harus 
berhadapan dengan guru-guru bang 
yang san pada saat pula 


akan menghadangnya, | mengaj 
bertarung secara sungguhan. 
mereka selalu menganggapnya Se 
Yagyu Jubei. "Aku bukan Yagyu Jua 
Jubei hanyalahnama panggila 


ras meni ya bertatung-. 
ian kita jakan dip perianaka 
"karakter g-METOIKI TSI 
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The/Ninja 


Yujoji Hajime. Bedanya, jika Shiro 
milih untuk mengembangkan 
“kemampuan beladirinya dengan cara 


rgabung pada klub kendo. Maka 
Hajime memilih untuk meneruskan clan 
Ryujoji, sekaligus meneruskan dendam 

elama 300 tahun, antara clan Ryujoji 
Gan Yagyu. Tujuannya sekarang pun 
hanya satu, ja harus menghancurkan 
ua Anggota cian Yagyu. Saat 
etahui bahwa di kota itu muncul 

9 '"itisan' Yagyu Jubei, maka 
& mengutus semua anak buah clan 
Ijoji untuk mengancurkan orang itu. 
n semua mantan guru Jubei ternyata 
dalah anak buah Hajime ini. 
elah tahu bahwa rahasia kemampuan 
Mubei yang sekarang' ada pada eye- 


patch itu, maka tujuan Hajime sedikit 


“ AN 


mm. eastitan 


berubah. la bukaw-hanya ingin 
menghancurkan Jubei, melainkan juga 
mendapatkan eye-patch itu dan 
memecahkan ke-7 rahasia di dalam 
benda itu, yang konon membuat clan 
Yagyu tak terkalahkan hingga kini. Maka 
Hajime menerapkan semua cara untuk 
mendapatkan benda itu, termasuk 
memaksa Shiro untuk mengajak 


bertarung Jubel, dan merebut eye- "4 " 


patchnya! -Shiro, yang sebenarnya 


sangat menyukai gadis imut ini, toh xf» 


akhirnya terpaksa melakukan hal! itu. 
Apalagi karena ia pun ingin membuat 
Jubei kembali menjadi sosok aslinya, dan 
lepas dari pengaruhirahYagyu Jubei. 

Dalanwpertarungan dengan Shiro, Jubei 


tidak menggunakan pedang peninggalan 2 
Yagyu Jubei. Melainkan menerapkan 


Y/ 
/ 


jurus Mitodori (tanpa pedang). Memang 
ia berhasil menahan serangan Shiro, 
namun/ akhirnya: Shiro pun | mampu 
memutuskan 'eye-patchkyang 
digunakannya. Akibatnya ternyata Cukup 
fatal, Jubei menjadi tak sadarkan diri dan 
suhu tubuhnya sangat tinggi. Sedangkan 
Shiro sendiri pun tak luput dari kekejaman 
Haji F3: 


e... 
itulah kita akan mengetahui apa 


peer g 
rjadi dengan masa lalu Pak 
' mengapa ia sampai tinggal berdua 


AR 


dengan ayahnya saja. Bagian ini cukup 
imenyentuh, dan berhasil digarap dengan 
| Sehingga kital bisa merasakan 
dalamnya hubungan antara kedua 
nakini. 
kati bagian akh 
elihat kemuncula 
Jubei yang tala 
nnya. Ternyata setelahi terkena 
edang Yagyu, se ak bua 
itu menjadi terlepas dari ikata 
am itu. Mereka-Sekatang,memil 


Isah ini, Kite 
a mantan 
berhasil 


(SP 


pnya masing-masinge Sebagai Munama panggil 


membiarkan sek 
membutuhkan “P 
meneruskan hidup 
Atal i 


kehilangan eye-patchnya? Nampaknya ig 
tak/memiliki banyak pilihan, karena clan 
Rygjoji pun tak berniat melepaskannya 
begitu saja. /Bagaimana takhirnya?' 
Ngaton aja deh VCDnya sendiri sampai ' 
tamat. KalaufKgsulitan, mungkin kamus! 
biga menyewaj VEG 
Aku bukan Y@9 Bi hanyalah 
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ALL ABOUT ANIME & MANGA IN INDONESIA 


Di tengah kemelut bangsa kita ini, mungkin ada baiknya 
sebagai generasi muda kita coba merenungkan sosok 
teladan 'pahlawan' yang mungkin sudah lama jarang kita 
lihat dalam keseharian kita, Bedanya, kali ini Animonster 
mengajak para pembaca untuk melihat beberapa sosok 
heroes dan heroines yang ada dalam pusaran dunia 
anime-manga. Tanpa niat mengajak pembaca melupakan 
dunia nyata, melainkan justru mengundang kita untuk 
sama-sama membentangkan mata, menajamkan telinga 
dan membuka mata hati, sehingga saat kita menikmati 
suatu bacaan atau menyaksikan suatu anime, kita masih 
bisa merasakan semangat dari para penulis atau pembuat 
kisahnya, yang mereka teruskan lewat goresan pena dan 
rangkaian gambaran yang ada, menjadi suatu kisah yang 
1 enak dinikmati dan menghibur. Dan menangkap pesan 
2 moral yang terdapat di dalamnya. Dengan itu, semoga kita 

bisa semakin tahu membedakan, mana moral yang boleh 

dikembangkan dan mana yang memalukan untuk 

dipertahankan. Besar harapan kami, agar kita bisa 

menunjukkan bahwa anime-manga tidak seburuk yang 

dikabarkan selama ini. Melainkan justru lewat media ini kita 

bisa belajar banyak tentang kehidupan dan nilai-nilainya. 

Akankah ini hanya jadi harapan kosong belaka? Jawabnya 

tergantung padakita sendiri... 

Selain itu, Animonsterjuga dengan bangga hati menyatakan 

bahwa mulai edisi ini kami telah menjalin hubungan dengan 

Bandai secara resmi, melalui distributor tunggalnya di 

Indonesia. Semoga ini bisa membantu banyak bagi para 

pembaca yang memiliki hobi merakit model kit. 

Yang lainnya? Tentu saja masih banyak ulasan, news, kuis 
yang semakin bertambah, dan artikel khusus tentang tamu 
spesialnya Animonster. Siapa mereka? Simak aja 
langsung deh... 
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Kalimat inilah yang menjadi point penting 
dalam uraian kisah -bertema.sport-ini. 
Satu lagi manga tentang basket yang 
memiliki banyak segi positif setelah kisah 
Slam Dunk. Uniknya, kisah yang satu ini 
dibuat oleh mangaka cewek bernama 
Nishiyama Yuriko. Manga yang diberi 
tajuk Harlem Beat ini diterbitkan dalam 
29 jilid, yang dibuat dalam rentang tahun 
1994-2000. Yang membuat manga ini 
istimewa adalah .penyajian ceritanya 
yang apik, disertai artwork yang keren. 
Membuat para pembacanya mau tak mau 
akan terlarut dalam perjalanan kisah 
hidup para tokohnya, dan mulai jatuh 
cinta juga dengan Si bola oranye ini... 


THE GAME BEGINS... 

Pernah membayangkan dirimu menjadi 
seorang yang sejak SD selalu berharap 
untuk bisa jadi pemain inti dalam suatu 
cabang olahraga, menerima tepuk tangan 
dari semua orang, disegani lawan main, 
dan tidak hanya duduk menjadi cadangan 
yang tak pernah dimainkan? Itulah 
perasaan dari Naruse Toru, seorang 
murid baru di SMU Johnan. Walau gagal 
sejak SD, tapi Naruse tak pernah 
menyerah. Kali inipun ia mencoba masuk 
ke klub basket Johnan, dengan harapan 
yang sama. Sayangnya, saat dilakukan 
tes bakat, Naruse malah 'tak bisa' 
menunjukkan kemampuannya. Ia 
bingung saat menerima operan bola, tak 


berani men-dribble sendiri, dan sekalinya 


dribbling... ia malah membawanya ke 
arah keranjang sendiri! Hasilnya, ia 
kembali menghadapi 'tembok' yang 
sama, duduk di kursi cadangan... Namun 
di sini pulalah, Naruse bertemu dengan 
Sakurai Shuji, pemain senior di klub 
Johnan, dan telah menjadi legenda. Dari 
dialah, Naruse mendapatkan 'kalimat 
pendorong' yang membuat semangatnya 
tak pernah padam saat berada di 
lapangan basket. 


Kisah. berlanjut pada pertemuannya 
dengan Kusuda Mizuki, yang bakal 
merubah hidup Naruse. Mizuki 
membawanya ke "Three Men's Hoop", 
sebuah lapangan yang dibangun oleh 
kelompok basket Three Men untuk 
dipakai bermain street basket di Shibuya. 
Di sana ia dipertemukan dengan Syu, 
salah seorang anggota Three Men. Mizuki 
ingin Syu mengajar basket pada Naruse. 
Syu menerima tawaran itu dengan syarat 
Naruse bermain street basket dulu 
dengannya. Mulanya Naruse yang 
memang ngga bisabasket itu tak mampu 
mengimbangi Syu,-malah ia ingin 
menyerah aja. Tapi setelah disupport 
Mizuki, Naruse kembali bertanding dan 
malah mengejutkan penonton saat 
secara tak terduga melakukan air walk 
dan berhasil mencuri'Skor dari Syu. Saat 
itulah-ia merasakan kebenaran kata-kata 
Sakurai. Peristiwa ini membuat Naruse 
semakin. bermotivasi | untuk, lebih 
menekuni basket. 


Selanjutnya Naruse berkenalan dengan 
Ozaki Kosuke, anggota-preman Shibuya 
yang juga pernah mencuri skor dari Three 
Men.“ Pertemuan ini membuat Mizuki 
membentuk tim three on three Scratch, 
bersama Naruse.dan Koslike. Tapi Ketika 
ditantang bertanding oleh tim Nelson, 
yang dilatih Three Men, mereka tak dapat 
bekerja sama dengan baik karena ego 
masing-masing. Baru setelah diberi 
masukan oleh Syu, Naruse dan Kosuke 
mengerti tentang arti basket yang 
sebenarnya. Selain itu, Naruse juga 
bertemu Musashimaru Kenji, point 
guard tim Notorious dari Hikarigaoka 
yang datang ke Shibuya mencari Three 
Men. Dari pemain yang masih kelas 3 


SMP itulah Naruse mengenal teknik la 
up. Saat itu, Naruse berpikir ia 
mencari shoot andalannya dengan 
meniru gaya pemain NBA, Namun 
kemudian akhirnya ia sadar bahwa lebih 
baik jika ia mencari gaya lay Pa 
sendiri 2 


Saat pertandingan 3 on 3 Sky Kiss "4 
makin dekat, Naruse berternu Sawamura 
Masahiro, anggota ke-4 Scrater 
sekaligus orang pertama yang mencyr 
skor Three Men. Awalnya Sawamura 
minta bayaran pada Mizuki yang datang 
merekrutnya, tapi setelah tahu anggota 
Scratch adalah mereka yang mencur 
skor Three Men, Sawamura setuju untuk 
bergabung. Scratch pun mendaftar 4 
pertandingan itu dan lolos babak 
penyisihan. Sialnya, pada babak 
berikutnya, Scratch langsung 
berhadapan dengan Three Men yang 
beranggotakan Syu, Zatch dan Nelly 
Mulanya Scratch kewalahan ditekan oleh 
permainan Three Men yang solid. Mereka 
harus bekerja keras, dan memadukan 
kerjasama tim. Dan hasilnya tidak sia-sia 
akhirnya Scratch dapat mengatasi Three 
Men dengan membanggakan. Pada sast 
yang sama, Okuda, seorang wartawan 
olahraga basket berhasil mengetahu 
identitas ke-3 anggota Three Men yang 
misterius. Zatch bernama asli Satoi 
Shojiro, mantan powerforward dari STM 
Pembangunan Kawai, sedangkan Nelj 
adalah Shioneri Satoshi, mantan center 
SMU Higashimegura.. Ke-2nya pun 
adalah pemain terbaik di kejuaraan SMU 
tahun lalu. Sedangkan Syu ternyata 
adalah senior Narus& sendiri..di SMU 
Johnan, Sakurai. 


Di pertandingan berikut, tanpa 
Sawamura, Scratch menghadapi 
Mermaid Force, tim basket cewek yan 
mengandalkan penampilan dan tudun 
sexy mereka untuk membuat lawan 
lengah. Setelah berjuang keras, barulah 
Scratch bisa mengatasi mereka 
sekaligus mendapat pengalaman yang 
berharga. Di sini sempat juga terjao 
kesalah pahaman antara Sawamura 08" 
anggota Scratch lainnya, yang memou” 
Sawamura akhirnya memutuskan keluar 
dari tim itu. Setelah itu, barulah mereka 
tahu tentang masa lalu Sawamura Ya” 
pahit, yang membuatnya manja, 
pemuda dengan karakter yang ui 
seperti sekarang... 


Sesudah salah paham itu berak", 
Scratch kembali utuh dan na 
berhadapan dengan Ice Picks, Tas 
secara curang mengalahkan tim Noto : 
dan mencederai Musashimaru! SR 
mereka selalu berhasil melahi i 
kecurangan tanpa diketahui wasit. teh 
cukup menyulitkan bagi Scra 
Awalnya mereka cukuP 
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mengimbangi permainan curang Ice namun Naruse kemudian bisa 1 » 2! 

Picks dengan ide Sawamura yang menunjukkan pormainan terbaiknya, dan | “ 
terbiasa bersiasat, namun di pertengahan —— membuat penilaian Kuwata  torhadap “AN 
babak pertama, salah satu pemain /ce dirinya barubah, Sajak Itu, pormainan 
Picks bernama Mr. Orange mengancam 
dengan menculik salah satu pomain 
Mermaid Force, sehingga konsentrasi 
Serateh pun buyar Namun dengan 
bantuan Fhree Men, mereka bisa kembali 
bermain maksimal. Di sini muncul lagi 
satu karakter baru, Joker, Yang ternyata 
adalah junior dari Okuda, eks-pemain 
nasional Jepang berbakat bernama 
Honma Juichirou yang pergi belajar ke 
Amerika. Walaupun pernah menderita 
cedera lutut, namun sekali lagi Joker 
berhasil membuktikan pada para 
penonton bahwa dirinya memang pemain 
yang luar biasa. Bahkan ia bisa 
menggagalkan air walk-nya Naruse! 
Namun akhirnya, dengan susah payah 
dan penuh cedera, Scratch berhasil 
mengalahkan Ice Picks. — 
Sayangnya, karena cedera 
yang mereka dapat, 
Scratch mengundurkan 
diri di final. 


— 
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Cerita berlanjut dengan 
suasana latihan di klub 
basket SMU Johnan, 
dimana sedang dilakukan 
screening untuk memilih 
anggota kelas 1 ke dalam tim 
inti sebagai cadangan, 
termasuk Naruse. la sempat 
diragukan oleh Kobayashi 
Sumisugu, power forward 
Johnan, yang menganggap 
Naruse belum bisa diandalkan. 
Namun dengan dorongan teman- 
temannya di street basket, ws 
Naruse tetap bersemangat 
untuk berlatih lebih baik. 
Dalam tim ini, Naruse , 
berjumpa dengan Umakure “G 
“Tako" Hiroaki, sang kapten, dan N 
Yabe Kiriko, manajer klub 4 
Johnan, yang terkenal dengan | 
panggilan 'majou' (nenek 
sihir) oleh para seniornya. 


ta. 
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Menjelang 
pertandingan antar 
SMU dimulai, tim 
Johnan bersua 
dengan musuh 
bebuyutan 
mereka, SMEA 
Yotsuya Unohara. 
"Di saat itu, Naruse 
berkenalan dengan 
salah satu pemainnya, 
Kuwata Yatsuhiko, rival 
berat Sakurai, Di 
pertandingan pertama 
melawan STM Toriyama, 
Naruse dimunculkan di tengah-tengah 
pertandingan. Meski awalnya grogi, 
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Naruse makin bagus dari hari ke hari. Hal 
ini membuat para senior, termasuk 
Umakure, mulai menyukainya. Masalah 
muncul, saat ditemukan kelemahan 
terbesar Naruse, yaitu kemampuan /ay 
up-nya yang gampang ditebak musuh. 
Kiriko lalu menyuruh Naruse belajar 
kepada kenalannya Tachi Hiromi, pemain 
veteran tim Johnan Hiromi yang 


membuka salon itu mengajarkan High 
Loop Lay Up pada Naruse Di saat yang 


sama, bar tempat Sawamura bekerja 
didatangi polisi dan Sawamura 
dihadapkan pada 2 pilihan: meneruskan 
SMU dengan biaya tanggungan 
pemerintah atau masuk ke panti asuhan. 
Akhirnya, Sawamura menerima tawaran 
masuk sekolah, yang malah 
membuatnya bertemu kembali dengan 
Naruse di Johnan! Sakurai menariknya 
masuk klub basket sebagai pemain 
cadangan. Tapi di hari pertamanya, 
Sawamura langsung membuat masalah 
dengan para senior! Uniknya, justru saat 
diberi tes, hasilnya membuat para senior 
berubah pikiran, dan Sawamura pun 
masuk dalam tim inti di bangku cadangan 
bersamaNaruse “ “: 
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Sementara Naruse yang selama 2 
minggu belum berhasil menguasai High 
Loop Lay Up-nya, ternyata malah 
mendapat petunjuk dari Kuwata, hingga 
akhirnya Naruse bisa melakukan lay up 
itu tanpa keraguan. Jurus ini ternyata 
berguna saat ia dan Sawamura 
dimainkan dalam pertandingan melawan 
STM Todoroki yang menggunakan taktik 
Zone Press Defense. Hasilnya, Johnan 
berhasil melaju terus sampai 


pertandingan ke-7 dimana mereka 
akhirnya berhadapan dengan Yotsuya 
Unohara. Tim asuhan pelatih Hishida 
yang dikabarkan juga memakai taktik 
Zone Press ini berhasil ditekan Johnan di 
babak awal. Tapi berkat Kuwata, selisih 
angka keduanya makin mengecil. Duet 
Naruse dan Sawamura pun dimasukkan 
untuk menambah skor. Berkat senjata 
andalam keduanya, Johnan kembali bisa 
unggul. Tapi di babak ke-2, Yotsuya 
merubah taktik dengan menerapkan 
Match Up Zone Press Defense yang 
membuat gerakan Sakurai terkunci. 
Sedangkan saat Naruse melakukan 
shoot, ia selalu digagalkan dengan foul. 
Sayangnya, mental Naruse kembali 
turun, sehingga justru ia tak berhasil 


melakukan freethrow itu. Hal ini terjadi 
berkali-kali, membuat para penonton 
mulai mencemooh Naruse. Dan kali ini 
akal Sawamura kembali menyelarnatkan 
Naruse, dengan bantuan 2 keping uang 
10yen. 


Namun rintangan belum berakhir. Saat 
menggagalkan dunk Kuwata, kaki Naruse 
terkilir! Dan diperparah dengan 
Sawamura yang terperas staminanya, 
sehingga perlu istirahat untuk bisa 


recover. Di sinilah Kobayashi 
menunjukkan peran yang besar, yang 
akhirnya membuat mental Johnan 


kembali bangkit. Dan dengan masuknya 
kembali Naruse-Sawamura, serta taktik 
pass-run yang mereka terapkan, Johinan 
mengejar ketinggalan angka mereka 
Akhirnya, air walk Naruse kembali 
menghantarkan Johnan meraih tiket 
menuju Kejuaraan Nasional musim panas 
di Sapporo! 


Namun sebelum itu, mereka harus 
menjalani rintangan lagi, ujian sekolah 
yang menentukan! Jika ada anggota tim 
yang dapat nilai merah, maka ia tak boleh 
ikut tampil di kejuaraan nasional. Hal ini 
membuat Naruse, Umakure, Gan dan 
Saito panik abiz! Dan meskipun sudah 
belajar 'jurus rahasia' Sawamura, yaitu 
nyontek, tetap saja Naruse mendapat 
nilai merah, dan harus ikut ujian 
perbaikan bersama 3 seniornya agar bisa 
tampil di kejuaraan nasional... 


Liburan musim panas tiba, tim Johnan 
merencanakan training camp untuk 
menghadapi kejuaraan. Mereka 
berangkat ke daerah pegunungan di 
Nagano untuk menjalani latihan selama 4 
hari. Untuk memaksimalkan latihan, 
Sakurai sengaja mengundang Zatch dan 
Nelly untuk melatih mereka. Juga hadir 
Mizuki, yang menggantikan tugas Kiriko 
yang ngga bisa masak. Saat latihan ini, 
diketahui Naruse tak bisa melakukan 
shoot lain kecuali lay up. Maka ia 
mendapat porsi latihan jump shoot 
sendirian dari Zatch. Sedangkan Nelly 
melatih anggota lainnya dalam fisik dan 


formasi. Sawamura sendiri mendapat 
porsi latihan fisik yang lebih berat agar 
staminanya tak cepat lelah dalam 
pertandingan. Dalam melatih Naruse, 
Zatch hampir putus asa sebab Naruse tak 
bisa menangkap cara jump shoot yang 
diajarkannya meski mereka sudah 
menghabiskan waktu berjam-jam! 
Akhirnya Zatch membiarkan Naruse 
mencari sendiri caranya dengan memberi 
kata kunci yang biasa digunakan di NBA: 
BEEF, yang dengan susah payah baru 
bisadipecahkanolehNaruse “ “ 
Namun suasanan latihan agak terganggu, 
saat mereka membaca artikel dalam 
majalah Hoop Town yang isinya memuat 
tentang analisa kekuatan tim peserta 
kejuaraan nasional. Nilai Jonan berada 
paling bawah dibanding tim-tim lainnya, 
dan sama sekali tak difavoritkan untuk 
menang! Untuk mengembalikan 
semangat para anggotanya, akhirnya 
Sakurai menantang tim Naruse- 
Sawamura-Kobayashi untuk melawan 
Three Men. Dan ini cukup berhasil untuk 
menaikkan mental tim Johnan. 

Saat mereka terbang ke Sapporo, lokasi 
kejuaraan itu, mereka langsung bertemu 
dengan tim SMU Kyan yang 
penampilannya kontroversial! Hampi' 


terjadi pertengkaran akibat 
kesalahpahaman diantara mereka. 


Saat jam bebas, Naruse dan Sawamura 
berencana jalan-jalan bersama Mizuki cs 
yang sengaja datang dari Tokyo untuk 
memberi dukungan. Iaiuse sempat 
tersesat karena ditinggal Sawamura. Di 
saat itulah, ia menolong seorang cewek 
ceroboh yang juga tersesat, bernama 
Koizumi Tomomi. Akibatnya, Naruse 
terlambat! Tanpa diduga, Naruse cs 
bertemu lagi dengan 4 anggota tim Kyan 
di warung mie. Diluar dugaan, kapten 
mereka, Higa Yuta, minta maaf atas 
sikapnya sebelumnya. Bahkan saat tahu 
Mizuki cs bermain street basket, mereka 
menantang untuk lomba dunk. Tantangan 
ini diterima Kosuke dan Sawamura yang 
berharap. dapat menyelidiki kekuatan 
mereka. Perlombaan. ini menarik 
perhatian banyak orang, bahkan 
diantaranya hadir 2 pemain SMU 
Tsukuba: Mikami Keigo dan Majima 
Makoto, serta Takagi Masahiro pemain 
no.1 dari STM Kanakita di Ishikawa. 


Sesaat sebelum pertandingan pertama di 
kejuaraan nasional antara Johnan dan 
Kyan, Naruse bertemu lagi dengan 
Tomomi yang ternyata pemain basket 
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SMU St Felicia dari Hiroshima yang ikut 
kejuaraan basket putri nasional. Tak lama, 
pertandingan pun dimulai. Di tengah 
pertandingan, terjadi keributan antara 
wasit dengan tim Kyan. Karena 
penampilan tim Kyan yang dinilai -tak 
rapih dan bermain kasar, Yuta cs sering 
mendapat hukuman. Meski begitu, 
permainan mereka sangat hebat dan 
berhasil mengimbangi tim Johnan. 
Penonton disuguhi pertandingan yang 
ketat dan menegangkan, apalagi saat 
pertarungan 1 lawan 1 antara Yuta dan 
Naruse, yang masing-masing tak mau 
kalah menunjukkan kehebatannya. 
Pertandingan seru ini diakhiri dengan aksi 
Sawamura melakukan beat the buzzer 
lewat tembakan 3 angkanya! 


Saat akan pulang ke hotel, mereka 
bertemu tim Tsukuba yang bersikap 
sangat sombong. Di sinilah Naruse, 
Sawamura, dan anggota kelas 1 lainnya 
mengetahui apa yang terjadi antara 
Johnan dan Tsukuba di kejuaraan tahun 
lalu, dimana, Mikami tanpa sengaja telah 
mencederai kaki Imagawa Kiyoshi, salah 
seorang pemain Johnan hingga tak 
mampu bermain basket lagi. Kiyoshi kini 
hanya menjadi manager basket. Namun 
tak seorang pun dari pemain Tsukuba 
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yang minta maaf untuk. itu..Hal ini 
membuat Kobayashi, teman dekat 
Imagawa, sangat dendam pada Tsukuba. 
Untuk menghilangkan perasaan tak enak 
ini mereka berjalan-jalan di malam hari. 
Bersama tim Kyan, mereka ditraktir 
makan oleh Okuda. Bahkan sempat 
mengadakan pertandingan bilyar yang 
super heboh. Kali. ini. Naruse. dikerjai 
Kiriko, hingga ia mendapat hukuman 
harus kencan dengan Tomomi! 


Saat mengantar Tomomi pulang ke 
tempat timnya menginap, secara tak 
sengaja Naruse bertemu pegawai hotel 
yang diyakininya sebagai ayah 
Sawamura yang hilang. Sawamura yang 
diberitahunya segera mengejar ayahnya. 
Tapi ia murka melihat ayahnya yang telah 
hidup damai dengan wanita lain. Naruse 
menasihati Sawamura agar menemui 
ayahnya sekali lagi untuk menghapus 
kesalahpahaman itu. Mulanya Sawamura 
menolak, namun kemudian ia 
memutuskan mencari ayahnya. 
Akibatnya, ia tak bisa tampil pada 
permulaan pertandingan melawan 
Tsukuba! 


Di pertandingan melawan tim elit 
TIsukuba, tim Johnan belum bisa 
mengimbangi permainan lawannya yang 
menerapkan sistem All Court Defense 
sehingga mereka mulai terdesak. Tapi 
berkat ide Sakurai, Johnan berbalik 
menekan Tsukuba. Meski demikian skor 
mereka masih tertinggal, hingga Naruse 
akhirnya dimasukkan. Oleh Sakurai, ia 
hanya boleh. melakukan Jump Shoot. 
Meski tak dimengerti Naruse, ia tetap 
menjalankan perintah Sakurai. Dan 
ternyata hal ini membuahkan hasil yang 
tak terduga, dan memaksa tim lawan 
mengubah formasi permainannya tanpa 
persetujuan dari pelatihnya. Sayangnya, 
menjelang istirahat, kaki Sakurai cedera 
akibat injakan kaki Keigo. Hal ini 
dimanfaatkan oleh tim Tsukuba, yang 
kemudian menerapkan double team pada 
Sakurai untuk memaksanya berhenti 
bertanding. Akibatnya, Johnan semakin 
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tertinggal dalam perolehan angka. Saat 
itulah Sawamura muncul dan 
menggantikannya pada posisi point 
guard. Ia mulai menyusun Strategi untuk 
mengejar angka. Tantangan ini diterima 
oleh Tsukuba, yang membuat semua 
pemainnya bermain lepas, menikmati 
permainan, dan membuktikan siapa 
diantara keduanya yang menjadi tim 
terbaik dalam pertandingan itu. 


Akhirnya Johnan kembali bisa 
membuktikan bahwa kerjasama tim yang 
solid membuat mereka sulit dihadang. 
Selanjutnya, mereka harus berhadapan 
dengan STM Kanakita. Ini berarti 
perjuangan Naruse dkk belum berakhir, 
bahkan Naruse harus siap membendung 
kemampuan Amami Sasuke, salah satu 
pemain Kanakita yang juga masih kelas 
1. Bagaimana selanjutnya? Ikuti terus 
deh manga ini, yang bakal diterbitkan 
hingga tamat oleh Elex Media 
Komputindo. Eh, pada endingnya, nama 
Indonesia bakal nongol loh. Kenapa? 
Tungguin aja deh... 
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LIST OF PLAYERS 

Naruse Toru 

Naruse anak yang penuh semangat, tapi 
kadang ngga pede dan pengecut. Sejak 
bermain street basket, Naruse berubah jadi 
seorang basket-mania. Meski baru main 
selama 6 bulan, ia berhasil terpilih jadi 
pemain cadangan klub Johnan. Sifat cowok 
yang sering dipangggil Narucho oleh Mizuki 
ini sangat jujur, polos, dan selalu 
memikirkan orang lain. Tapi sifatnya ini pun 
sering membuat lawan-lawannya jadi 
respek padanya, seperti Kuwata, Yuta, 
Mikami, dan Takagi. Ngga jarang anggota 
tim Johnan lain pun suka terbawa 
semangatnya. Tubuhnya memiliki 
keseimbangan yang bagus dan kelenturan 
seperti pegas, tak heran hal ini membuat 'si 
monyet kecil' ini mampu melakukan gerakan 
air walk. Selain itu, senjatanya yang lain 
adalah High Loop Lay Up, Jump Shoot, dan 
kecepatan dribbling-nya. Anak yang hobi 
makan mie ini meski selalu mengalami 
berbagai masalah, toh akhirnya ia berhasil 
membawa timnya ke kejuaraan nasional. 
Kalau sudah asyik main basket, Naruse 
suka lupa waktu dan badannya sendiri. 


Sawamura Masahiro 

Awalnya cowok cool ganteng tapi nyebelin 
ini tak percaya dengan persahabatan. Ia 
bergabung dengan Scratch pun hanya untuk 
balas dendam, tapi akhirnya ia menerima 


Sakurai Shuji 
Lahir: 20 November 
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i 
Sawamura Masahiro 
Tinda in 


Umakure Hiroaki " 


mereka sebagai teman. Bahkan setelah 
masuk SMU Johnan, Naruse menjadi 
sahabat terbaiknya dan keduanya menjadi 
duet pemain basket yang disegani lawan- 
lawannya. Masa lalunya rada menyedihkan. 
Saat kelas.2 SMP, ayahnya 
meninggalkannya karena hutang, sehingga 
ia harus berjuang sendiri 2 tahun lamanya. 
Hal ini membentuk karakter Sawamura 
menjadi orang yang betul-betul komersial! 
Cowok yang licin ini juga memiliki hobi jelek: 
merokok, minum bir, judi... pokoknya 
berandalan abiz deh! Tapi karena 
'dipromosikan' Kiriko, ia punya banyak fans 
cewek di Johnan, hal yang justru ngga 
begitu disukainya. Katanya sih berisik 
S £ Sawamura memiliki sense bagus, 
mahir three point shoot, dan teknik hebat 
dalam bermain basket. Ngga heran Sakurai 
menyerahkan posisi point guard padanya, 
saat ia tak bisa tampil. Sawamura juga 
pandai mengatur strategi untuk mengelabui 
lawannya. Sayangnya, ia tak punya stamina 
tubuh yang baik, sehingga ia sering cepat 
lelah. Oleh karena itu ia biasanya baru 
dimunculkan di tengah-tengah 
pertandingan bersama Naruse. 


Sakurai Shuji 
Pemain point guard terbaik yang jadi 
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Majima Makoto 


Hayashida Shoutaro 
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legenda di sekolahnya karena baru memulai 
karir basketnya saat masuk SMU, seperti 
halnya Naruse. Uniknya, ia punya 2 
kepribadian! Satu, ketika bermain di klub 
sekolah spt biasa, ia adalah orang yang 
ramah dan pengertian. Yang satunya lagi, 
saat jadi Syu dari Three Men, ia jadi keras 
dan tegas. Menurut teman-temannya, 
Sakurai itu orang yang egois /meski ia 
sendiri ngga sadar sihJ. Tapi, 
sesungguhnya ia selalu memikirkan timnya, 
walau cenderung keras kepala. 
Bagaimanapun, ia amat disegani, ditakuti, 
dan dikagumi lawan-lawannya, termasuk 
Kuwata. Tahu kebiasaan khas dari tokoh 
satu ini? Kalau udah cape latihan, ia bisa 
Gampang tertidur di mana aja! 


TX 


Kusuda Mizuki 

Cewek seksi ini pendiri dan pemimpin 
Scratch. Waktu SD, ia teman sekelas 
Naruse dan dijuluki Ratu Basket, karena 
kecantikan dan kepiawaiannya bermain 
basket. Diam-diam cewek energik ini naksir 
Sakurai. Cewek modis ini suka menasehati 
dan memarahi Naruse jika cowok itu mulai 
suka ngga pede. Sejak awal, ia benci 
Sawamura karena sifatnya yang kurang ajar. 
Tapi toh diam-diam ia kagum juga dengan 
kemampuan basketnya. Mizuki tinggal 
berdua dengan ibunya karena kedua orang 
tuanya bercerai, so teman-temannya 
menganggap Mizuki adalah cewek yang 
tegar. Padahal Mizuki sendiri tak berpikir 
begitu. 


ST — 


- 
' Todo Naoki 
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Kow Kazinhkcky 


Lahir TO Januari 


Tinggi: 174 cm 


! It 04 kg 
Idarah-A 
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Ozaki Kosuke 

Tipe cowok sangar dan cepat naik darah. 
Boleh dibilang ia adalah premannya daerah 
Shibuya. Tapi ternyata ia sangat takut pada 
keluarganya. la dikenal dalam dunia street 
basket karena dunk-nya yang dahsyat. 
Walaupun begitu, ia merupakan kawan yang 
baik dan 'terkadang' dapat diandalkan 
Meski diam-diam ia suka pada Mizuki, tap! 
ia juga takut kepada Mizuki (mungkin karena 
keseringan dihajar kali yach?). Dibalik 
semua penampilan yang kasar itu, Kosuke 
memiliki karakter baik hati dan penyayan9. 
Sedangkan kelemahannya adalah saat 1d 
melihat wanita cantik, pasti dengan berlagak 
pede ia akan berusaha menarik perhatian 
wanita itu! 


Kobayashi Sumisugu ca 
Tokoh tipikal pendekar pedang/samura i" 
boleh dibilang merupakan calon tian 
Johnan berikutnya bila Sakurai lulus nanti. 
Cowok 'dingin' ini punya tatapan mata 1 
lurus, sifat serba cuek dan orang ya19 ngge 
pandai ngomong alias pendiam. : 
katanya yang terlampau jujur terka 
membuat orang salah paham dah 
membencinya. Penggemar se re 
kaligrafi ini sangat mencinta! baske dan 
punya hobi minum sake (loh, emang 0 
cukup umur?J. Ini mungkin disedot, 
karena ia tinggal berdua dengan bag 
Tadashi yang membuka toko gag 
Kakaknya keluar dari bangku kulia" 
mengelola toko itu, menggantikan ay 
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Karena itulah Kobayashi sangat 
menghormatinya. Mungkin karena gaya dan 
sikapnya yang pendiam, ia dijuluki 'tukang 
payung' /kasaharij oleh Sawamura dan 
gerombolan Ozaki cs. Seperti biasa, orang 
yang bersangkutan sih lempeng aja tuh! 
Yabe Kiriko 

Karakter yang satu ini bisa dianggap peran 
antagonis dari Johnan “ “Cewek 
dengan julukan 'Majou' ini pada awalnya jadi 
manajer untuk menutupi kebengalannya di 
sekolah, tapi ternyata jadi keterusan. Dilihat 
sepintas saja, udah ketahuan kalau Kiriko ini 
tipikal cewek galak yang jahil. Dan ngga 
perlu nunggu lama untuk menyaksikan 
bagaimana Naruse jadi 'korban'nya. 
Sebenarnya Kiriko sangat mencintai basket, 
satu hal yang mungkin tak banyak diketahui 
orang lain. Ia bahkan mantan pemain basket 
semasa SMPnya. Namun akibat cedera lutut 
yang dialaminya, ia terpaksa berhenti dan 
karakternya berubah menjadi seperti 
Sekarang. 


Kuwata Yatsuhiko 

Raja top scorer dari tim Yotsuya Unohara 
I- yang menganggap Sakurai sebagai saingan 
3 terberatnya. Sifatnya sangat sportif dan 
jantan, bahkan cenderung blak-blakan. Hal 


"Ani membuat Naruse, yang diperlakukannya 


Seperti adik sendiri, sangat mengaguminya. 
1 Kuwata Sama seperti Naruse, suka makan 
mie dan mencintai basket. Ia berlatih mati- 
matian untuk mengungguli Sakurai dan 


membawa timnya menang dari Johnan, 
sayang hal itu tak terwujud. Sebagai 
gantinya, ia menganggap Naruse sebagai 
saingannya yang patut diperhitungkan. 
Kuwata punya adik perempuan kelas 5 SD 
yang juga menyukai street basket. Selain 
basket, Kuwata juga sangat suka motor. 
Motor kesayangannya adalah motor Suzuki 
Bandit V400 berwarna merah. 


Higa Yuta 

Berandalan berambut punk dari pangkalan 
udara Amerika di Okinawa ini sebenarnya 
orang yang baik. Ia merupakan kapten dan 
forward tim Kyan, yang juga lolos ke 


kejuaraan nasional. Jenis hobinya sama 
seperti Naruse dan Kuwata, maniak mie 
plus gila basket. Sayangnya, keinginannya 
main basket dengan bebas sering dihalangi 
oleh para wasit pertandingan yang hanya 
menilainya dari penampilan. Teman 
setimnya, Tamanaha Takao dan Tatsuya 
'Kemp' Zukeran selalu menjadi rem untuk 
perangai Yuta yang pemarah. 


Mikami Keigo 

Pemain kunci, point guard dan pemegang 
aliran bola Tsukuba. la merupakan pemain 
basket berbakat yang cool, jarang 
ngomong, dan selalu tampak murung. Tapi 


ANIMONSTER ONSTAGE 


menurut Todo, rekan setimnya yang juga 
rivalnya sejak SMP Keigo adalah pemain 
yang dapat mempengaruhi orang-orang 
yang menonton permainannya sehingga 
ikut bersemangat. Sayang, sejak masuk tim 
Tsukuba yang dilatih kakaknya sendiri, 
Mikami Katsuhiko, dia berubah total. 
Sebagai seorang adik yang segan kepada 
sang kakak, selama 2 tahun dia tak pernah 
berani melawan perintah kakaknya dan rela 
menerima hinaan dari pemain cadangan di 
timnya, yang menyebutnya 'robot basket'. 
Tapi setelah bertemu Naruse, ia mulai 
teringat lagi akan cintanya pada basket dan 
akhirnya berani menunjukkan dirinya yang 
sesungguhnya. 


lo Naoki 

Dilihat dari penampilannya, Kok kita serasa 
diingatkan pada karakter Trowa Barton-nya 
Gundam Wing yach? Cowok yang punya 
hobi mancing di laut ini adalah pemain point 
guard sejak SMP dengan kemampuannya 
pun tak jauh berbeda dengan Mikami yang 
sesungguhnya pemain power forward. 
Todo masuk SMU Tsukuba karena ingin 
bermain satu tim dengan Mikami, tapi 
ternyata Tsukuba adalah tim yang terlalu 
dikendalikan oleh pelatihnya, maka ia sedikit 
kecewa terhadap sistem yang diterapkan 
pada timini. 


Sama seperti Todo, pemain forward yang 
bertampang imut ini masuk tim basket 
Tsukuba karena awalnya tertarik pada 
permainan Mikami. Tidak seperti K2 dan 
Hayashida yang bermain karena beasiswa, 
Majima memiliki masa depan yang cerah 
sebab orang tuanya adalah peneliti di 
Tsukuba. Karena itu jika ia harus keluar dari 
tim pun, tak terlalu menjadi soal buatnya. 
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Ngomong-ngomong, dia persis tokoh 
Ouatre-nya Gundam Wing, kan? 


Kow Kazinhkcky 

Duplikat Chang Wu Fei-nya Gundam Wing, 
yang memiliki panggilan K2 ini adalah 
pemain dari Rusia, yang memiliki impian 
untuk melanjutkan kuliah di Jepang 
Makanya, saat ditawari beasiswa oleh 
Tsukuba, ia pun tak menolak kesempatan 
itu. Cowok yang sangat gemar dengan 
segala sesuatu yang berhubungan dengan 
iptek ini adalah seorang pemain basket 
dengan kemampuan tinggi. Ia memiliki 
kemampuan three point shoot yang bahkan 
lebih baik dari Sawamura! 


Hayashida Shoutaro 

Pemain yang dipanggil Si Kepala Rumput 
oleh Sawamura ini salah satu pemain yang 
direkrut oleh Tsukuba, dengan janji 
beasiswa seperti halnya K2. Hayashida 
adalah karakter orang yang suka bicara 
ceplas-ceplos dan semau gue. Sayangnya, 
ia kurang bisa memperhatikan sikon atau 
lawan berbicaranya, sehingga tak sedikit 
orang t hati karenanya. Meski 
begitu, ia merupakan orang paling jujur dan 
apa adanya di tim Tsukuba. Menurut teman- 
layashida ini seorang 
adalah. bercanda 


yang sz 
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ABOUT THE MANGAKA 
Nishiyama Yuriko lahir di Paris pada 
tanggal 30 September. Waktu kecil, ia 
sering diajak pergi ke luar negeri, 
diantaranya Amerika dan Laos. Debut 
pertamanya di dunia manga adalah YUTA 
yang dimuat di suatu majalah Jepang. 
Nama Yuta ini digunakannya lagi untuk 
tokoh dalam Harlem Beat. Ternyata 
Harlem Beat-lah yang mengangkat 
namanya makin dikenal pencinta manga 
di Jepang. Karya ini pertama kali di 
terbitkan di Shounen Magazine pada 
tahun 1994. Setelah itu, penggemar berat 
B'Z dan Sakamoto Maaya ini membuat 
manga lain, No Hadle. Penggemar keju 
dan film Star Trek ini kemudian merilis 
art book "Harlem Beat — Nishiyama 
Yuriko Illustration JAIRJ" tanggal 15 
September 1997. Di tahun ini pula, 
Shounen Magazine mengeluarkan 
kalender 1998 bergambar tokoh-tokoh 
Harlem Beat dalam bentuk chibi. Berkat 
karyanya, yang diakuinya sangat 
dipengaruhi anime Hamidashikko dan 
Kidousenshi Gundam, Yuriko mendapat 
penghargaan sebagai pendatang baru 
terbaik oleh Shounen Magazine, pada 
peringatan hari jadi majalah. komik 
mingguan itu yang ke-43. Kegemarannya 


akan kisah Utsukushii Kinniku dan 
Dragon Guest, membuat ia suka disebut 
kodomo mangka (pengarang komik yang 
masih kecil yang mungkin hanya muncul 
sekali dalam 100 abad. 
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VIDEOGAMES 
Saking suksesnya Harlem Beat, tanggal 
28 Oktober 1999 telah dirilis versi 
gamenya di Jepang. Dengan judul 
"HARLEM BEAT — You're The One —", 
game ini dibuat dalam bentuk simulasi 
untuk console PS oleh Konami. Game ini 
diperuntukkan bagi 1 pemain aja. 
Sebagai pemain, kita boleh memilih 
peran yang kita mau dari 3 tokoh 
yg disediakan: sang tokoh utama 
Naruse Toru, seorang manajer 
cowok, dan seorang manajer 
cewek. Sedangkan jumlah 
tokoh lainnya yang bisa kita 
ajak 'ngobrol' ada 15 orang, 
diantaranya: Sawamura, 
Sakurai, Kobayashi, dan Kiriko. 
Tugas kita adalah mendidik 
para anggota klub basket 
Johnan dan membantu tim kita 
menghadapi pertandingan 
Interhigh, sekaligus menjadi tim no.1 
di Jepang. Ending dari game inipun 
banyak, kira-kira 45 kombinasi, 
tergantung bagaimana kita 
memainkan jalan ceritanya. Ngga 
ketinggalan, banyak seiyuu beken 
ikutan 'nyumbang' suaranya, Ada 
Koyasu Takehito, Inoue Kazuhiko, 
Hayashi Nobutoshi, Sakaguchi 
Daisuke, Kuwashima Houko, 
Shiratori Yuri, dan 23 orang 
pendukung lainnya. Theme song 


untuk game ini dibawakan oleh 
vokal VOX-IV. Kalau kalian m 


Irup 


eli 
Character design-nya dari tiap tokoh be 


berbeda, itu wajar kok. Sebab yang asii 
dibuat Yuriko-sensei dalam game ini 
cuma 3 tokoh, sedangkan yang lainnya 
adalah gambar back-up saja. 


ENDING NOTE 

Yang membuat kita sulit berhenti 
membaca manga ini adalah karena 
storyline-nya yang kuat dan mendetaij 
diseling dengan humor-humor yang pas 
dan segar. Dilengkapi dengan kejelian 
pengarang dalam menampilkan Setiap 
karakter utamanya secara bergantian 
sebagai tokoh yang menonjo 
menjadikan setiap bagian dari kisah ini 
sangat menarik dan tidak membosankan 
Dan yang perlu diacungi jempol juga 
adalah kemampuan Yuriko mengulas 
dunia basket secara gamblang namun 
cukup lengkap. Kesemuanya membuat 
kita bisa menikmati cerita ini secara 
lengkap, pergumulan hidup para 
tokohnya dan bagaimana cara mereka 
masing-masing deal with the problems 
indahnya teamwork yang solid. Belum 
lagi keberadaan side stories bernuansa 
parodi, tentang kisah khayalan 
petualangan Basketman Shuh-z 
Kuwataman, Sir-Wamura, Koba, atau 
kisah "The Adventures of The Saviour 
Narucho". Dengan semua kelebihan itu, 
apa lagi alasan yang masuk akal untuk 
menghalangi Harlem Beat jadi manga 
pilihan yang wajib kamu koleksi? 


a1 | la : 
dly presents 


INFO 
(BINTANG 
ASIA 


bintang-bintang asia 


klip lagu, nierview, review film, dan news-news 


Nikmati album-album terbaru J-Pop 
yang berkualitas hagya di 


ENG, Bandung « Surabaya 
MUSUME 
Jakarta Jogja 


Ayumi MEGA 


MAMASAKI 


Bagi penggemar shonen manga atau 
anime, nampaknya tak akan asing lagi 
dengan nama Inoue Takehito. Bahkan 
rasanya aneh kalau bisa sampai tak 
mengenal pembuat kisah SlamDunk dan 
Vagabond yang melegenda ini. Setelah 
sekian lama tak membuat kisah baru, 
maka pada Maret 2001 ini, Inoue Sensei 
kembali dengan kisah yang unik dan 
seru: REAL. Kali ini beliau kembali 
mengambil tema basket, namun tentu 
saja tidak serupa dengan SlamDunk, 
karena di sini ada hal yang benar-benar 
unik. Apa uniknya? Jawabannya ada 
pada salah satu karakter utama kisah ini, 
yang merupakan seorang pemain basket 
yang berkursi roda! Dan justru karena 
adanya kekurangan ini, maka kita bakal 
bisa melihat sisi lain dari dunia basket... 
terutama jika dipandang dari ketinggian Ik 
140cm. 

Mau tau lebih banyak sebelum membaca 


sendiri kisahnya? Simak ulasan berikut 
ini... 
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Nomiya Tomomi adalah seorang siswa 
SMA yang sangat badung dan berandal, 
hingga teman-temannya tidak berani 
mendekatinya. Dia senang menggoda 
teman wanitanya, dan berkelahi dengan 
teman prianya. Kitahara Sensei, wali 
kelasnya, sungguh kewalahan 
menghadapi muridnya yang Satu ini. Satu 
saja kelebihannya, yaitu basket. 
Rambutnya selalu ditata mengikuti gaya 
pemain-pemain basket terkenal, seperti 
Kobe Bryant (sebelumnya ia 
berpotongan a Ia Jason Kid, namun gagal 
karena hanya seperti botak biasa saja, 
dan ngga ada yang menyebutnya mirip 
dengan Jason Kid “. “J. Suatu hari dia 
mengalami kecelakaan motor, sehingga 
harus absen lama hingga tertinggal 
pelajaran, dan tidak dapat menamatkan 
studinya di SMA Nishiko. 

Bahkan ketika dia kembali ke sekolah 
pun, kelas dibuatnya onar dengan 
menggertak sana sini, terutama 
Takahashi yang telah diangkat menjadi 


kapten tim basket. Badannya yang besar 
dan kekar membuat teman-temannya 
tidak dapat berbuat apa-apa Setelah 
puas, kemudian dia berpesan pada rekan 
bermain basketnya, Masaki dan Seki, 
untuk melanjutkan perjuangannya dalam 
klub basket sekolah, kemudian 
menanggalkan semua pakaiannya, dan 
hebohnya lagi meninggalkan 'kenang- 
kenangan" di gerbang pintu sekolah! 


Ternyata, setelah kecelakaan itu, 
walaupun dirinya sendiri tidak apa-apa 
Namun gadis yang diboncengnya luka 
parah. Gadis itu, Yamashita Natsumi, 
bukan kekasih, bukan juga temannya, 
tetapi hanyalah seorang gadis yang 
ditemuinya sedang duduk di pinggir jalan 
dan diajaknya naik motor. Sungguh sial 
nasibnya! Nomiya merasa sangat 
bersalah, walaupun sudah dicaci maki 
adik Yamashita, dia tetap menengoknya 
di rumah sakit dan berusaha 
menghiburnya dengan mendorong kursi 
rodanya ke luar kamar, di taman rumah 
sakit sambil bercerita tentang apa yang 
dialaminya hari itu.. Suatu hari ketika 
mereka melewati gedung olah raga, 
terdengar bunyi bola basket sedang 
dimainkan. Nomiya yang sangat 
mencintai basket langsung tertarik untuk 
melihat. Yang membuatnya terkejut 
adalah ketika dilihatnya pemain basket 
tadi adalah seorang cacat yang berkursi 
roda, Togawa Kiyoharu. Begitu pulih dari 
kagetnya, dia memohon untuk 
diperbolehkan memegang bola basket 


Books 
KIMOKUNyA 


—NOONES 


J5 


itu. Sudah rindu sekali Nomiya aka 
basket, karena setelah keluar da 
sekolah, tidak ada tempat lagi di mana 
dapat bermain basket. Lalu mereka at 
berkenalan, dan bertanding one on Lag 
Agar imbang, Nomiya meminjam Ia 
roda Yamashita. Pertandingan terheni 
ketika bola menggelinding ke ah 
Yamashita dan diputarnya bola basket ity 
di atas ujung jari telunjuknya sambi 
tersenyum! Itu merupakan Senyuman 
pertama Yamashita, sekaligus yang 
terakhir yang dilihat Nomiya. 
Cerita berlanjut ke kehidupan Nomiya 
selanjutnya. Di mana trauma kecelakaan 
terus menghantuinya, terutama ketika dia 
berada di jalan. Saat ujian praktek 
mengemudi pun, dia begitu gugup 
sehingga menabrak mobil siswa Izin 
yang juga penggugup, Azumi. Ternyata 
dia adalah kakak seorang pencinta 
basket yang harus duduk di kursi roda 
karena terkena penyakit tulang. Agar 
adiknya dapat terus mengikuti kegiatan 
basket kursi roda, dia harus bisa 
mengemudikan mobil, yang baginya 
bukanlah hal yang mudah. Selain itu dia 
juga menjabat manager perkumpulan 
basket kursi roda. Azumi mengundang 
Nomiya datang menonton pertandingan 
basket kursi roda. Ketika melihat 


pertandingan tersebut, Nomiya kecewa 
melihat peserta yang bermain seadanya. 
Sampai dia melihat Togawa yang pernah 
bertanding dengannya. Ternyata Togawa 
adalah adik Azumi! Bagaimana pun 
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Togawa tidak sudi bergabung dengan tim 
yang sedang bertanding, menurutnya 
mereka kurang berambisi ingin menang. 
Masa sudah kalah masih bisa tertawa- 
tawa! Sedangkan menurut mereka, 
sebagai sesama orang cacat, kalah atau 
menang tidak menjadi masalah. Ini 
membuat Azumi kecewa.. Melihat ini, di 
perjalanan pulang Nomiya mencoba 
membujuk Togawa, karena demi dirinya 
Azumi telah banyak berkorban. 


Sementara itu Masaki yang masih aktif di 
klub basket SMA Nishiko, dikenakan 
skors selama 10 hari karena difitnah telah 
bermain kasar oleh Takahashi. Ketika 
Nomiya berkunjung ke rumahnya, 
Masaki tidak mau menemuinya. Menurut 
ibunya, Masaki sangat menyayangkan 
Nomiya tidak melanjutkan studinya, 
hingga sejak Nomiya keluar, dia terus 
murung. Nomiya sendiri berpendapat 
bahwa Masaki adalah orang yang berani 
menunjukkan dirinya sendiri, dan tidak 
berusaha mengikuti orang lain 
agar disukai, sifatnya inilah yang 
dihargai Nomiya.. 

Untuk membalas dendam 
Masaki sekaligus 
mengembalikan semangat 
Togawa, Nomiya mengajak 
Togawa bermain melawan 
Takahashi dan teman-temannya 
di gedung olahraga SMA 


menang, gedung olahraga SMA Nishiko 
boleh dipinjamnya untuk Yamashita yang 
ternyata juga penggemar basket.. 
Pertandingan pun berlangsung seru dan 
ketat, gerakan-gerakan basket yang sulit 
seperti /eg through dan jump shoot pun 
dikerahkan... Keadaan sungguh tidak 
menguntungkan bagi Nomiya. Pertama, 
wasitnya memihak pada Takahashi, dan 
kedua, lawannya adalah mantan 
rekannya sendiri. Sedangkan sikap 
Takahashi yang meremehkan Togawa 
menjadi bumerang bagi dirinya sendiri. 
Ketika bola dipegang Togawa, Takahashi 
merasa tidak perlu meng-cover-nya, 
sehingga angka diraih Nomiya dan 
Togawa. Akhirnya pertandingan 
dimenangkan Nomiya dan Togawa! 

Di dalam mobilnya yang baru, Azumi 
menolak uang yang disodorkan adiknya 
untuk mengganti uang pembelian mobil 
baru yang besar ini. Sebenarnya mobil ini 
dibeli agar dapat mengangkut Togawa 
dan kursi rodanya, tapi Azumi malah 


Nishiko. Mulanya Togawa 
enggan pergi, tapi kemudian ia | 
berubah pikiran setelah -: 
berbincang-bincang dengan 
mantan rekannya di persatuan 
basket kursi roda, Yama, yang 
sudah tidak mampu lagi bermain 
basket. Kata-kata Yama 
menggugah hatinya, "walaupun 
badanku sudah tidak bisa lagi 
bermain basket, tapi aku tidak 
menyesal karena aku sudah 
bermain basket sampai batas 
kemampuanku.." Togawa 
meminta Azumi yang belum 
mahir mengemudi itu untuk 
mengantarnya ke SMA Nishiko, 
dan... cekijittttttt hampir saja 
gedung olahraga SMA Nishiko 
ditubruknya! “ “: Di sana 
telah menunggu Nomiya, dan 
Takahashi beserta anggota tim 
basketnya, serta Seki, rekan 
Nomiya ketika masih menjadi 
Siswa di sana. Melihat salah satu 
lawannya duduk di kursi roda, 
Takahashi langsung yakin akan 
menang. Liciknya lagi, ia 
memilih Seki untuk menjadi 
temannya melawan Nomiya dan 
Togawa. Mereka bermain 20n2, # 
“dengan taruhan bila Takahashi 

menang maka Nomiya harus 
menjauh darinya, sedikitnya 
menjaga jarak 100 meter. 
Sedangkan bila Nomiya yang 


LRT ABE 


3. 


mengatakan dipilihnya mobil sebesar itu 
agar dapat mengantar kakek nenek 
mereka pergi ke tempat pemandian air 

panas alami /onzen).. 


Ketika hendak mengajak 
Yamashita ke gedung olah raga 
- Nishiko, Nomiya sungguh kaget 
ketika didapatinya seorang 
nenek yang menempati kamar 
# Yamashita di rumah sakit! 


EA . - 
FF Ternyata Yamashita telah pindah 


ke Nagano, di mana dia bisa 
melukis pemandangan alam. 
Ternyata Yamashita lebih 
memilih melukis daripada 
basket? Nomiya tidak pernah 
& tahu. Bagaimana pun dia ingin 
menemui Yamashita, untuk itu 


LA dia perlu ongkos Y 20,000, 


2 padahal bosnya tidak mau 
memberinya pinjaman. 
Kemudian terpikir cara 
mendapatkan uang sebanyak itu 
melalui basket. Diajaknya orang- 
N orang yang sedang bermain 

' basket bertarung dengan 
“ taruhan uang, hingga 
didapatkannya Y 20,000! Cara 
ini kemudian diceritakannya 
$ pada Togawa yang juga sedang 
memerlukan uang untuk 
mengganti uang Azumi, dan 
mulailah mereka berdua 
bertaruh dengan bermain 
basket. Dengan kemampuan 
mereka, tidak lama kemudian 
sudah terkumpul cukup banyak 
uang. Togawa menggunakannya 
untuk mengambil ujian SIM 
Isebagai info, untuk 
mendapatkan SIM di Jepang, 
selain ujiannya sulit, biayanya 
yang dibutuhkan juga sangat 
mahal| untuk memberikan 
surprise bagi Azumi. Sedangkan 
Nomiya malah tidak juga 
beranjak pergi mengunjungi 
Yamashita di Nagano. la takut 


pam 


pada pikirannya sendiri: "...jangan- 
jangan Yamashita pergi jauh untuk 
menghindar dari diriku", pikirnya. 


Sementara itu Seki dianiaya Takahashi di 
SMA Nishiko, karena kalah dalam 
pertandingan 2 on 2. Takahashi sangat 
kesal dan menggunduli Seki! Namun 
nasib sial menimpa Takahashi, ketika 
sedang bersama-sama berjalan dengan 
kekasihnya, mereka menemukan sebuah 
sepeda bagus, dan Takahashi 
menghancurkan kuncinya lalu 
membonceng kekasihnya. Sialnya 
pemilik sepeda tersebut, seorang laki-laki 
bertubuh tinggi besar, melihat ini dan 
langsung mengejar mereka. Saat hendak 
menyebrangin jalan, Takahashi tidak 
mengurangi kecepatan dan buuukk!!... 
dia tertabrak truk besari Seminggu 
lamanya dia kehilangan kesadaran, dan 
ketika sadar kembali, bagian bawah 
badannya terasa panas, seakan-akan 
diikat kawat duri.. Dokter yang 
memeriksanya menyatakan menyerah. 
Tidak ada sedikitpun kemungkinan 
Takahashi akan dapat berjalan lagi! 


Nah, bagaimana kelanjutan cerita ini? 
Apakah Nomiya dan Togawa dapat terus 
berjaya dan memenangkan banyak 
taruhan basketnya? Bagaimana pula 
Takahashi dalam menghadapi kenyataan 
pahit akibat kecelakaan yang 
menimpanya? Rasanya ini kembali bakal 
menjadi masterpiece-nya Inoue Sensei. 
Dan, kalau kalian berminat 
mengoleksinya, belum terlambat kok. 
Pesan saja di Kinokuniya. Lagian, jilid 
lanjutannya baru akan dirilis oleh Inoue 
Sensei pada musim semi tahun depan. 
Itu artinya, kisah yang ini hanya akan 
muncul 1 jilid setiap tahunnya! @ 


Dapatkan serial manga pilihanmu di toko buku 
Kinokuniya, Jakarta 
Sogo Plaza Indonesia 


telp. (021) 3107555 
Sogo Plaza Senayan 
telp. (021) 57900055 
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RENDEC- UDUS MP 


buah kisah menarik yang wajib diikuti oleh para 
nggemar cerita dengan tema petualangan. Ide 
ritanya sendiri diambil dari cerita Role Playing Game- 

ya yang terkenal karena ceritanya yang menarik. Game 

rc The Lad dan Arc The Lad'2 yang dibuat oleh Sony 
omputer Entertainment ini kemudian dibuat bentuk 
animenya oleh perusahaan yang sama dibantu oleh SPE 
Visual Works Inc. dan diproduksi oleh Bee Train, perlu 
diingat ketiga perusahaan ini adalah perusahaan- 
perusahaan yang juga membuat Rurouni Kenshin OVA. 
Anime ini berupa TV Series dan mulai ditayangkan sejak 
tahun 1999. Sederetan nama berada di balik pembuatan 
anime keren ini, di antaranya : Ryuzo Shirakawa dan " 
Yukio Nagasaki sebagai ExecuilveProducer, Akemi P 


Omode sebagai Screen,Story, Ryoji Akagawa sebagai 
Story Supervisor, M |. snya dipegang oleh $ 
Michiru Oshima kan yang mengkomposisi Mai? " 


Theme-nya..yand'juga sama dengan. yang € 
dikerjakan oleh Masahiro Ando,'Yoko Kik 
Character Design, Kenli Terafoka sebagai Mechani 
Design, Toshihisa Kayama'sebagai Production Des19”. 
Riku Matsukawa sebagai Dialogue Director, Tokaod 
Kodama sebagai Musig”SWpervisors diproduksi ole 


Hideo Katsumata, dan'didireksi oleh Itsuro Kawasaki 
L mr. 
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NE Mereka yang sama-sama ditakarkan, Untuk memiliki 
Tatar di kpr dunia dimana 5 - kekuatan Seirei, dan karena kekuatan Ho ihmaka mereka 
: ig tep yang dikejar-kejar dimana ada pihak yahg sangat 
itu adalah : , menginginkan para anak yang memiliki kekjatan Seirei 
tanah yang “ untuk dibawa ke Shiroi ie dan dijadikan Chimera yang, 
n, air Hang Kai Pada masa lalunya Eik beserta kedua temannya 
TC gratdan — Jean dan Merill menghabiskan waktunya di Shirof ie, 
irit. dan api yang mengisihatimanusia ' sampai pada suatu waktu mereka melihat sebuah 
dengan emosi. Manusia ditakdirkan untuk selalu hidup « operasi yang membuat mereka takut untuk berada di 
bersama, namun hat mafiusia selalu berisi kebencian tempat itu lebih lama lagi dan memutuskan untuk kabur. 
yang membuat merekatidak dapat hidup berdampingan — Sayangnya yang berhasil kabur hanyalah Elk seorang, 
dengan damai, semua itu diganti dengan perang yang — pada saat Elk kecil sekarat karena kekurangan air pada 
berkepanjangan. Yang dapat'menghentikan peperangan — saat melintasi padang pasir dirinya ditolong oleh Shu 
hanyalah orang-orang yang ditakdirkan untuk memiliki : yang kemudian Elk menjadi anak didik Shu untuk menjadi 
kekuatan Seirei. B Seorang Hunter. Karena itulah maka Elk selalu mencari 
Peristiwa pembajakan sebuah pesawat penumpang oleh tahu di mz : Shiroi ie selain untuk 
seseorang yang misterius mengawali kisah ini. Untuk Menyelamat ikan te emannya, juga untuk 
menyelamatkan para penumpang dan membunuh sang i menghancurkan empat urituk menghentikan 
pembajak maka Gallano, orang yang paling terpandang, @- penderitaan anak-adaK yang dijadikan bahan eksperimen 
menyewa para Hunter Hunter yang turun tangan hanya 2 Nm ha Sela aan takdir untuk memiliki 
orang karena keadaan yang terlalu mendadak, mereka irei, Wa u mereka kecil desa Lieza dan Elk 
adalah Elk dan Cougar. Di pesawat inilah Ek bertemu Wsama-sama dihancurkan dan semua penduduknya 
dengan Lieza, seorang gadis yang memiliki kekuatan #dibunufhdi depan mata mereka. Salah satu tujuan Elk 
Seirei karena dirinya dapat berkomunikasi dengan $ menjadi Hunter selain untuk mengetahui letak Shiroi ie, 
monster dan memiliki kekuatan penyembuhan. Elk dia juga mencari orang yang menghancurkan desanya. 
sendiri adalah seorang pemuda yang 1 untuk $ Yang dia ketahui orang itu | memakai pesawat bernama 
memiliki kekuatan Seirei api. Nyawa Idapat M Silver Noah, dan orang itu bernama Arc yang kebetulan 
diselamaikan sedangkam'Elk'yang karena pensuwardi M sedang menjadi incaran para hunter karena dianggap 
masa kecilnya maka dia'segera tahu bahwa lawannya Itu sebagai pengkhianat kerajaan Sumeria dan membunuh 
adalah seorang Ghmera, spontan Elk bertanya dengan Taja Sumeria. 
sangat antusiasnya “Tahukah kamu di mana letak Shiroi Pada suatu ketika ada sebuah perayaan peresmian 
ie (rumahpunh|?s Apasih Chirnera itu? Dalam ceritaini — patung besar berbentuk dewi yang melambangkan 
Ce adalah maknlukmengerikan hasil percobaan — perdamaian. Namun tanpa terduga patung tersebut 
Bi ingga orang yang diubah menjadi makhluk — ditembak oleh sebuah pesawat sesaat setelah 
inkuat, makhluk-makhluk ini dibuat untuk diresmikan, peawat itu adalah Silver Noah! Elc yang - 
. j ii melihat pesawat itu segera berusaha mengejarnya ) 
bersama Lieza dan Shu, sayangnya pesawat yang | 
dipakai Elc tidak mampu menandingi kecepatan Silver 4 
Noah dan terdampar di ea pulau. Sejak saat itu 1 
Elc memasuki petualanganny: 
sedangkan Shu terpisah 
rus maju tanpa mundur 
dengan Arc untuk Mia an der 
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Sejak kecil pemuda 
tanggung ini ditakdirkan 
untuk mewarisi kekuatan 
Seirei api milik ayahnya, dan 
kebetulan dia berasal dari sebuah 
desa yang melindungi Seirei api. Setelah-orang tuanya 
dibunuh dan desanya dihancurkan, diadibawa ke Shirgi 
ie untuk dijadikan sebagai bahan penelitian untuk 
menciptakan Chimera-Chimera. . Beruntung dirinya 
dapat kabur dari Shiroi ie, sejak saat itu dia menjadi 
Hunter dan memilih untuk . bertempur. Tujuannya 
bertempur ada 2 yaitu, mencari tahu letak Shiroi ie 
untuk menyelamatkan teman-temannya 
serta mencari Arc yang dianggapnya 
sebagai orang "yang bertanggung - 
jawab atas kehancuran desa dan 
kematian kedua orangtuanya. 


ourawa Uais 


Cowok berwibawa dan 

kalem ini adalah seorang 

Hunter handal yang menjadi 

panutan bagi.para Hunter 

N lainnya. Shu-lah yang telah 

Se menemukan dan menyelamatkan Elc kecil yang sekarat 

PPN ketika sedang kabur dari Shiroi 'ie, setelah. itu dia 

Ts” mendidik Elc supaya menjaga Hunter seperti dirinya AN 
#.. supayaElc dapat menjaga dirinya sendiri. — 


Ka 


PT / Seiyu : Ikeda Shuichi (m) 


Sar ama 


LIEZA 


Pemuda: ini sebenarnya 
adalah tokoh utama dalam 
cerita Arc The Lad. Adanya 
hubungan darah dengan 
pamannya yang dinobatkan 
sebagai raja Sumeria membuat dirinya menjadi 
seorang pemuda yang tangguh dalam bertempur bertemu dengan Elc untuk pertama kalinya di pesawat 
maupun berpetualang. Dalam petualangannya dia yang dibajak oleh salah satu Chimera, di mana dia juga 
selalu ditemani oleh kawan-kawannya. Setelah Andeli 1 terlepas dari maut karena pada saat itu dia sedang 
membunuh raja Sumeria dan mengkambing hitamkan “dibawa dalam perjalanan menuju Shiroi ig UN 
Arc, maka Arc pergidari Sumeria menggunakan Silver dijadikan bahan penelitian. Lieza kemudian menjadh 
Noah bersama teman-temannya, sejak saat itu Arc“ partnerdalam setiap petualangan Elc- 

bertempur dengan caranya sendiri untuk 

melawan kejahatan walaupun dirinya 
banyak diburu oleh orang-orang 
1 | karena fitnah atas dirinya, 


. Sejak “kecil Lieza 
4 ditakdirkan untuk memiliki 
kekuatan Seirei di mana 
dirinya dapat berkomunikasi 

( dengan monster. dan memiliki 


kemampuan untuk menyembuhkan luka-luka, Hieza 


# Sang 
#& Seiyu : Yuuki Hiro fm 


eng AN na 


Seiyu : Horie Yui (f) 
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|“ Nasib sebagai salah satu 
$ penjaga Seirei berada di 
tangan Kukuru, sebagai 
pendeta penjaga Seirei dia 
lebih banyak menghabiskan 
| Wwaktunya di dalam kuil untuk tetap menjaga kestabilan 
“ “Seirei yang juga mempengaruhi kestabilan hidup di 
» Higunia. Kukuru memiliki kekuatan penyembuhan seperti 
NY halnya kekuatan yang dimiliki Lieza. Kukuru sudah lama 
" Merlibat dalam petualangan Arc bahkan sejak awal Arc 
mulai berpetualang, selama itu perasaannya berubah 
menjadi sebuah perasaan di mana tidak mau jauh dari 
Arc dan selalu memperhatikan kondisi 
Arc. 


1 


Mizutani Yuuko (f) 


— Salah satu pengikut Arc 
. dalam berpetualang yang 
memiliki kekuatan fisik 
3. terbesar di antara pengikut 
Arc yang lain. Dalam setiap 
- | pertempuran dia tak pernah terpisah dari pedang besar 
yang merupakan senjatanya. Sifatnya sendiri agak 
# sombong dan sedikit angkuh, namun sangat tunduk 
meeeeree” “jan hormat kepada Arc. 


3 


3 at 


Pa . 
Lem , 
Seiyuu : Matsuyama Yoshiyuki (m) 
MN HA 1” YA, 
S3 N 
PANDITTO (7 | 
"Tana —2 
Sg 
aa berbentuk anjing F 7 
nilah yang selalu LA 
CA “PA 
menemani Lieza, dan & , PA 
4 & 


« (karena makhluk ini juga Lieza 
Sempat menjadi incaran para 


ah 


Hunter. Panditto dekat dengan Lleza karena ketika 
masih kecil dia pernah terluka dan Lieza-lah yang 
. Menolong dan merawatnya. Hawa dingin yang dapat 
'“Gikeluarkan melalui mulutnya merupakan salah satu 
senjatanya yang ampuh. 


N 


N 


N 


Cewek ini bekerja sebagai 
penyanyi di salah satu bar 

di kota di mana Shu dan Elc 
bekerja sebagai Hunter. 
Shante sangat dekat dengan Shu 
dan nampaknya memang terjalin suatu hubungan di 
antara mereka, dia juga sering membantu Shu untuk 
mencarikan informasi dan merawat Shu jika sedang 
terluka. 


— 


Seiyuu : Suzumura Rika ff) 


Salah satu pengikut Arc Kk sa 
yang bijaksana.. Gogen Kita 
adalah sosok yang NU JI 
misterius, selain. mukanya AS 
yang: ditutupi alis dan jenggot - 

putih yang tebal, dirinya sangat pendiam, namun setiap 
ide pemikirannya selalu memiliki bobot dan dapat 


N 


N 
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Salah seorang pengikut 
Arc. yang paling ceria di ” 
antara yang lain, dia juga 9 a # 
sangat menyukai musik maka 3.” y 
tidak jarang dia mengisi 
petualangan-petualangan Arc dengan musik yang 
dialunkannya melalui alat musik yang dia mainkan: 
Walaupun tubuhnya terlihat seperti anak kecil, | 
sebenarnya dia sudah berumur 16: tahun Iho...yah 
penampilan luar -bisa menipu “apalagi di anime 
hehehe... 


yuu : Mizuda Wasabi - 


Pengikut Arc yang terlihat 
sangat kuat, namun bukan 
hanya penampilan luarnya 
saja lho. Selain kuat Iga juga 
orang yang bijaksana dalam 

menggunakan kekuatannya. Ciri khasnya adalah 
matanya yang selalu tertutup, mendukung sifatnya 


diterima oleh Arc dan para pengikutnya. Gogen adalah & yangjuga berwibawa. 


salah satu orang yang mengandalkan magic sebagai 
senjatanya. 


Arc yang bertugas sebagai 
pengemudi utama, Silver 
Noah, Sifatnya agak. kasar 
dan suka berbicara seenak 
perutnya, didukung juga dengan wajahnya yang sangar 
serta tertutup janggut dan kumis yang tebal. Satu hal 
yang paling dibanggakan adalah Silver Noah yang | 
dikemudikannya sehingga dia tidak bosan-bosannya 
memuji Silver Noah, 


! Walau gaya bicaranya sangat 


N Seiyuu : Naka Hiroshi (mJ Seiyuu : Shibayama Yoshio (m| 
- | 
2 , 
2 No 7 PIA NI 
CHONGARA CLIVE 
Salah seorang pengikut Tokoh yang sedikit berbau | 


"bishonen" ini sangatlah 
misterius dan berbahaya. 


kalem tetapi dia memiliki otak 
yang licik dan cerdik untuk memanfaatkan segala 
bentuk keadaan untuk kepentingan dirinyasendiri. Bisa 
dibilang semua permasalahan disebabkan olehulahnya 
karena diam-diam dia mengontrol semua orang yang ' 
ada di kalangan terpandang, dan dia juga yang 

mengontrol percobaan Chimera di Shiroiie. j 


Bb “Seiyuu : Tobita Nobuo (m) 


| 


ANIMONSTER #30 


» A Di N ) 
Adat | | / 


ANIMONSTER RENDEZ-VOUS 


THE GAME 

Seperti yang sudah dijelaskan sejak awal, 
cerita Arc The Lad diambil dari gamenya 
Game-nya sendiri sudah ada 3 seri...yup! 
Arc The Lad, Arc The Lad 2, dan Arc The 
Lad 3, semuanya dibuat oleh Sony 
Computer Entertainment untuk console 
Sony Play Station. Cerita animenya sih 
diambil dari Arc The Lad dan Arc The Lad 
2, walau sebenarnya lebih condong ke 
Arc The Lad2. 


ARC THE LAD 

Game ini menceritakan awal petualangar 
Arc dimana pada saat itu dirinya masil 
dianggap sebagai salah satu orang 
terpandang di kerajaan Sumeria. 
Petualangannya diawali denga 
perjalanannya seorang diri untuk 
menumpas para demon yang sudat 
banyak menyerang manusia. Dalam 
perjalanannya itu dia kemudian bertemu 
dengan orang-orang yang memilik 
kekuatan dan tujuan yang sama denga 
Arc, mereka di antaranya adalah Kukuru, 
Poco, Tosh, Iga, Gogen, dan Chongara. 


Dalam petualangannya mereka dibantu 
oleh kekuatan kelima Seirei,karena hanya 
dengan kekuatan itulah demon-demon 
yang ada dapat dilenyapkan. Game ini 
dirilis pada tahun 1995 


ARC THE LAD 2 

Di game inilah Elc yang bisa dibilang 
sebagai tokoh utama dalam animenya 
muncul. Game ini menceritakan Elc yang 
menjadi seorang Hunter dan mencari Arc 
yang karena alasannya yang sama 
dengan yang di anime. Di game ini Arc 
sudah dianggap sebagai pengkhianat 
karena dituduh telah membunuh raja 
Sumeria. Sebenarnya ending dari game 
ini berbeda dengan cerita di animenya 
karena Kukuru dan Arc mati ketika 
melawan raja kegelapan......yah 
animenya dibuat lebih menyenangkan 
dengan happy ending, apa endingnya? 
Ikuti saja deh.... Game ini dirilis pada 
tahun 1997. 


ARC THE LAD 3 
Dalam game ini diperkenalkan seorang 


Bursa Buku MEGINDO 


Untuk Edisi terdahulu 3 
ANIMOnsTEA KANE OmajuGs 


Kunjungi segera Counter-counter majalah di 


Kalimalang - Kramat Jati - Bekasi - Tambun BANDUNG : Gunun 


SURABAYA : Gunung Agung Galaxy - Tunjungan Plaza. 


3 
AN 


VENNA 
2 


Tksonyuk DEWE-DEMEAN IU 


tokoh baru berusia 14 tahun, Alec, 
seorang pemuda yang memiliki karakter 
yang ceria dan kepribadiannya sangat 
terbuka. Tokoh ini bisa kamu mainkan. 
Diceritakan waktu sudah berjalan cukup 
lama sejak pertempuran terakhir 
melawan raja kegelapan. Sejak Alec 
ditolong oleh seorang hunter pada saat 
terjadi malapetaka, maka dia memiliki 
keinginan yang besar untuk menjadi 
seorang hunter. Akhirnya dalam suatu 
moment Alec memutuskan untuk 
menjadi hunter, caranya dengan 
melakukan petualangan di dalam Sasha 
Village. Dalam game ini juga bisa 
ditemukan beberapa tokoh lama seperti 
Lieza dan Shu. Tidak tertutup 
kemungkinan kamu juga menemukan 
Elc, sebuah petualangan baru dengan 
suasana yang baru juga mewarnai game 
ini. Game ini dirilis pada tahun 1999. 


LAST WORD 

Anime ini menyinggung tentang 
permasalahan nasib dan takdir, memang 
sungguh sulit perasaan seseorang untuk 


s. 
ul 


n 
Nora" 


JAKARTA : Gunung Agung The Atrium - Sunter MAI - Kwitang 06 - Kwitang 38 - Lokasari - Trisakti - Taman Anggrek - Bogor - Depok Plaza 
9 Agung BIP - King's Shopping Centre CIREBON : Gunung Agung Grage Mall 


menghadapi ketakutan karena S€Suatu 
yang mengejar-ngejar dirinya karena 
takdir yang dia miliki, terlebih lagi takdir 
yang sudah terjadi tidak dapat ditarik 
kembali, yang bisa dilakukan hanyalah 
terus maju untuk menghadapi dan 
berusaha dengan sekuat tenaga karena 
sebenarnya nasib yang ada di masa 
depan semuanya ditentukan Oleh 
tindakan dan usaha yang dilakukan di 
masa lalu. Dalam anime Arc The Lag 
banyak dipertanyakan mengenai 
masalah itu dan banyak berisi filsafah 
kehidupan yang sebenarnya tidak terlalu 
dibesar-besarkan. Tapi yang menjadi 
daya tarik anime ini adalah cerita 
petualangannya yang sangat khas Role 
Playing Game dan menarik untuk diikuti, 
nampaknya Sony berhasil untuk meng- 
animekan game andalannya itu, karena 
biasanya anime-anime yang berasal dari 
game Role Playing Game tidak begitu 
bagus....ingat Final Fantasy? Pokoknya 
nggak rugi deh kamu ngikutin seri Arc 
The Lad.... 


srEA 
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Kisah Tenchi Muyo telah berlanjut lagi 
Direncanakan pada musim semi 2002. 
bakal dirilis OVA Series ke-3 dari Tenchi 
Muyo! Ryo Ohki. Dan bersamaan dengan 
itu pula akan muncul pula Tenchi Muyo! 
GXP OVA dan TV Series-nya. Sabar 
nunggunya ngga? Sembari nunggu, 
kamu bisa menyimak dulu kisah X OVA, 
yang merupakan pembuka kisah dari TV 
Seriesnya! Yang satu ini akan muncul 
pada 25 Agustus ini, dan disutradarai 
oleh Kawajiri Yoshiaki, pembuat Ninja 
Scroll. 


Kabar terbaru tentang Kia Asamiya 
adalah keputusannya untuk hengkang 
dari dunia manga Jepang, dan masuk ke 
dunia komik Amerika. Bahkan ia juga 
memutuskan untuk beremigrasi ke negeri 
Paman Sam ini. Ia kini sibuk membuat 4 
desain cover untuk DC's Titans (vol 32, 
33, 35, dan 36). Mangaka yang tercatat 
namanya sebagai salah satu penerobos 
pasaran Amerika lewat Silent Mobius- 
nya pada tahun 1990, sekarang menunda 
lanjutan dari Dark Angel-nya. Ia 
dikabarkan jenuh dengan dunia manga 
Jepang, dimana dalam pekerjaannya ia 
kehilangan motivasi karena ja 
berhadapan dengan 2 kondisi ekstrim: ia 
diberi kebebasan yang sangat luas 
dengan cara dibiarkan bekerja sendirian, 
atau dikekang lewat pembatasan sang 
editor atau pihak publisher. "Keduanya 
membuat aku tak bisa berkembang lagi. 
Yang aku butuhkan adalah masukan 
sebanyak mungkin dari pembaca, bukan 
sekedar fanatisme berlebihan, atau 
malah pembatasan yang sempit. Kurasa, 
aku akan mendapatkan semua itu jika aku 
berkarya di Amerika," itulah yang 
diucapkan Asamiya lewat juru bicaranya 
dari New York. 


Kabar cukup mengejutkan muncul di 
beberapa surat kabar Jepang. Isinya 
mengulas tentang pemutaran perdana 
movie terbaru dari Hayao Miyazaki, Sen 
to Chihiro no Kamikakushi. Bukan 
masalah kisahnya atau kehebohan 
sambutan penonton disana yang jadi 
kejutan. Melainkan adanya kemungkinan 
bahwa ini merupakan film terakhir yang 


“ dibuat sang maestro anime ini. Ia berkata 


bahwa kondisi fisiknya tak 
memungkinkannya lagi untuk terlibat 
langsung dalam pembuatan suatu film 


“animasi. Benar atau tidaknya kabar ini 


sih menjadi perdebatan, karena saat 
pnonoke Hime munculpun, sempat 


“tersiar kabar yang mirip bunyinya dengan 


g ini. So, tunggu perkembangannya 
yach! Sementara ini, Hayao akan 
Isibukkan dengan pekerjaan membuat 
ain simbol baru untuk Mitaka City 
nimation Museum, yang harus selesai 
elum Oktober tahun ini. Nantinya di 
m ini akan ditampilkan banyak 

il karya para animator ternama 


Jepang. 


Pemutaran sebuah film ternyata bisa 
mempengaruhi nilai saham di Japanese 
Stock Exchange. Ngga percaya? Hal ini 
memang terjadi kok. Setelah diputarnya 
film Final Fantasy: The Spirits Within 
pada awal Juli kemarin di US, disusul 
dengan munculnya game Final Fantasy 
X di Jepang, maka index harga saham 
Sguare Co., langsung mengalami 
penguatan. Tapi hal ini memang tak 
mengherankan, karena dalam 
sejarahnya, Final Fantasy selalu berhasil 
meraup keuntungan yang luar biasa. 
Udah nonton filmnya? Sedangkan game 
PS2 FFX didukung oleh banyak seiyuu 
terkenal, seperti: Junichi Suwabe (GTOJ, 
Rio Natsuki (EI Hazard, katsumi Chou 
(Cowboy Bebopj|, Hideo Ishikawa (Shin 
Getter RoboJ, dan Kouichi Sakaguchi 
(Pokemon). Meski sebagian orang 
menganggap sang tokoh pria utamanya 
terlihat terlalu funky dengan 'celana 
pantai'nya, toh para gamers Jepang 
menyambutnya dengan sangat antusias. 


Broccoli Co. Ltd, perusahaan yang 
menangani DiGi Charat, bekerjasama 
dengan Akadot dan OmochaBox, 
menyelenggarakan sebuah kontes yang 
unik. Mereka 'menantang' para pencinta 
karakter DiGi Charat untuk membuat fans 
art dari salah satu karakter anime ini, 
yang kemudian dipertandingkan 
berdasarkan kategori umur. Untuk para 
pemenangnya, disediakan hadiah berupa 
DiGi Charat illustration yang ditandatangi 
langsung oleh Koge-Donbo, character 
designer DiGi Charat. Selain itu, karya 
mereka juga akan dimasukkan dalam art 
book DiGi Charat Chocola 2000! Keren 
banget kan? 


Panitia Oscar, The Academy of Motion 
Picture Arts and Sciences, 


mengumumkan bahwa mereka akan 
memasukkan kategori baru dalam 
Academy Awards mulai tahun depan, 
yaitu kategori Best Animated Feature 
Disediakan 2 piala untuk kategori ini. 
Sedangkan film animasi yang bakal jadi 
nominatornya nanti harus memenuhi 
Syarat: minimal berdurasi 70 menit, 
menampilkan jumlah karakter animasi 
yang cukup signifikan, dan harus 
mengandung adegan animasi minimal 
1590 dari keseluruhan film. Dapat 
dipastikan, bakal terjadi persaingan yang 
sengit antara film-film animasi Barat 
dengan Jepang. Siapa yang bakal lebih 
unggul yach? 


(Final Fantasy 
Spirits Within 


Menyusul munculnya website Newtype 
dalam bahasa Inggris, sekarang bakal 
muncul juga Newtype English version- 
nya. Dalam versi ini, akan terjadi 
pengurangan jumlah halaman, dari versi 
asli yang mencapai 300 halaman, 
menjadi hanya sekitar 200 halaman saja 
Juga tidak akan kamu temukan sisipan 
bonus di dalamnya, seperti manga, 
poster, ataupun bonus lainnya. Dalam 
proyek ini, pihak editor Newtype, Takashi 
Watanabe, juga menggandeng Kunihiko 
Ikuhara (sutradara Utena) dan Hikaru 
Sasahara (Digital Manga, untuk 
bekerjasama. Sebelumnya, telah ada 
pula Newtype versi Korea. 


aa aa BE AA 


Sylphid 20 

Shoot Hot Chalenge! 4 
DIVA 5 

Deeger 4 

Azuki-chan 5 

Return Condor Heroes 18 
SC: Enjoy Your Life 

SM: Flame Of Recca 1 
Mini Seri: Twinkle Tiara 2 
Mahabarata 7 

Colourfull Box 2 
Ragnarok 

Dream Saga 41 

Kung Fu Komang 19 
Harlem Beat 19 

Detektif Kindaichi 25 

SC Berseri: Delicious 5 
Pedang Raja 3 

SC berseri: Throbbing Tonight 6 
The Pitcher 30 

The Incredible HULK 3 
Misteri Kekuatan Miru 1 
UFO Baby 1 

Samurai X 7 

Conan Special 4 

New Kung Fu Boy 7 
Pokemon 3 

Break Age 1 
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Sesuai rencana, ternyata Doraemon The 
Movie mulai ditayangkan pada tanggal 
29 Juni 2001. Secara serentak film yang 
diharapkan bakal jadi terobosan positif 
bagi maraknya anime di layar lebar 
Indo nosia, dip di belasan bioskop 21 
Yaitu Jakarta, Surabaya 

ogor dan Medan. Memang 
sayang sekali, jika kemudian hanya kota- 
ta itulah yang sementara ini bisa 
ati film hiburan ini. Tentu kamu 
mengapa kok bisa begitu? 
r melaporkan hasil 
bersama Bpk. Teguh 
Setiawan, selaku Special Event & Promo 
ya PT. Perdana IMMG 


— 


Ipak terkesan banyak 
am hal promo 
on The Movie, 
an telah berlangsung 
1 berbulan-bulan 
mendapat ijin resmi 
hak IMMG langsung 
apannya. Mulai 
ikan master film, 
9, proses dubbing, 
(en lakukan kerjasama 
| pihak Studio 21. Hampir terjadi 
an Waktu pemutaran film ini, 
t film ini sempat mendapat 


3 2 


3 & 


dengan perubahan bahasa dalam 
dialognya. Beriainan dengan pemutaran 
di stasiun TV yang justru seolah 
ditekankan untuk tampil dalam bahasa 
Indonesia, maka untuk tayangan bioskop 
justru sebaliknya. Semua film harus 
ditayangkan dalam bahasa aslinya. Di 
satu pihak hal ini bisa membuat kita lega, 
bahwa kemungkinan besar movie anime 
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liika bisa masuk ke sini| akan 
ditayangkan dalam bahasa aslinya. Pada 
kasus Doraemon, karena memang 
ditargetkan untuk anak-anak, maka pihak 
IMMG mengambil keputusan untuk men 
dubbingnya 

Saat dilakukan pemutaran perdana pada 
tanggal 29 Juni kemarin, 3 orang 
koresponden Animonster sempat datang 
ke Plaza Senayan dan menikmati film ini. 
Pada pemutaran awal itu, penonton yang 
datang hanya berkisar 40 orang. Sangat 
mungkin ini disebabkan tak terlihat sama 
sekali alat promosi film ini pada tempat 
itu. Hal ini sangat kontras jika 
dibandingkan dengan film lain, seperti 
Atlantis atau Pearl Harbor. Bahkan di 
lokasi Studio 21-nya sendiri hanya 
terlihat sebuah poster yang itupun 
terkesan tampil secara 'malu-malu'. 

Hal ini disebabkan karena untuk 
pemutaran film ini, pihak IMMG 
mengundang beberapa perusahaan 
lainnya untuk ikut bergabung sebagai 
Sponsor pendukung special event ini. 
Nah, semua pendukung itu muncul juga 
logo dan namanya pada lembar poster 
film ini. sesuai kebijakan pihak PS, maka 
hanya pada tempat-tempat tertentu saja 
bentuk promo seperti ini bisa 
ditampilkan. Alhasil, semua bentuk 
promo hampirtak kasat mata. 

Pemutaran filmnya sendiri menarik. 
Sekitar 40-an penonton, sebagian besar 
anak-anak dan remaja. Penonton 
dewasanya rata-rata orang tua yang 
menemani putra-putri mereka. Ternyata 
ada loh orang tua yang sama sekali belum 
pernah menonton Doraemon di TV, 
padahal anaknya penggemar berat robot 
kucing berkantung ajaib itu! Selama 
kurang lebih 90 menit, anak-anak tampak 
menikmati kisah petualangan dengan 


segala keunikan alat-alat ajaib yang 
keluar dari kantong Doraemon dan 
kelucuan yang timbul akibat ulah Nobita. 
Tema persahabatan, tolong menolong 
dan semangat pantang menyerah cukup 
mewarnai film ini lebih daripada serial TV- 
nya. Bahkan penonton yang bukan anak- 
anak pun sampai terbawa suasana, 
tertawa terpingkal-pingkal dan asyik 
berkomentar bersama penonton- 
penonton cilik lainnya. 
Bagaimana pendapat penonton tentang 
Doraemon The Movie ini? Rata-rata 
anak-anak menyukainya karena 
Ceritanya yang lucu dan alat-alat ajaib 
Doraemon. Sedangkan kalangan remaja 
mengatakan film ini lumayan bagus, lucu 
dan menghibur. Mereka juga berharap 
dengan diputarnya Doraemon the Movie 
bisa menjadi pembuka jalan bagi 
masuknya anime-anime lain ke bioskop, 
sbukan cuma anime untuk anak-anak. 
Pihak orang tua berpendapat Doraemon 
bagus dan mudah diterima oleh anak- 
anak. Tapi ada juga yang berpendapat 
bahwa tokoh Nobita itu pemalas dan 
selalu bergantung pada Doraemon. 
Terbukti bahwa penonton kita sekarang 
sudah cukup kritis dengan apa yang 
mereka tonton. Sayang, pertunjukan 
perdana pada hari itu tak seheboh yang 
semestinya. Beruntung, pada keesokan 
harinya, tepatnya Sabtu dan Minggu, 30- 
31 Juni 2001, dilakukan promo off-air 
yang cukup meriah di Plaza Senayan. 
Mengambil tempat di salah satu 
atriumnya, dengan space yang terhitung 
kecil, toh pihak IMMG dan semua 
Sponsor pendukung berusaha 
menyajikan berbagai atraksi untuk 
memperkenalkan keberadaan Doraemon 
Ihe Movie ini kepada para pengunjung 
mal itu. Persiapan dan pelaksanaan acara 
ini dilakukan oleh 3 pihak, yaitu IMMG, 


Chuo Senko Team dan Paras Team. 
Sambutan yang diberikan oleh para 
pengunjung muda fanak-anak) Sangat 
heboh. Mereka langsung berkumpul di 
atrium itu, mengikuti semua acara 
dengan sabar dan tertib. Walaupun, pada 
kenyataannya sebagian besar dari 
mereka tidak tahu event apa yang 
diadakan di sana. Yang pasti mereka tahu 
bahwa sosok yang tergambar di 
panggung adalah Doraemon, dan 
preview film yang ditayangkan lewat layar 
besar adalah Doraemon dan teman- 
temannya! Juga terjadi beberapa salah 
pengertian, sebagian anak menganggap 
mereka akan menyaksikan pemutaran 
film Doraemon itu di sana, sehingga 
mereka sudah duduk dengan tertib di 
depan big screen. Maka menjadi 
pekerjaan para crew untuk menjelaskan, 
sekaligus mengajak mereka untuk 
mengikuti berbagai acara yang telan 
disiapkan. Paket acara yang disiapkan 
dibuat dalam rentang waktu 2 jam. 
Berlangsung selama 3 kali, yaitu PK 
10.00-12.00, dilanjutkan pk. 13.00: 
15.00, dan kemudian paket terakhir pada 
pk. 16.00-1800. Dalam setiap paket 
acara itu terdiri dari: Doraemon Move 
Preview, lomba puzzle untuk yana 
kesempatan berbicara dengan para toko 
Doraemon, pemunculan masko 
Doraemon dan ditutup dengan ke 
bersama Doraemon. Untuk yang pi 
ini, terjadi "ledakan" diluar pelk 
Untuk hari pertama (Sabtuj, tercatat “ 
dari 480 orang yang difoto bers ja 
doraemon. Bukan hanya anak kecil ta , 
melainkan terdapat juga beberea 
remaja diantaranya. Ternyata an 
masih memiliki penggemar yang ba 3 
di sini. Sedangkan pada puncak “ebi 
yaitu hari Minggu, tercatat sebanyak 
dari 500 orang yang ingin berfoto del 


sang 'robot kucing" ini, 


demikian meriah, hanya bisa dilakukan di 
Jakarta saja. Padahal, rencana semula 
promo off-air akan dilakukan di 3 kota 
yaitu Jakarta, Bandung dan Surabaya 
Namun terdapat berbagai kendala, antara 
lain keterbatasan waktu, alat-alat promo 


aa. P0 GI 


ORAEMON THE MOVIE 


manan yang belum 
pihak IMMG hanya 
no di Jakarta. Itupun 
an batal tampilnya balon 
mon, yang semua 
langsung dari Jepang! 

tan pihak Studio 21 di 


menggembirakan, yang artinya film ini 
bisa disebut sukses mencapai target: 
menumbuhkan kembali rasa cinta pada 
karakter Doraemon dan kawan-kawan 
Target ini sesuai dengan maksud 
penayangan film ini, yang merupakan 
ward" dari IMMG atas semua 
dukungan dan perhatian para penonton 
keberadaan Doraemon 
ang telah genap 10 tahun. Jadi sejak 


Memang sayang, acara promo yang 


"gi 


awal rencana pemutaran film ini, IMMG 
tidak terlalu menargetkan masukan 
berupa uang semata. Dari total biaya 
yang harus dikeluarkan, yang mencapai 
lebih dari 2 milyar rupiah, mereka sudah 
siap untuk menderita rugi. Tapi syukur, 
dengan sambutan yang demikian marak, 
rasanya IMMG tidak akan merugi dalam 
proyek ini. Dan, sebagai test case, 
pemutaran Doraemon The Movie telah 
sukses menjalankan 'misi'-nya. 
Selanjutnya, IMMG mungkin akan 
melakukan tes pasar kembali, dengan 
menayangkan film Jepang bertema lain 
Mau tahu bocoran film yang sedang 
mereka incar untuk ditayangkan di 
bioskop sini? Salah satu diantaranya 
adalah The Ring, yang telah kita bahas 
pada edisi lalu. Tertarik? Kalau begitu, 
berikan dukungan kalian dalam bentuk 
apapun lewat Animonster, dan kami akan 
menyampaikannya kepada IMMG. Atau 
boleh juga memberikan masukan movie 
apa yang ingin kamu saksikan di layar 
lebarkita. Ditunggu yach! @ 


Artikel ini dibantu oleh hasil liputan dari Velisha, 
Ryu Nagareboshi dan Cakula 


ANINONSTER 830 


Kebiasaan yang dilakukan di Jepang 
untuk tradisi bom mungkin berasal dari 
Avalamba Sutra /Urabon kyo), yang di 
dalamnya terdapat kisah Mokuren, 
seorang murid Budha. Mokuren pernah 
berharap untuk dapat menolong 
mendiang ibunya, yang telah masuk ke 
neraka dimana roh-roh kelaparann 
berada /gakido/. Sang Budha berkata 
pada Mokuren, bahwa jika seseorang 
melakukan amal (donasi berupa uang 
atau benda kepada yang membutuhkan) 
serta menghormati 3 pusaka dalam 
agama Budha (berupa Sang Budha, 
sutra, dan para pendeta), maka ia akan 
dapat melepaskan roh leluhurnya dari 
neraka selama 7 generasi. Bersamaan 
dengan perintah ini, diberitahukan juga 
waktu yang tepat untuk menghormati 
leluhur atau orang-orang yang telah 
meninggal, yaitu pada pertengahan bulan 
Agustus (sebagian orang mereyakannya 
pada bulan ke-7, berdasarkan 
penanggalan bulan). 

Bon adalah waktu tertentu dalam satu 
tahun, dimana menurut kepercayaan 
umat Budha, roh-roh orang mati kembali 
ke rumah asal mereka, untuk 
mengunjungi keluarga mereka. 
Kepercayaan yang lain juga mengajarkan 
bahwa setelah meninggal, roh seseorang 
tetap 'hidup'. Namun roh-roh ini tidak 
memiliki pikiran untuk kembali ke dunia 
kita. Konon mereka tinggal di wilayah 
Barat dari dunia mistis, yang terpisah dari 
dunia kita ini. 

Dalam gereja Katolik Roma sendiri, 
terdapat kepercayaan bahwa seseorang 
dapat menolong roh orang yang telah 
meninggal, yang sedang menanti di pintu 
surga, dengan cara berdoa dan 
melakukan pengorbanan. Dalam 
tradisinya, gereja Katolik Roma juga 
memiliki 2 festival yang bertujuan 
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:“ (13 Agustus| 
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menghormati orang-oarng yang telah 
meninggal. Yang pertama adalah Al// 
Saints' Day. Saat itu anak-anak biasanya 
akan mengenakan pakaian menyerupai 
orang-orang kudus, untuk menghormati 
para orang kudus di surga. Namun pada 
perkembangannya, pada malam sebelum 
hari itu, anak-anak malahan mengenakan 
berbagai baju dengan tema Halloween. 
Dua hari kemudian, gereja juga 
memperingati All Souls' Day, yang 
intinya mengingat mereka yang telah 
meninggal, termasuk roh-roh yang 

sedang melakukan penantian di 

dalam purgatory. Biasanya 


“ff dilakukan misa, atau bahkan 


disebagian wilayah, para orang 
Katolik berziarah ke makam dan 
&/ & menempatkan lilin menyala pada 


“X. makan keluarganya. 
N Sedangkan pada perayaan 
| bon, penganut ajaran Budha 
,. AA Jepang membersihkan 
rumah mereka dan pada 
tanggal 13 Agustus pergi ke 
makam keluarga mereka. Di sana 
mereka menuangkan air ke atas batu 
makam, menyalakan hio dan lentera, dan 
menaruh rangkaian bunga. Kemudian 
mereka langsung kembali ke rumah, 
seolah menuntun roh leluhur mereka ke 
meja altar keluarga /butsudan|. Di sana 
telah disiapkan sajian makanan, yang 


R33 


Pen aa 


diperuntukkan bagi para roh itu, karena 
mereka sangat meyakini kehadiran 
mereka. Setelah 3 hari, dilakukan upacara 
untuk menghantar kembali roh-roh itu 
menuju ke surga sekali lagi. Saat itu 
biasanya dinyalakan api di depan rumah, 
dan lentera dihanyutkan ke sungai. Ini 
dimaksudkan agar para roh itu tidak 
tersesat, melainkan dapat diterangi jalan 
kembalinya. 


Untuk perayaan festival yang sangat 


istimewa ini, biasanya sebagian besar 
penduduk Jepang kembali ke kampung 
halamannya masing-masing, walaupun 
harus menempuh perjalanan jauh 
sekalipun. Saat itu justru kota-kota besar, 
seperti Tokyo, nampak sangat sepi dan 
lengang. Suatu keadaan yang sangat 
tidak biasanya. Puncak perayaan bon 
pada banyak kta ditandai dengan 
diadakannya bon odori, atau tarian 
bersama. Para penduduk berkumpul 
selama 3 malam, dan menari dalam 
bentuk lingkaran, mengitari sebuah 
panggung kayu yang dihiasi dengan 
banyak lentera. Sebagai penyemarak, 
biasanya tarian itu diiringi oleh nyanyian 
rakyat yang dinyanyikan dengan cara 
yang unik. Penyanyinya biasa 
melantunkan dengan suara yang sangat 
tak biasa, dan improvisasi lagu yang unik. 
Nyanyian ini disertai dengan tabuhan 
drum tradisional serta tiupan seruling, 


Walaupun tarian yang dilakukan hanyalah 
merupakan langkah-langkah yang 
berulang secara terus menerus, dengan 
disertai lambaian dan tepukan tangan, 
namun kebersamaan dan suasana yang 
terbentuk membuat pelaku maupun 
penonton tidak akan merasa bosan 
menyaksikannya. Bagi para pria maupun 
bocah laki-laki, biasanya mereka 
mengenakan yukata (kimono tipis dari 
katun) yang berwarna biru dan putih. 
Sedangkan para kaum wanitanya 
mengenakan yukata dalam warna warni 
yang sangat beragam. f 
Ikut menyemarakkan suasana malam itu, 
biasanya terdapat juga kios-kios yang 
menjual ikan hias, mainan dan topeng, 
kembang api, kembang gula, makanan 
ringan, atau minuman. Minuman yang 
dijual pun merupakan minuman. khas 
Jepang yang disebut ramune, yang 
disajikan dalam botol dengan kelereng 
kaca yang terletak di leher botolnya. Pasti 
akan menjadi pengalaman yang Su 
dilupakan jika kita bisa hadir dalam za 
bon odori, apalagi jika itu dilakukan " 
Jepang sana. Bersama keluarga aa 
teman, mengenakan yukata beraneri 
ragam, bermain kembang api, meni 
suasana malam yang diterangi lentera... 
saat-saat inilah kita akan bisa Tg 
bagaimana Jepang yg sesungguhnya. 


Se aa la Ro aa mali milan aah ami an Naik 


da RN Hama, | 
Beneran ngga sih kabar tentang hubungan antara Hideaki Takizawa dengan 
Ami Suzuki? Yang jelas, sekarang Ami Suzuki yang sudah terlepas dari 'krisis' 
dengan diluncurkannya album kumpulan lagu terbaiknya di Jepang, memang 
pernah jalan bareng dengan Takki. Akh, bahagianya mereka kalo berita ini 
memang benar. Apakah mereka bakal jadi pasangan baru yang 
menghebohkan dalam tahun ini? Kita tunggu aja beritanya. Buat fans-nya 
Takki, siapin aja tissue yang banyak “ - be 
BE E A j 


Yang lebih" yawat sekarang sudah tersiar 


“ 


isu bahwa L'arc—en—Ciel juga kemungkinan akan disband! Alasan yang W 
“B dilontarkan adalah karena mereka sudah merasa 'tua' di dunia band, jadi ingin memutuskan untuk bersolo karir saja. Kabar We 
MN ini sempat diberitakan juga oleh beberapa media cetak di Jepang. Semoga saja isu ini tidakbenar... 


TRY NM NI 4 


J-GLIMPS 


Setelah J (bassist Luna Seaj sukses menggelarkonser Fire Wire Fdan Il-nya, 
Ryuichi dengan single Me, dan Inoran yang pada 25 Juli merilis album. 
terbarunya, Fragment (didalamnya terdapat single terbaru Won't Leave My 
, Mind), kini giliran Sugizo yang akan menggelar konser tour untuk proyek 
" solonya. Bagaimana dengan Shinya? Seperti yang satu ini lebih memilih 

menjadi presenter di NHK untuk-acara Beat Motion, atau acara lain saja 
| ketimbang membuat proyek solo. Bahkan Shinya sekararigimembuka kursus 
| drumbagi siapa saja yang mau belajar drum padanya. Ada yang berminat? 


Luna Sea bikin acara khusus buat para 
SLAVE di jepang: Luna Sea Museum 
2001. Di sana bakal digelar pameran 
Luna Sea, mulai dari foto-fotonya, alat 
musiknya, dll. Juga ada pemutaran film 
dokumenter tentang perjalanan karir 
mereka. Acaranya digelar bulan Agustus, 
dengan tiket seharga 600 yen, yang dijual 
di Official fans Club SLAVE, Shibuya. 
Sedang tiket filmnya seharga 1500-1800 
yen. Ada yang mau nonton? 


Kabar buruk bagi penggemar Oblivion 
Dust! Band yang dibentuk oleh Hideto 
Matsumoto (X-Japanj ini memutuskan 
untuk beristirahat dari kegiatannya. Dan 
entah kapan mereka akan kembali 
berkarir lagi di dunia J-Rock. Hmmm, kok 
makin banyak yang disband yach? 


Al 
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Bagi penggemar anime, tentu saja nama 
yang satu ini sudah tak asing lagi. Bonnie 
Pink. Selain mudah diingat karena 
namanya unik, tentu saja faktor lain yang 
utama adalah karena salah satu single- 
nya sempat beken sebagai salah satu 
ending song dari Rurouni Kenshin TV 
Series. Lewat tembang Its Gonna Rain 
yang memang keren abiz inilah, nama 
Bonnie Pink langsung mendapat banyak 
perhatian dari pembaca Animonster. 
Sehingga banyak yang meminta agar 
artis yang satu ini diulas dalam rubrik ini. 
So, bagi kalain yang belum pege/ 
nungguin, artikel yang satu ini khusus 
untuk kamu... 


Bonnie Pink adalah salah satu penyanyi 
wanita di Jepang yang memiliki bakat 
yang luar biasa. Selain itu, ia juga dikenal 
berani mengambil aliran yang berbeda 
dari penyanyi J-Pop lainnya. Gadis yang 
genap berusia 28 tahun ini memiliki nama 
asli Kaori Asada, seorang gadis Jepang 
yang nampak sangat biasa. Namun 
setelah kita mendengar lantunan 
Suaranya dan kemampuannya 
bermusiknya, maka kita bakal menilainya 
sebagai gadis yang luar biasa. 


Sejak awal karirnya, ia dengan berani 
membuat gebrakan yaitu membuat 
sebuah komposisi lagu yang berbeda 
dibanding musik J-Pop lain. Alirannya 
tidak bisa ditentukan dengan pasti karena 
ada berbagai macam unsur seperti R&B, 
Jazz, motown, folk rock, psychedelic 
rock, blues, pop, funk, hingga classic 
rock! Karena hal inilah, tak jarang ia 
mendapat kritikan pedas dari para 
pengamat musik di sekelilingnya. Bahkan 
terkadang ia me-remix semua aliran- 
aliran tersebut. Uniknya, meski demikian 
posisinya di belantika musik Jepang tidak 
bisa dibandingkan dengan penyanyi J- 
Pop seperti Hikaru Utada, Hitomi, dan 
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sebagainya, karena Bonnie sudah 
memiliki 'singgasananya' sendiri. 
Kelebihannya dalam hal bernyanyi 
dengan kualitas suara yang bagus, dan 
kemampuan membawakan lagu dengan 
ekspresi yang jujur, membuatnya pernah 
dinobatkan sebagai salah satu penyanyi 
wanita yang menonjol pada masanya. 


Tahun 1995 adalah awal debutnya 
dengan melepas album Blue Jam, yang 
sayangnya tidak terlalu dilirik di pasaran. 
Saat itu, Bonnie masih berusia 22 tahun 
dan pertama kalinya tampil di depan 
publik dengan rambut warna pink (konon 
ia menganggap bahwa warna pink itu 
merupakan simbol dirinya). Namun, hal 
ini tidak mematahkan semangatnya untuk 
terus berkarya. Ia pernah beranggapan 
bahwa orang sebaiknya menilai kualitas 
musiknya (juga kesuksesan penjualan 
albumnya| bukan hanya dari sekedar 
promosi. Tapi ia ingin orang lain 
mendengarkan musiknya terlebih dahulu. 
Itu jauh lebih penting bagi Bonnie. 


Tahun berikutnya, 1996, Bonnie 
memutuskan untuk bertemu dengan Tore 
Johansson seorang produser asal 
Swedia yang juga pernah turut andil 
dalam pengerjaan albumnya The 
Cardigans. Tore menyambut dengan 
antusias dan membantu pengerjaan 
album kedua Bonnie, yaitu Heaven's 
Kitchen. Banyak publik yang memvonis 
bahwa album kedua Bonnie ini semuanya 
adalah kerja keras Tore. Padahal 
anggapan tersebut salah besar. Karena, 
tanpa kemampuan Bonnie dalam menulis 
lagu dan vokalnya yang luar biasa, album 
ini tidak akan menduduki posisi teratas 
tangga lagu pada saat itu. Akhirnya toh 
para penggemarnya bisa menerima hal 
itu, bahkan sebagian besar pencinta 
musik Jepang kagum akan 
kemampuannya, Uniknya, sejak saat itu 


malahan Bonnie lebih banyak berada di 
negeri paman Sam ketimbang di tanah 
airnya, Jepang. Karena ia merasa lebih 
cocok beradaptasi di sana dan warna 
lagunya secara umum sesuai dengan 
jiwanya. Lagian memang hampir semua 
lagu yang diciptakannya memakai judul 
berbahasa Inggris. Sedangkan untuk 
tetap mengasah kemampuannya, 
biasanya ia menyanyi di beberapa pub di 
New York, bersama dengan musisi Blues 
& Jazz lain asal setempat. Dan tidak dapat 
dipungkiri jika ia memiliki potensi untuk 
bisa lebih sukses di Amerika ketimbang di 
Jepang. 


Album ke-3nya, Evil and Flowers dirilis 
pada bulan Mei 1998 dan mendapat 
sambutan yang meriah dari berbagai 
penjuru. Bonnie mengaku bahwa proses 
pembuatan album ini sangatlah sulit, dan 
membutuhkan gaya bahasa yang berat. 
Karena itu, ia memutuskan untuk pergi 
mengasingkan diri ke pedalaman Swedia 
demi mencari inspirasi. Tetapi, yang 
terjadi malah dirinya merasa frustrasi dan 
depresi akan menulis lagu. 
Bagaimanapun, talenta dan insting 
musiknyalah yang justru membawa 
dirinya mendapatkan feeling yang 
terdalam. Juga pada saat ia merasa tidak 
mampu menulis lagu, ia tetap bisa 
menghasilkan syair yang begitu hebat. 

Kumpulan dari lagu-lagunya inilah yang 

akhirnya terkumpul menjadi satu dalam 

album Evil and Flowers ini. Kalau 

mendengar lagu-lagu di dalamnya, 

rasanya tidak bisa dipercaya kalau yang 

membuatnya adalah seorang gadis 

berusia 25 tahun. Bahkan beberapa 

orang berpendapat bahwa album E£viland 

Flowers mengingatkan mereka pada 

Sosok Alanis Morisette. Tentu saja yang 

ini adalah versi Jepangnya. 


Keahlian Bonnie tidak hanya tertuju pada 


kemampuannya dalam menulis lirik 

saja. Tapi ia juga pandai bermain pi 
dan gitar. Selain itu, ia memiliki k 
vokal yang jernih dan berka 
sangat sesuai dengan lagu-!: 
dibawakannya. Dalam Single 
berjudul Get In My Hair, ia 
sambil bermain piano dengan 
yang lembut. 


Tahun 2000, ia kembali 
hadapan publik dengan melu 
album bertajuk Let Go. Di dalam : 
yang diproduseri oleh Mitchell fp 
juga menangani Sheryl Crow 
Costello, Suzanne Vega, dan 
Bonnie bermain gitar untuk s 
yang dibawakannya. 


Harus juga diakui bahwa Bonni 
orang yang kreatif dalam meng 
video klipnya. Pada video klipnya 
berjudul Sleeping Child 
menampilkan kepalanya s 
disebelahnya muncul b 
background yang terlihat artistik 
warna. Single ini sempat di 
oleh musisi lain seperti Cibol 
High Llamas, StereoLab, dsb. Bah! 
juga pernah menirukan gaya 
dari adegan pada film City 
dimana ia bersepeda 
membentangkan tangann 

kepalanya menengadah ke atas 


Mungkin hingga kini masih ban 
belum percaya kalau Bonnie P ir 
penyanyi yang berasal 
Dilihat dari namanya, aliran 
hingga kata-kata di dalam lagi 
berbeda dengan musisi Jepz 


pengaruh motto "Be 
pada diri Bonnie. Wal. 
dikenal, ia tetap me 


, Seorang Kaori Asada yang konsisten 
rada di jalur black-musicnya. 


axi single terbarunya yang bertajuk 
ing of You yang dirilis 09 Mei lalu, 
bisa menikmati 3 sing/e terbarunya: 
ing of You, Bubble Gum dan That's 
I! About. Dijamin, setelah 
garkan lagu-lagunya, kalian akan 
masuk ke dalam mood yang bagus. 
memang salah satu 'sentuhan' ajaib yang 
“dimiliki Bonnie. Demikian juga halnya dengan 
naxi single sebelumnya, Take Me In, yang 
idalamnya bisa dinikmati gaya R&B khas 
Ik Bonnie Pink dalam tembang-tembang 
Me In, Passion Fruit dan What About 


kamu yang belum pernah mendengar 
inya, sebaiknya mencoba salah satunya. 
Il mungkin saat single terbarunya rilis pada 
Istus nanti, Nemurenai Yoru. Karena saat 
ama kali mendengarkannya, maka kamu 
enalan dengan suara alat-alat musik 
gat kaya, mulai dari piano, gitar, horn, 
buhan drum di dalamnya. Mungkin 
ekedar penikmat lagu, isi album Bonnie 
'akan terdengar biasa-biasa saja. Tapi, 
"ada salahnya jika meluangkan waktu 
ak untuk mencermati lebih dalam isi lagu- 
onnie Pink, karena kalau kamu jeli, kamu 
'menemukan sesuatu yang lain. 
ten....and listenagain..... 


Surprise! (19 Apr 1996) 

Do You Crash? (20 Sep 1996) 

Inuto Tsuki (21 Okt1998) 

Daisy (16 Okt1999J 

You Are Blue, So Am1 (01 Mar 2000J 
Kako to Genjitsu (07 Jul 2000) 
Sleeping Child (12 Jul 2000) 

Take MeIn (07 Feb 2001) 

Thinking of You (09 Mei 2001) 


InMy Life (21 Sep 1995) 

Orenji (20 Okt 1995) 

We've Gotta Find A Way Back to Love (28 Jun 
1996) 

Summer (01 Nov 1996) 

It's Gonna Rain! (18 Juni 1997) 

Forget Me Not (4 Mar 1998) 

Kingyo (20 Mei 1998| 

Fish (05 Apr 2000J 
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DORAMA 


"Sebenernya apa sih yang disebut 
keadilan itu? Dan dimanakah sebenarnya 
keadilan itu?" Kalau kamu ditanya seperti 
itu, mungkin rada bingung ya. Abis, 
artinya bisa banyak karena persepsi 
masing-masing orang beda kan? 
Dorama yang punya judul cukup singkat: 
HERO ini mengisahkan kegiatan sehari- 
hari para penegak keadilan yang 
ber'pangkat' prosecutor alias jaksa 
Ikenjil dengan administrator masing- 
masing. Ingin tahu gimana cara kerja 
sama antar para jaksa muda yang 
dimotori seorang jaksa 'lulusan' SMU, 
dalam mencari kebenaran yang seadil- 
adilnya ini? Let's enterthe courtroom... 


Dikisahkan ada sebuah kantor kejaksaan 
agung di Tokyo yang beranggotakan para 
jaksa dan administrator yang rata-rata 
masih berumur 24-40 tahunan. 
Kelompok jaksa muda ini dipimpin 
seorang kacho paruh baya yang mantan 
polisi (Kodama Kiyoshij, dan Ushimaru 
Hiroshi buch6 (Sumino Takuzo), jaksa 
senior berumur 50 tahun. Para jaksa ini 
dikenal berpenampilan rapih dan terbiasa 
memeriksa tersangka berbagai kasus 
yang menurut mereka terselesaikan 
secara adil. Tapi sebenarnya cara mereka 
menanganinya terbilang hanya berpatok 
pada 'write on the paper', alias ngga 
diperiksa lagi bener atau ngganya laporan 
yang mereka terima. 

Semuanya itu langsung berubah ketika 
Seorang jaksa muda baru berusia 27 
tahun bergabung atas rekomendasi sang 
kacho. Ia bernama Kuriu Kouhei (Kimura 
Takuya), yang berasal dari Aomori. 
Sebenarnya jaksa lain tidak akan terlalu 
memusingkan hal itu, kalau saja Kouhei 
ini ngga memakai pakaian bebas dan 
jaket di saat kerja. Administrator berusia 
24 tahun, Amamiya Maiko (Matsu 
Takako) yang bertugas membantunya 
untuk sementara waktu, juga pasti tak 


AFI ta ak 


kekastta Takuya 


Dn 


Takako Matsu 


ingin minta digantikan orang lain, jika saja 
Kouhei bukan 'cuma' lulusan SMU. 
Apalagi Kuriu kenji ini doyan banget 
memesan berbagai alat-alat OR yang 
ditawari lewat TV. Caranya menangani 
kasus pun terbilang cukup unik dan aneh. 
Misalnya dalam kasus pertama yang 
ditanganinya, ia sampai datang ke tempat 
tinggal tersangka untuk mencari 
petunjuk. Tapi ia malah menyita video 
ecchi, yang menurut si tersangka di 
dalamnya terdapat bukti ketidak 
bersalahannya pada kasus itu. Maiko 
yang ikut membantunya kontan marah 
berat. Ia beranggapan Kouhei tidak serius 
dalam pekerjaannya. 

Di saat yang sama, jaksa lain sedang 
bingung berat mencari bukti keterlibatan 
seorang menteri yang mereka tuntun 
dalam suatu kasus berat. Ngga disangka, 
Kouhei ternyata mampu memecahkan 
dan mendapatkan bukti tersebut, 
sekaligus pula memastikan bersalahnya 
tersangka kasus pemilik video tadi! Maiko 
sendiri mulai ragu untuk pindah dari 
tugasnya sebagai administrator Kouhei. 
Apalagi sang kach6 datang sendiri ke 
kantor jaksa, memintanya agar dapat 
mengerti sifat Kouhei, sebab memang 
begitulah cara kerjanya. Tentu aja timbul 
tanya dalam diri Maiko, ada hubungan 
apa antara Kouhei dan sang kacho? 


Sepertinya hanya Ushimaru bucho aja 
yang tahu masalah sebenarnya. 

Berbeda dengan Maiko, rekan jaksa dan 
administrator laennya seperti: 
Shibayama Mitsugi (Abe Hiroshi) 36 
tahun, Nakamura Mirei (Otsuka Nene) 
30 tahun, Egami Tatsuo (Katsumura 
Masamichij 32 tahun, Suetsugu Takashi 
(Kohinata Nobutoshi) 40 tahun, dan 
Endo Kenji (Yashima Toshihitoj 25 
tahun: masih belum percaya akan 
kemampuan Kouhei. Bahkan ketika 
mereka berhasil mendapat bukti dalam 
kasus sang menteri tadi, hal itu semata 
dikira hasil pemikiran Maiko yang 
terkenal pintar. Kouhei sih /empeng- 
lempeng aja mendapat perlakuan seperti 
itu dari mereka. Malah ia sempat dicurigai 
telah berbuat macam-macam pada 
Maiko oleh Egami sang kenji elit, yang 
memang naksir berat pada Maiko. 
Namun dengan munculnya berbagai 
kasus demi kasus, lama-lama 'membuka 
mata' para jaksa rekan Kouhei, bahwa 
Kouhei memang seorang jaksa yang jauh 
lebih baik daripada yang mereka 
bayangkan, walaupun cara kerjanya 
memang terkadang 'ajaib'. 

Tak jarang pula Kouhei menyelamatkan 
'muka' kantor mereka, di saat mereka 
mengalami jalan buntu. Padahal kadang 
Kouhei sendiri sering terancam karirnya, 
seperti saat tuntutannya yang 
menyangkut presenter TV terkenal. 
Namun akhirnya ternyata memang dialah 
yang benar. Terkadang pula, kasus yang 
ditangani Kouhei ternyata berhubungan 
dengan para pejabat dan politikus 
penting, yang tentu aja bikin panik sang 
bucho. Sebaliknya, para polisi dan 
detektif yang awalnya suka sebal dengan 
tingkah para jaksa muda ini, yang 
dianggap terlalu mencampuri masalah 
mereka, akhirnya jadi kagum dan respek 
pada Kouhei. Diantara mereka bahkan 
ada yang memberi hadiah satu alat sport 
baru dari iklan TV untuk Kouhei! 

Terlepas dari masalah tugas, bagaimana 
dengan kisah cinta mereka? Sama 
hebohnya dengan kasus-kasus yang 
terjadi. Di samping story ngebet abiz-nya 
Egami pada Maiko, ada pula kisah 


Bo 5 


Shibayama kenji yang tel 

namun diam-diam Dn Ma la 
Nakamura kenji, walau tetap menya Ba 
putranya. Kouhei sendiri ternyata Ba | 
lama menyukai Maiko yang sn 
membuatnya kaget dengan kekritisann 
membantu menangani kasus. Tapi 1 
juga Setia kawan, apalagi dia tahu kalo 
Egami juga menyukai Maiko. Lalu Siapa 
yang akhirnya disukai Maiko, yang 
terkenal sebagai cewek cinta kerja ini? 


Endingnya pasti ngga akan kamu Sangka 
deh! 


Daya tarik dorama ini bukan Cuma 
kepiawaian akting Takuya dan aktor 
lainnya sebagai penegak keadilan, tapi 
juga tampilnya berbagai cameo (bintang 
tamu) aktor/aktris Jepang terkenal yang 
berbeda dalam tiap episode. Seperti 
aktris Ryo yang ikut muncul di Long 
Vacation bersama Takako dan Takuya, 
ataupun aktor lain yang juga pernah 
bermain bareng Takako atau Takuya di 
dorama lain. Keikutsertaan para aktor ini 
diterapkan secara sengaja, seperti halnya 
dalam dorama Furuhata Ninsaburou di 
tahun 1996, sehingga dorama itu 
terkenal. Saat itu Takako juga pernah 
muncul sebagai bintang tamu di salah 
satu episode dalam dorama ini. 

Yang spesial, dorama ini tambah lucu 
dengan kehadiran seorang bartender 
yang pendiam, cool, dan agak ketus. Tapi 
ia bisa membuat makanan jenis apapun 
yang diminta oleh Kouhei cs yang 
mustahil ada di sebuah cafe “ “.... 
cukup dengan kata "Aru yo!" Dengan 
Iheme song Can U Keep A Secret yang 
dibawakan oleh Utada 'Hikki' Hikaru, 
membuat dorama ini semakin solid. Tak 
heran yang satu ini berhasil mencatat 
rekor baru dalam perolehan rating 
tertinggi program acara dorama. Bahkan 
ia berhasil mengungguli dorama Beautiful 
Life-nya Takuya-Takako Tokiwa, yang 
sempat disebut dorama terbaik abad ini. 
Kesimpulannya, kayaknya bakal rugi 
banget, dan kurang fair, kalau sebagai 
penggemar dorama, kamu ngga 
menyempatkan diri melihat sendiri kisah 
dorama ini. So, what's the justice? 


Konnichiwa....kita bertemu lagi dalam rubrik 
belajar bahasa Jepang ini, pelajaran kali ini 
masih tetap berkisar dalam kata bilangan 
dalam Jepang, memang pada edisi 
sebelumnya juga sudah dibahas mengenai 

pelajaran ini tetapi kata bilangan Jepang 
sangatlah luas karenanya pelajaran edisi yang lalu belum 
cukup untuk membahas semuanya itu... memang tidak akan 
dipelajari semuanya dalam waktu singkat sih, tapi setidaknya 
kamu sudah tahu secara garis besarnya, dan perlu diingat 
kata bilangan dan angka sangat penting loh dalam 
percakapan sehari-hari...ok deh kita mulai saja.. 


Pada edisi sebelumnya kamu sudah mempelajari angka 
dalam bahasa Jepang, sekarang kamu akan belajar kata 
bilangan untuk menunjukkan jumlah benda atau kata 

bilangan untuk barang. Untuk lebih mempermudah pelajaran 
kali ini akan dibatasi dulu dari angka 1 sampai 10, sisanya 
akan kamu pelajari di edisi selanjutnya...semoga kamu dapat 
mempelajarinya dengan baik. 

$ 

e 


Pertama-tama perhatikan kata bilangan untuk barang pada 
umumnya : 
—D-ULI - hitotsu — satu (buah) 
S5 X0 - futatsu — dua 
59362 —mittsu — tiga 
WD-2k52 -— yottsu — empat 
HID - itsutsu — lima 
KI: — muttsu — enam 
k50 — nanatsu — tujuh 
A23 -— yattsu — delapan 
h2-332W2 - kokonotsu — sembilan 
--x5 -—tou - sepuluh 
Biasanya digunakan dibelakang kata (....ga arimasu. | 
contoh: - Hon wa futatsu ga arimasu. 

-Ada 2 buah buku. 


Sekarang kamu akan mempelajari kata-kata bilangan yang 
khusus untuk menunjukkan barang tertentu : 


Untuk menunjukkan orang dipakai kata -nin di belakang 
angka, kecuali 1 dan 2. 

—k-Ur - hitori — seorang 

Sks XV -futari — dua orang 
Sk-Ehlsph - san-nin — tiga orang 
WA-dEhlih —yon-nin — empat orang 
HAsSlsh - go-nin — lima orang 

KA-2X Ich, — roku-nin — enam orang 
bA-L5Isp - Ssichi-nin — tujuh orang 

AK :I&5I2p, — hachi-nin — delapan orang 
HA-E@SIShA — kyuu-nin — sembilan orang 
A5 63ISA, — juu-nin — sepuluh orang 


Untuk menunjukkan bilangan mesin, mobil, atau barang- 
barang elektronik lainnya ,maka digunakan kata -dai di 
belakang angka. 

35 - ichi-dai — satu (buah) 

TAKE —ni-dai — dua 

SB ShEW - san-dai - tiga 


IA 
BILANGAN DALAM 


A5 AE yon-dai - empat 

h A5 EM -— go-dai — lima 
AS5AK El -— roku-dai — enam 
Kas LSP - sichi-dai — tujuh 

NA 5 IkEPUW — hachi-dai — delapan 
NA E6KSEUW -— kyuu-dai — sembilan 


Untuk menunjukkan kata bilangan kertas, perangko dan 
barang semacamnya maka digunakan kata -mai di belakang 
angka. 

—- 065 - ichi-mai — satu (lembar/helai 
M5 Ic — ni-mai — dua 

5-3 Sh — san-mai — tiga 

PIR 5 kh — yon-mai — empat 

Ac #El — go-mai — lima 

At 534 flv — roku-mai — enam 

be 5 ip #3 — nana-mai — tujuh 

Af-i&d&5 El — hachi-mai — delapan 

Ak - Ep) EL -— kyuu-mai — sembilan 

5-5 Lo SEL — juu-mai — sepuluh 


Untuk menunjukkan kata bilangan yang menunjukkan 
"berapa kali", maka digunakan kata -kai di belakang angka. 
—Po) 515 PM — ikkai — satu (kali) 
al - (ch ni-kai — dua 
5I-Sphph - san-kai -— tiga 
Pap) - &hhN 5 yon-kai — empat 
A0 - LA - go-kai — lima 
Fl -As5pN3 - rokkai — enam 
ba - xp — nana-kai — tujuh 
Al -(k&#Ns — hachi-kai — delapan 
hg - #65 - kyuu-kai — sembilan 
#9 - 653 - juu-kai — sepuluh 


Ok....segini dulu, selanjutnya masih ada kata bilangan yang 
lain masih menanti kamu. Semoga yang diberikan pada edisi 
kali dapat dipelajari dengan baik dan benar....sampai jumpa 
lagi. 


w 


isakah kalian...? 
Ubah ke dalam bahasa Jepang... 
- Ada 9 buah televisi. (televisi — terebij 
- Ada 5 lembar kertas. (kertas — kamil 
- Ada 9 orang cewek. (cewek —onna no koj (ingat! untuk 
benda hidup gunakan imasu) 
- A :Sudah berapa kali kamu ke Jakarta? 
B : 8 kali 
- Ada 3 buah sendok. (sendok — supuunj 


Jawaban edisi yang lalu : 

32.678.900 — sanzen-ni-hyaku-roku-juu-sichi-man- 
hassen-kyuu-hyaku. 

889.080.768 — hachi-oku-hassen-kyuu-hyaku-hachi-man- 
nana-hyaku-roku-juu-hachi 

60.000 — roku-man 

7.600 — nana-sen-roppyaku 

9.989.091 — kyuu-hyaku-kyuu-juu-hachi-man-kyuu-sen- 
kyuu-juu-ichi 


Berhubung demikian banyaknya jumlah peserta "Ngomik Yuk!" yang masuk ke Redaksi, maka kami 
membutuhkan waktu lebih lama untuk melakukan penilaian secara cermat. Karena itu, nama pemenang 
lomba ini belum bisa kami umumkan pada edisi ini, Semua nama pemenang akan kami umumkan pada edisi 


depan, disusul dengan tampilnya hasil karya kalian. 


Karya-karya komik yang kami tampilkan pun akan dibatasi dalam jumlah tertentu, mengingat jika ingin 
menampilkan ratusan karya dalam sisipan Animonster, tentunya tak memungkinkan. Hal ini juga berkaitan 
dengan jumlah peserta yang diluar dugaan banyaknya. Namun bisa dipastikan bahwa puluhan karya yang 
memenuhi standar penilaian dalam hal cerita dan teknik gambar, akan ditampilkan secara berkala lewat 


sipan Animonster. 


semua perhatian dan pengertian para pembaca, kami mengucapkan terima kasih. 


Redaksi Animonster. 


EPANG #2 


JUST COMMUNICATION 
Gundam Wing 1ST Opening Theme 


3y: TWO MIX 


JUST WILD BEAT COMMUNICATION 
Ame ni utarenagara 


Iro-asenai atsui amoi 
Karada-juu de tsutaetai yo TONIGHT! 

Sambil dibasahi hujan 

Aku ingin sekali menahan rasa 

Yang ingin kusebarkan dalam tubuh TONIGHT! 


Nureta sono kata 0 atatameru youni daita 

Furueteru yubi-saki wa nani O motomesama you 10? 

Togire togire demo tsutaete hoshii itami O 

Sameta furi suru koto de otona ni nante narenai 
Pelukiah hangat bahu yang basah itu 
Apa yang dibutuhkan ujung jari yang bergetar? 
Bahkan interupsi memberitahu rasa sakit yang 
diinginkan 
Tak ingin tumbuh dewasa dengan pura-pura masuk 
angin 


Anata no manazashi mamoritai 

Kanashimi tsuyosa ni kaeru ai o shinjite 
Ingin kulindungi pandanganmu 
Percayailah cinta yang mengubah kesedihan jadi 
kuat 


“JUST WILD BEAT COMMUNICATION 
Nani mo osorenai de 
Kanji aeru tashika na ima 
Dare ni mo ubaenaikara 
JUST WILD BEAT COMMUNICATION 
Ame ni utarenagara 
Iro-asenai atsui omoi 
Karada-juu de tsutaetai yo TONIGHT! 
JUST WILD BEAT COMMUNICATION 
Tak takut apapun 
Merasakan bersama waktu sekarang yang pasti 
Karena siapapun tak ingin merampasnya 
JUST WILD BEAT COMMUNICATION 
Sambil dibasahi hujan 
Aku ingin sekali menahan rasa 
Yang ingin kusebarkan dalam tubuh TONIGHT! 


Tooi yoake made yori sotte sugoshitai yo 
Nanimo kamo naku shitemo yasashisa dake naku sazu ni 
Kotoba yori KISS de tagai no kodou kanjite 
Jounetsu o hiki yoseru isshun dakedo eien 
Ingin melewati waktu sambil berdekatan hingga 
fajar nanti 
Tanpa semuanya pun bukan cuma memberi 
kebaikan 
Rasakan debaran jantung masing-masing dengan 
ciuman daripada kata-kata 
Abadi tapi kumpulkan nafsu dalam semenit 


Setsunaku hageshiku mitsumetai 

Nakitai kurai ni anata dake ga itoshii 
Ingin terus menatap kesedihan dan kekerasan 
Hanya mencintaimu dalam tangisan 


JUST WILD BEAT COMMUNICATION 

Nani mo yuzuranaide 

Wakariaeru hito ga ireba 

Tatakau koto dekiru kara 

JUST WILD BEAT COMMUNICATION 

Ai o hanasanaide 

Afuredashita atsui sukao 

Motsureta mune toki hanatte TONIGHT! 
JUST WILD BEAT COMMUNICATION 
Tanpa memberikan apapun 
Jika ada orang yang memberi pengertian 
Setelah dapat berjuang 
JUST WILD BEAT COMMUNICATION 
Jangan lepaskan cinta 
Wajah tanpa rasa sakit yang meluap 


Kembali ke“ 
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Nama asli: Takako Fujima 
Lahir: Minato-ku (TokyoJ, 10 Juni 1977 


Tinggi: 166 cm 
Gol darah: A 


Talenta: Main piano, menari tarian tradisional Jepang 
Hobi: Motref, main drama panggung, nyetir mobil 
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Mengamati aktris yang satu ini, kita bakal 
mendapati sesuatu yang lain dibanding 
saat kita mengenal aktor/aktris lain. Ia 
bukan hanya sekedar aktor yang baik, 
melainkan mampu hadir secara total. Ia 
memancarkan sinar yang unik, 
segemerlap bintang di angkasa. Hal yang 
selalu dikejar oleh setiap pemanggung, 
namun seringkali sia-sia. Dan yang satu 
ini. seolah beruntung lahir dengan 
kelebihan itu. Orang mengenalnya 
sebagai Takako Matsu, a charming girl 
yang makin terlihat pesonanya saat ia 
berada di atas panggung. Menyaksikan 
Takako Matsu dengan segala talentanya, 
seolah kita melihat sebutir benih yang 
pecah dan bertumbuh, hingga satu waktu 
akan berkembang menjadi bunga yang 
mekar sempurna... 


Aktris pemeran gadis buta dalam drama 
berjudul The Storehouse of Dream, 
yang ditayangkan ANTV beberapa waktu 
berselang ini memang terlahir dalam 
keluarga seniman, dengan ayah seorang 
pemain kabuki ternama (Koushirou 
Matsumoto|, yang kemudian menurun 
juga pada abangnya (Somegorou 
Ichikawa)|. Bahkan kakak 
perempuannyapun seorang aktris 
panggung, Kiho Matsumoto. Namun 
semua itu tak membuat ia langsung 
menjadi bintang besar. Sejak kecil ia 
memang terbiasa melihat bagaimana 
ayahnya belajar akting dan menari. Ia 
juga sudah tak asing dengan berbagai 
alat musik tradisional Jepang. Semua itu 
sangat menarik perhatian Takako kecil. 
Akhirnya ayahnya memperkenalkan ia 


pada tarian tradisional Jepang, serta 
memberinya kesempatan belajar alat 
musik yang disukainya. Sejak saat itu 
Takako mulai belajar menari dan bermain 
piano. Ketika belum genap berusia 17 
tahun, Takako sudah bermain dalam 
drama panggung Ninjoubanashibun 
Nanamotoyui, yang kemudian disusyi 
dengan debutnya dalam dunia drama 
televisi Hana no Ran di stasiun NHK. Saat 
tampil di depan umum itulah, Takako 
memutuskan untuk menggunakan nama 
panggung baru. Ia mengambil suku kata 
pertama dari nama keluarga ayahnya, 
dan sejak itu muncullah Takako Matsu. 


Kemunculannya ternyata cukup menarik 
perhatian banyak kalangan. Selain telah 
dikenal sebagai anak dari seniman 
ternama, orang pun mengakui bahwa 
dalam diri Takako terdapat suatu talenta 
yang baik. Seolah berlian yang belum 
terasah, sehingga kilapnya masih 
temaram. Takako sendiri menyadari hal 
itu. Ia pun bertekad untuk belajar banyak 
tentang akting dari para bintang senior. 
Karena ia lebih tertarik pada drama 
panggung, ia kemudian menggembleng 
dirinya selama 2 tahun dalam berbagai 
drama musikal, termasuk berperan 
sebagai Antonia dalam La Mancha no 
Otoko dan Ophelia dalam drama 
terkenal, Hamlet. Bahkan hingga kinipun 
ia terus bermain dalam berbagai drama 
panggung, yang memang sangat 
dicintainya. 


Pada tahun 1996, Takako muncul 
sebagai bintang tamu dalam Furuhata 
Ninsaburou, drama misteri kriminal yang 
ditaburi banyak bintang. Kemudian 
disusul dengan kemunculan Takako 
dalam drama Long Vacation, bersama 
Takuya Kimura dan Tomoko Yamaguchi. 
Bermain sebagai Ryoko Okuzawa, di sini 
Takako bermain cukup baik, bahkan 
'sukses' membuat para penonton 
berantipati padanya. Sejak ini, dia kerap 
dipertemukan dengan Takuya Kimura. 
Pernah ngitung berapa banyak drama 
yang sudah diperankan mereka 
bersama? 


Pada akhir tahun 1996, Takako Juga 
bermain dalam Konna Watashi : 
Darega shita, drama komedi yan9 tida 

begitu berhasil. Dan setelah beberapa 
drama lainnya, pada pertengahan sa 
Takako muncul dalam Hitotsu Yane “ 
Shita 2 (Under The Same Roof 2) seb292 
Miki Mochizuki. 


Yang boleh disebut sebagai puncak Kari" 
pertamanya adalah saat Takako MUNCU. 
sebagai Riko Uesugi, mendamping! 
Takuya Kimura dalam Love GeneratiOn. 


Drama ini terbilang mendapat sukses 
besar, bahkan hingga dibuat 1 episode 
specialnya. Setelah itu, Takako selalu 
mendapat peran utama dalam setiap 
dramanya. Dalam Jinbee, ia bermain 
bersama Masakazu Tamura yang 
berperan sebagai ayah tirinya. 
Sedangkan dalam Konya wa Eigyouchu 
(Business is still running tonightJ, Takako 
kembali dipertemukan dengan Takuya 
Kimura. Yang cukup menarik adalah 
karena drama ini mengangkat tema 
kehidupan para staff stasiun TV. Ternyata, 
walau banyak terlibat dalam dunia TV, toh 
keduanya menemukan banyak hal baru 
lewat peran mereka. Sungguh menarik 
melihat bagaimana mereka memerankan 
orang-orang yang selama ini melayani 
dan membantu mereka dalam suatu 
tayangan TV. 


Mengawali tahun 2000 kemarin, Takako 
bermain dalam drama O-miai Kekkon di 
Fuji TV. Kali ini ia dipasangkan dengan 
Yusuke Santamaria. Drama ini memiliki 
kisah yang unik, masih seputar 
romantisme. Dikisahkan Setsuko 
Nakatani (Takakoj melepas pekerjaannya 
sebagai pramugari untuk bisa menikah 
dengan pacarnya. Namun kedua orang 
tuanya tidak menyetujui pria itu, bahkan 
memperkenalkan Setsuko pada pria lain, 
Hirose (Yusuke). Hirose sendiri pun 
sebetulnya dipaksa menemui Setsuko 
oleh atasannya. Maka dimulailah 
kecanggungan dan pertengkaran 
diantara kedua orang yang merasa 
'dipaksa' ini. Bagaimana 
perkembangannya, rasanya bisa ditebak, 
bahwa kemudian mereka mulai tertarik 
satu sama lain. Namun apa saja yang 
terjadi diantara itu, dan bagaimana 
endingnya? Nah, pertanyaan- 
pertanyaan itulah yang membuat 
penonton akan terbius oleh drama ini 
sehingga sulit untuk meninggalkannya. Di 
sini pula muncul single Sakura no ame, 
itsuka, yang dikarang dan dinyanyikan 
oleh Takako sendiri. 


Karirnya dalam dunia tarik suara memang 
belum panjang. Namun, berbekal 
kemampuan musiknya (terutama piano), 
serta usaha keras dalam melatih 
vokalnya, membuat Takako mampu 
mengejar ketinggalan dari rekan-rekan 
sesama artis drama yang kemudian 
muncul pula sebagai penyanyi. Bahkan 
jika dicermati, kualitas suara Takako tak 
kalah dibanding penyanyi senior lainnya. 


- Kejernihan dan kemantapan suaranya, 


membuat lagu-lagunya terdengar sangat 
indah dan menyentuh. Kelebihannya 
adalah dalam membuat lagu, terutama 
liriknya. Berbicara tentang lagunya, ia 


4 berkata, "Aku punya 2 lagu single yang 


bener-bener ingin kusampaikan isi 
pesannya pada pendengar. Itu satu- 
satunya jalan agar aku bisa menyanyi 
lagu yang sama terus menerus setiap 
hari. Aku berusaha menguatkan otot 
leherku dengan cara itu. Menyanyi itu 
sama dengan latihan fisik. Terkadang aku 
harus istirahat sebelum aku kehilangan 
Suaraku, tapi aku juga tahu aku belum 
memiliki pilihan untuk itu, Maka aku 
selalu menyanyi keras-keras hampir tiap 
hari. Tak jadi masalah, meski aku suka 
malu-malu, atau suaraku terdengar baik 
atau buruk. Menyanyi akan selalu 
menjadi bagian dari diriku jika aku 
melakukannya setiap hari. Aku juga 
menyadari tak bisa menyembunyikan apa 
yang kurasakan saat aku menyanyi. 
Terkadang aku merasa takut dan 
penasaran jika aku bisa menulis lagu itu 
atau nafasku bisa bertahan selama itu... 
Aku masih merasa seperti masih di atas 
pentas. Misalnya ada saat aku berbuat 
salah, tapi meski badanku tak bisa 
bereaksi sesuai keinginanku, aku harus 
terus melanjutkannya walau apapun yang 
terjadi. Sekarang aku tahu, untuk 
memerintahkan badanku bergerak sesuai 
kemauanku, menyanyi harus jadi salah 
satu gerak reflekku. Untuk itu, aku 
menyanyi sebanyak yang aku bisa". 


Kebiasaannya menggumamkan lagu juga 
ternyata menghasilkan lagu hasil ciptaan 
sendiri, misalnya seperti kejadian setelah 
pagelaran drama panggung Ochepi! di 
Osaka. Di hotel tempatnya menginap, 
tanpa segaja Takako melihat cassette 
player-nya dan mulai mendendangkan 
suatu nada lagu. Hasilnya? Dirilisnya 
single Yasashii Kaze (Gentle Breeze 
tanggal 25 Oktober 2000, yang musik 
dan liriknya dibuat sendiri. Ditanya 
tentang musiknya, Takako menjawab, 
"Aku biasanya duduk di depan piano saat 
aku mengarang lagu, dan ini pertama 
kalinya aku melakukan hal yang berbeda. 
Aku pikir jika aku melakukan hal yang 
sama sebelumnya, aku tak akan bisa 
mengarang lagu yang baru. Aku akan 
tetap terbatasi 'tembok' yang sama. Maka 
aku berencana beristirahat mengarang 
lagu untuk sementara. Barangkali hal ini 
akan memberiku waktu yang banyak dan 
lebih merasa relax dengan musikku. Itu 
sebabnya kenapa aku selalu 
menggumamkan lagu, karena aku 
merasa sangat santai dan terlepas dari 
'tembok' itu". 


Setelah yang terakhir, Takako bermain 
dalam drama mengehebohkan, HERO, 
bersama Takuya, maka pada tanggal 27 
Agustus nanti, pencinta drama di Jepang 
bakal dihibur lagi oleh si imut ini lewat 
drama terbaru Akarui Hou E, Akarui Hou 


MIATSU 


FE. Berbeda dari drama Takako yang lain, 
drama ini berlatar kisah di tahun 1930. 
Kali ini, Takako berperan jadi Misuzu 
Kaneko dan bermain dengan Ken Miyake, 
salah satu anggota V6, yang berperan 
jadi adik Misuzu. Seperti apa sih 
ceritanya? Kita ikuti aja berita 
perkembangannya. 


Selain itu, Takako juga bakal disibukkan 
dengan drama panggung SETSUAN no 
Zennin selama bulan September nanti di 
Tokyo dan Osaka. Disini ia memerankan 2 
tokoh sekaligus, Shen Te dan Shui Ta. 
Sementara itu, ia juga harus 
mempersiapkan konser pertamanya 
yang bertajuk Matsu Takako 1st 
Concert Tour, yang akan berlangsung 24 
Okt - 19 Nov nanti di beberapa kota: 
Tokyo, Osaka, Kanagawa, Sendai, 
Aizawa, Fukuoka, dan Niigata. 


Seorang aktris biasanya sering 'hidup' 
sebagai orang lain dalam kehidupannya. 
Jika satu peran selesai, maka peran lain 
yang baru dimulai. Takako Matsu pun 
telah berkali-kali jadi orang lain, secara 
silih berganti selama karirnya. Dan 
semuanya bisa melebur dengan dirinya 


saat ia berada diatas pentas. Hal serupa 
kita lihat dari sebutir benih. Apakah kita 
berpikir bahwa menjadi takdir 
sebutir benih “untuk pecah, 
'mengorbankan diri, dan merelakan 
dirinya tumbuh menjadi suatu bentuk 
yang lebih disukai semua orang, menjadi 
sekuntum bunga? Beberapa dari kita 
mungkin juga berpikir demikian. Namun 
setiap aktor tak mungkin punya takdir 
yang sama. Setiap kehidupan, apapun 
bentuknya, pasti punya alasan yang 
berbeda untuk menjadi 
sesuatu/seseorang. Bagi Takako Matsu, 
itu berarti terus berkembang seperti 
bunga dengan kecantikan dan kecakapan 
yang membuat semua orang datang 
melihatnya. Tapi seperti juga sebuah 
benih, ia masih akan terus mencari arti 
kehidupannya. Meaning of being herself. 
Dan perjalanan pencariannya ini masih 
cukup panjang.... & 
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Kali ini kiriman info website dari Super 


Bejo di Bali. Thanks banget yach! 


http://www.hideakifan.com 
dari namanya saja sudah ketahuan kalo 
website ini menyediakan /ree E-mail dan 
mailing list, tentu saja yang berhubungan 
dengan Hideaki Takizawa. 


http://www.anime-skins.com 
Link yang satu ini menyediakan berbagai 
WINAMP skin berbau anime yang sangat bagus. 
Pada situs ini terdapat bermacam skin dari 
Gensou Maden Saiyuki, Gundam Wing, Tokyo 
Babylon, dil. (Bagi yang belum tahu apa itu 
WINAMP, silakan klik http://www.winamp.com| 


http://animeart.com Website yang mempunyai 
sederet unggulan di bidang anime. Isinya pun 
Cukup menarik, ada yang membahas tentang 
manga dan anime, plus kalo kamu mau bisa 
langsung membelinya. Ada juga free E-mail, ada 
forum untuk bincang-bincang, ada juga tempat 
buat chatting bagi sesama penggemar anime, 
selain itu ada jugawa//paper dan lagu/klip. 


http://www.animelyrics.com Website yang 
selalu di-update, milik Sailor Bacon. Lirik lagu 
yang tersediapun semakin banyak dan makin yp- 
to-date. Pembagiannya pun sudah sistematis 
dari lirik lagu tentang game, J-pop dan anime. 
Lirik yang di-reguest oleh AWS fanime web 
surfer) juga telah tertata dengan rapi dan ngga 
ada kesulitan lagi kalo kita pingin minta lirik lagu. 
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Barteran dong! Gue punya 2 VCD Original 
CLAMP School volume 1 dan 2 (dub Ind), 
dan 1 volume (2 VCDJ OVA Rurouni Kenshin 
(bhs Jepang sub Inggris). Ada yang pengen 
barter ngga? Gue lagi nyari VCD-VCD serial 
mecha, apa aja, kalo bisa sih yang udah 
rada-rada klasik, kayak seri-seri Gundam 
(First, Z, atau ZZ). Kalau ada yang lain juga 
mungkin gue tertarik. So, kontak gue aja di 
tyazila@gurlmail.com. Sambil kenalan 
juga boleh tuh! 


Hi! Saya mau nawarin koleksi komik 
Sailormoon, Miracle Girl dan Peppermint 
Age. Bagi yang mau barter hubungi Yuli di 
(022) 2530304 atau via e-mail ke: 
yoel thea@yahoo.com. Thanks yach! 


Saya punya beberapa koleksi Gundam 
(Bandai) yang ingin saya jual karena udah 
rada bosen. Semuanya dalam kondisi baik, 
antara lain: GX-9900-DV Gundam X D V 
skala 1/144, GT-9600-D Gundam Leopard 
Destroy skala 1/144, serta XXXG-01HZ 
Gundam H-Arms Custom skala 1/144. 
semua dalam keadaan 9995 baik. Yang 
berminat bisa me 
Rumah Susun 
Klender blok 38, 
It. 3 No. 11, RT 
04/01, Jakarta 
13460. 


Hi! Arum Dimitri 
lagi butuh beberapa manga nih, antara lain 
Tatto Angel, CCS (6-11), Detektif Conan 


(10), My Knight dan Stone Buster (3) Yang 
bakal dibarter dengan: Book of Terrors (2), 
Lost Dolphin, CCS (2), atau sailor V (3). 
Hubungi aku di Duren Sawit Indah A9/13, 
Jakarta Timur. Atau telp ke (021) 8625560. 
Siapa tau ada banyak komik lain yang bisa 
saling dibarterin, OK? 


Pengen ikut barter nih! Gua punya komik: 
Little Cherry, Save My Earth (12, 17), Sweet 
Memory, Cerise (tamat), dan Be Yourself! 
Yang gua butuhin: Saint Tail (lengkap), 
Sailormoon (18), Miracle Girl (lengkap), dan 
Tenshi no Yatsura (lengkap). Yang bisa 
bantuin, harap hubungi: Yeni Putri di Jl. 
Raya Serang - Jakarta km.14, Sentul 
Serang 42184. 


Hi, Animonster. Namaku Femmy, di 
Mampang Prapatan, Jaksel. Aku mau 
barteran manga. Manga yang aku tawarkan: 
Prelude (1-3), School (1), Dream saga (1- 
3), Miami Angel (3-4). Sedangkan manga 
yang aku incer: Fairy (2-tmtJ, Adventure (1- 
3), Merry Go Round f1-tmtj dan Valentine 
(i-tmt). Kalian bisa menghubungi aku di 
telp. (021) 7941581, atau e-mail ke: 
hofiemei@romanticdate.net 


Moshi-moshi. Mo ikut ngeramein ah! Aku 
lagi nyari manga X nih. Terus juga VCD 
Meitantei Conan Movie 1, 2 dan 3. 
Sedangkan aku juga punya VCD Saiyuki, 
Nanako, dan Mahou Tsukai Tai! Kalo ada 
yang berminat barter, boleh deh 
ngehubungin Rani di HP 08123301587 


atau 0341-477310 (malam har, at, « 


mail ke dorayaki saya 
Thanks, Mon! Sa Caslaga.com, 


Mo barter nih. Ada komik i 

Secret, Chocolate anang ha Our 
Danpei II, dan SOS (2467p si 
beberapa majalah komik Gag OH. Kalo EL 
pengen dibarter sama Sailormoon 4 Pp 
atau MKR. Yang berminat harap hubungi 5 
di (022) 5224231, atau kirim surat ag 
Pajagalan 3 No. 41/22, Bandung 404p 
Arigato, Animonster! i 


Moshi-moshi! Gue mo minta tolong, nichi 
Gue lagi butuh Miriam (1-6) dan Diba 
jendela putih (1-2). Oh, ya gue juga butuh 
segala sesuatu tentang Kanata Kara dan 
Garasu no Kamen, kalau bisa sich artbook- 
nya. Bakal dibarter dengan mang apapun, 
atau dibeli langsung! Yang bisa bantu. 
tolong hubungi Yuyun di (021) 63853936: 
or Send e-mail to 
yuna hikawa@yahoo.com Thanks yach, 
Animonster! 


Aku mau ikut barteran dong. Aku punya 
manga: Sailormoon warna f1,5,6J, 
Sailormoon biasa (4,9,16,17J, Cash 
Connection (1,2), Mizery (1) dan Serial 
Cantik. Sebaliknya, aku lagi nyari: Miss 
Modern (lengkap), Cash Connection (3,4J. 
Yang berminat, hubungi Ingrid Novirania di 
Jl. Beringin blok M/2, Purwakarta - Jatiluhur 
41152. 


Menyaksikan wajah yang satu ini, pasti banyak yang sudah 
mengenalnya sebagai wajah yang kerap tampil dalam berbagai 
drama Jepang. Sebut saja diantaranya Long Vacation dan Love 
Generation. Tapi mungkin tak banyak yang menyangka kalau gadis 
Cantik ini ternyata juga memiliki suara yang indah, serta bakal musik 
yang besar. Saat kita melihat ia bermain piano pada drama Long 
Vacation, sesungguhnya hal itu bukan sekedar akting. Ia memang 
sangat mahir bermain piano. Selain itu, ia juga sangat pandai 
menyusun lirik lagu. Bahkan boleh dibilang, hampir setiap lagu yang 
dibawakannya dalam album atau single-nya, Takako sendirilah yang 
terlibat langsung dalam penulisan lirik atau pembuatan aransemen 
musiknya. Wow, incredible isn't she? 

Setelah menerbitkan beberapa album sebelumnya, bulan Juni lalu, 
Matsu Takako kembali merilis album terbarunya, yang diberi judul: 
a piece of life. Cukup unik yach? Nampaknya, lewat album ini, 
Matsu Takako seolah mempersembahkan karya terbaiknya, yang 
boleh disebut bahwa 'sepotong' dari hidupnya ada dalam setiap lagu 
pada album ini. 

Terdapat 10 lagu dalam album ini, plus sebuah instrumentalia dari 
lagu unggulannya, Koitsu I-hito. Selain itu, terdapat juga beberapa 
lagu lainnya: YasasHii Kaze, a bird, another birthday, Sha Ia Ia, 
Pianissimo, dan lagu yang sama dengan tajuk albumnya, apiece of 
life. Boleh dibilang album ini agak lain dibanding album-album ter 


a piece of life 


8 


dahulunya. Di sini kita bisa merasakan spirit dari Matsu Takako 


Seolah ikut masuk dalam setiap lantunan melodi atau alunan suara jernihnya. Mendengarkan rentetan lagu ini, kita bisa terlarut dalam 


suasana yang cerah, penuh semangat, namun juga tetap merasa sejuk dan tenang. 


Terlalu berlebihan kah? Rasanya ngga. Kalau belum percaya jv98, 
nikmati saja kaset atau CD-nya yang telah dirilis oleh PT. Universal 
Music Indonesia. Dan, lebih beruntung lagi kalau kamu sempat 
menyaksikan salah satu klip lagunya, dimana Takako nampak sedang 
bersama seekor anak kucing yang dimasukkan dalam jaketnya, 
sambil bernyanyi. Both the kitten and the girl are looked 50 Cute 


So, | ai kamu ngga kehabisan produk yang pantas kamu koleksi 
ini, OK 


TAKAKO MATSU  @2001 
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Akhir Juni yang lalu, Animonster 
mendapat tamu istimewa. Mengapa 
disebut istimewa? Karena sekelompok 
tamu ini datang tanpa terduga, dan 
mereka semua adalah orang-orang dari 
dunia media Jepang! 
Saat itu bahkan sesungguhnya kami 
masih berada di 'markas besar' Bandung 
Melalui rekan dari IMMG, kan 
diperkenalkan dengan mereka ini. Setelah 
mengatur waktu pertemuan, maka kami 
berangkat dari Bandung untuk menemui 
mereka, mengingat para tamu ini 
mengalami kesulitan waktu jika harus 
berangkat ke Bandung. 
Diwakili oleh Joe dan Aditya, Animonster 
berhasil menemui mereka. Ternyata tamu 
kita terdiri dari sekelompok jurnalis 
Jepang yang sedang melakukan riset 
untuk bahan tulisan mengenai 
perkembangan anime-manga di kawasan 
Asia Tenggara. Sebelum ke Indonesia, 
mereka sempat pula melakukan 
kunjungan ke Thailand dan negara Asean 
lainnya. 
Saat berkenalan, baru diketahui bahwa 
mereka berasal dari beberapa 
perusahaan yang berbeda. Ada 
Fusanosuke Natsume dari Natsume 
Fusanosuke Office Ltd., yang merupakan 
kolumnis dan mangaka cukup ternama di 
Jepang, atau Kishimoto Aki dan Seiko 
Otagaki yang mewakili Media Factory 
Inc., serta Miki-san yang berkantor di 
Jakarta. Namun yang menyenangkan 
ternyata mereka memiliki reaksi yang 
"sama terhadap media Animonster. Ketika 
"coba kami jelaskan dan presentasikan 
mengenai majalah ini, mereka mengakui 
bahwa majalah setaraf Animonster, boleh 
"dikatakan menonjol dibanding beberapa 
majalah serupa yang ada di kawasan 
Asia Tenggara. Apalagi jika dilihat dari 
umurnya yang masih sangat muda. 
"— Perbincangan lebih jauh, membawa kami 
kepada persoalan kondisi perkembangan 
anime-manga di Indonesia saat ini. 
8 Sempat ditanyakan oleh mereka tentang 
“ sambutan masyarakat atas penayangan 
“anime atau penerbitan manga, atau juga 
masalah penjualan VCD atau manga yang 
pembuatannya belum mendapatkan ijin 
1 resmi. Bahkan hingga kepada sejarah 
. komik dan animasi Indonesia. Semua itu 
| kami jawab sesuai fakta yang ada, 
| sehingga mereka memperoleh gambaran 


tamu berfoto bersama Yani, 
Sandaran menjadi 


kamipun mencoba untuk mendapatkan 
info tentang perkembangan anime- 
manga di Jepang, kebijakan para penerbit 
atau produsen anime, dan kemungkinan 
melakukan kerjasama langsung dengan 
pihak Jepang. Bahkan juga berbicang 
mengenai perkembangan trend yang 
terjadi di dalam masyarakat muda Jepang 
saat ini. Selain itu, juga kami tanyakan 
mengenai bagaimana langkah untuk 
mendapatkan hak penggunaan gambar 
atau data dari suatu bahasan anime- 
manga secara legal, yang selama ini 
memang menjadi perhatian serius bagi 
pihak kami. Semua itu masih 
membutuhkan waktu dan usaha dari 
pihak Animonster, dengan harapan besar 
bahwa lewat bantuan mereka, 
Animonster akan dikenal di Jepang dan 
diakui sebagai majalah anime yang 
profesional. 

Tentu kalian bertanya-tanya mengapa 
Animonster berani memiliki harapan itu 
setelah bertemu dengan para tamu ini. 


Seiko Otaga dan Kishimoto Aki, yang masing-masing Berloto bersama Natsume-san, sambil memegangi 
lembaran 1000 yen yang bergambar wajah kakek 


memegang karyanya. 
Natsume. 


Sebaiknya kami 'perkenalkan' juga 
mereka kepada kalian, termasuk sejauh 
mana kemungkinan mereka bisa 
mengangkat fenomena maraknya anime- 
manga di Indonesia, untuk disadari 
keberadaannya di Jepang sana. 

Yang pertama adalah Natsume-san. 
Beliau adalah sosok yang cukup dikenal 
dalam dunia jurnalistik Jepang. Sebagai 
seorang kolumnis, tulisannya tentang 
dunia anime-manga, telah muncul dalam 
berbagai media lokal maupun 
internasional. Sebut saja media Look 
Japan, Tokyo Journal, Foreign Press 
Center-Japan, The Japan Foundation 
Newsletter, bahkan hingga Asia Week. 
Dalam berbagai tulisannya, seringkali 
beliau mengulas secara tajam 
perkembangan anime-manga di dalam 


memperkenalkan manga sebagai karya 
seni yang bernilai tinggi. Penelitiannya 
kali inipun akan dibuat menjadi tulisan, 
yang diharapkan mendapat perhatian dari 
para penerbit, mangaka bahkan hingga & 
perusahaan pembuat anime di Jepang 
dan menjadi pembuka jalan bagi usaha & 
Animonster untuk menjalin hubungan 
langsung dengan perusahaan- & 
perusahaan Jepang yang bergerak di 
bidang anime-manga 2 
Sedangkan 2 tamu wanita lain: Kishimoto 

Aki dan Seiko Otagaki, berasal dai & 
majalah da vinci, yang banyak mengulas 
soal resensi majalah atau buku. Tentu & 
saja, ini artinya mereka memiliki 
hubungan yang luas dengan sesama & 
penerbit atau jurnalis Jepang. Bahkan 
Seiko Otagaki juga merupakan mangaka & 
yang telah menghasilkan beberapa 
manga 

Lepas dari besarnya harapan kami, yang 
membuat Animonster sangat gembira 
atas kunjungan mereka adalah karena 
tidak terlihat sedikitpun sikap & 
memandang rendah dari para tamu ini. 
Padahal jika dibandingkan dengan 
mereka, kami belumlah menjadi apa-apa. 
Masih sangat banyak hal yang 
semestinya kami pelajari dari mereka. 
Terutama juga semangat dalam mencari 
sumber tulisan yang akurat, yang 
membuat mereka tanpa segan datang ke 
Indonesia, yang terdengar di luar negeri 
sebagai negara yang sedang 'bergolak'. 
Toh, semua itu tak membuat mereka 
undur. Dengan dukungan dana penelitian 
dari The Japan Foundation, dibantu 
beberapa pihak lain, mereka akan terus 


dan luar Jepang, atau sejauh mana — melakukan penelitian hingga bahan . 
anime-manga dapat melebur dalam tulisan mereka cukup. e 
suatu komunitas dan memberikan Saat berpisah, setelah berbincang 
pengaruh di dalamnya. Cucu dari novelis selama 2 kesempatan (pada malam hari e 
ternama Jepang, Natsume Soseki (yang — dan keesokannya), rasanya kedua belah 
wajahnya menjadi pihak sama-sama menyimpan kesan 
gambar pada yang mendalam. Mereka dengan tulus e 
lembaran uang 1000 memuji usaha Animonster di bawah 
yen) ini, juga dikenal '— Megindo, dalam mendukung e 
sebagai kritikus perkembangan anime-manga di sini, 
manga yang hebat. sekalipun dengan semua keterbatasan e 
Bahkan ia punpernah — yang masih ada. Sedangkan kami, 
menulis beberapa dengan bangga akan menyimpan ai 
buku yang berkenaan penghargaan itu -- Animonster 
dengan cara merupakan satu-satunya media majalah s 
anime di Indonesia yang mereka 
an mi 1000 wawancarai -- sebagai satu 
5 $ dorongan untuk berbuat lebih 
baik lagi. Dan tentu saja dengan 
harapan bahwa pihak Jepang 
akan peduli terhadap sekian 
banyaknya pencinta anime-manga yang 
ada di Indonesia, dan memberikan 
kemudahan-kemudahan sehingga A 


kerinduan para otaku untuk menikati 
karya-karya yang baik dapat semakin 
terpuaskan. Semoga kalian juga memiliki e 
harapan yang sama... & 


Animonster mengucapkan terimakasih kepada Bpk. Yani 
yang telah menjadi 'penyambung lidah" selama @ 
perbincangan kami dengan para tamu ini. 
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TIDIKI 


arena tidak banyak keteranga 

mengenai karakter ini..toh filmnya juga sampai saat 1 

belum muncul, yang pasti Misty akan perubahan seperti ide awal di manacertz 
jadi saingan Dita karena dia akan  VTSS mengambil latar selang beberapa 


SECOND STAGE 


ari pertempuran terakhir dan ide 
el an berkembang terlihat lebih 
mengarah kepada lanjutan cerita yang 
langsung meneruskan kisah dari 
pertempuran terakhir, sang pengarang 
sendiri mengatakan bahwa hal' ini 
dilakukan menanggapi tanggapan orang- 
orang terhadap ide awal yang pernah dia 
kemukakan karena dia pernah 
mengumpulkan pendapat orang-orang 
mengenai ide awalnya, sejalan dengan itu 
dia melakukan pengembangan . cerita 
sehingga dia memiliki anggapan bahwa 
ide yang sudah berkembang sekarang ini 


lebih cocok untuk dijadikan basis cerita 
VTSS, tapi bukan berarti Ide awalnya 
dibuang begitu saja. Kayaknya kita makin 
dibikin penasaran saja nih, seperti 
apakah VTSS Itu, apakah akan sehebat 
seri pendahulunya? Tentunya kita 
mengharapkan sesuatu yang lebih dari 
seri pendahulunya kan? OK ayo kita 
Sama-sama tunggu tanggal penayangan 
perdana Vandread The Second Stage..! @ 


Ike! dari majalah. Newlyne 


Seorang gadis remaja 


yang dingin dan tidak pernah 
menunjukkan ekspresi apa-apa di - 


Tapi terlihat normal kan? Sama 
sekali tidak. Saya adalah seorang 
pembasmi vampir. Gadis ini 
menggunakan sebuah katana untuk 
memusnahkan makhluk-makhluk 


tentang vampir atau makhluk 
darah dibuat di dunia Ii Tetap bagan 


dengan penggambaran vampir yang 


Na and 


.. 


1 


D HSTAGE SPECI 


amat romantis seperti Lestat dan Louis 
dalam serial The Vampire Chronicles- 


pa KEL 


a 


Pa 


nya Anne Rice, atau Miyu dalam 
Vampire Princess Miyu, vampir dalam 
BLOOD ini dibuat menjadi makhluk yang 
sangat mengerikan dan buas, sehingga 
kamu bisa-bisa juga ketakutan dan kaget 
pas menontonnya. 1 


BLOOD: The Last Vampire dibuat oleh 
Production I.G. bekerja sama dengan 
Team Oshii-nya Mamoru Oshii. Film ini 
juga diperkuat dengan Terada Katsuya 
sebagai character designer dan Kitakubo 
Hiroyuki sebagai sutradara, serta 
Kazuchika Kise untuk pengaturan visual 
sefting-nya. Musiknya sendiri dibuat oleh 
Ike Yoshihiro, dan 3D CGI oleh Kifune 
Tokumitsu. 


da 


SEN Ka 
2 ti 


—. “Flm keren ini “dibuka dengan adegan 
pertarungan antara Saya (seiyuu: Kudou 


AN Gm 


Yuukij dengan seorang pria yang ia buru 


di kereta api yang sedang menuju stasiun 


Asakusa. Dengan satu sabetan pedang, 
gadis ini berhasil menewaskan pria 
tersebut. Ketika turun di stasiun, Saya 
disambut oleh dua orang pria Amerika. 


.. Ternyata pria yang tewas tersebut adalah 


salah satu makhluk pengisap darah yang 
sudah lama diburu oleh mereka. 


Selanjutnya, Saya diberi tugas lagi oleh si 
pria berkulit putih yang dipanggil David 
Iseiyuu: Joe Romersa). Ia diminta untuk 
pergi ke suatu tempat, karena di sana 
terdapat lebih dari satu makhluk tersebut. 
Saya dengan ekspresi tidak peduli 
meminta katana baru, karena pedang 
yang selama ini ia gunakan, keadaannya 


sudah tidak baik lagi, dan 


“Sudah idak bisa abu dan srya 


dengan mulus." 


Setting lalu berpindah ke 

militer Yokota, salah satu “ama 
militer Amerika Serikat di Jepang. Do 
telah terjadi banyak kematian aneh ja 
di sekolah yang berada di pangkatan 
militer tersebut, maupun di lingkun a 
sekitar pangkalan. Saya telah bergang 
baju dengan sailor fuku (Seragam 
sekolah khas JepangJ. Tetapi ia te 
membawa katanya-nya yang disamarkan 
dalam kotak kulit yang disandang di 
bahunya. Saat melewati sebuah toko 
Saya sempat mengamati Sebuah katan2 
antik yang berada di etalasenya. 


Di sekolah, ia disapa oleh seorang wanita 


menunggu untuk -memperkenalkannya. 
Si kepala sekolah memperbolehkannya 


untuk belajar di kelas, tetapi karena pada : - 


hari itu akan ada pesta Halloween, maka 
kemungkinan besar, semua. pelajaran 
akan dibatalkan. "TAI 


Saya duduk di kelas bersama para remaja 
Amerika yang belajar di sekolah tersebut. 
Seorang gadis yang mencoba 
menyapanya, ditanggapi Saya dengan 
sangat dingin, sehingga gadis itu menjadi 
sebal dan meninggalkan Saya sendirian. 


sekolah. Di kantor tersebut, David telah 


.. Pesta Halloween pun dimulai, Tetapi dua 
- Orang gadis malahan pergi ke ruang 

“kesehatan karena tidak enak badan, Si 
. perawat berusaha menenangkan mereka 


dan memberikan obat. Tetapi tiba-tiba... 

keduanya berada dalam keadaan aneh, 
Ketika si perawat: mencoba bertanya, 
Saya muncul di ruang kesehatan tersebut 
dan langsung menebas salah satunya 
dengan katana-nya! Ternyata kedua gadis 
tersebut adalah makhluk iblis yang 
diburu-buru oleh Saya. 


Saya berhasil membunuh salah satu di 
antaranya, tetapi yang satu lagi kabur. 


“1 Tgl untuk melakukan penyelidikan 
. diseluruh” sekolah, Ia kemudian 
(menemukan bahwa 'sarang' mereka 
3 berada diruang kesehatan sekolah. 


. Saya meninggalkan si perawat sendirian 
“diruangan tersebut, dan pergi ke toko 


barang antik untuk mengambil pedang 
yang la amati pagi harinya. Si perawat 
yang shock berusaha menolak kenyataan 
dan beranggapan bahwa gadis vampir 
tadi hanya tertidur. Tetapi melihat darah 


yang membanjir di ruangannya, ia 


menjadi penasaran, dan mengikuti jejak 
darah tersebut. 


Jejak darah itu berlanjut sampai ke aula 
olahraga tempat pesta Halloween sedang 
dilangsungkan. Si perawat menemukan 
Si vampir yang menyamar menjadi 
peserta pesta. Saya yang juga langsung 
berada di situ, menyerangnya dengan 
pedang yang baru ia ambil. Ia amat kaget 
ketika pedang tersebut langsung 
bengkok. Ternyata pedang itu adalah 


ANIMONSTER ONSTAGI 
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barang palsu! Si vampir menyeret si 
perawat keluar tanpa menimbulkan 
kecurigaan orang lain. Tetapi Saya tidak 
menyerah begitu saja. Ia tetap 
menyerang makhluk mengerikan itu dan 
menyelamatkan si perawat yang sudah 
shock, 


Si perawat berusaha meminta 
pertolongan kepada seorang prajurit 
muda yang sedang berpatroli, Tetapi 
prajurit tersebut juga langsung menjadi 
korban dari satu lagi makhluk pengisap 
darah tersebut. Pada saat yang 
bersamaan, David dan Luis fseiyuu: 
Stuart Robinson| yang sedang menuju 
pangkalan Yokota untuk membawakan 
pedang baru bagi Saya, mengetahui 
bahwa ada 3 makhluk yang berkeliaran di 
pangkalan tersebut. David yang panik 
mendengarnya, berusaha untuk sampai 
ke tempat di mana Saya berada 
secepatnya. 


Sementara itu, Saya dan si perawat 
terjebak dalam sebuah garasi mobil di 


vampir, Si perawat menabrakkan sebuah . 
jip militer ke pintu yang terkunci sehingga 


mereka bebas. David melemparkan 
katana baru kepada Saya, dan pada saat 
yang krusial tersebut, Saya membunuh 
makhluk kedua dengan satu tebasan. 


Makhluk ketiga amat marah melihat 
kejadian tersebut, dan ia terbang 
meninggalkan mereka. Saya dan David 
tidak mau melepaskannya begitu Saja. 
Mereka langsung mengejarnya dengan 
menggunakan jip militer tersebut. Mereka 
dibantu oleh Luis yang menggunakan 
pesawat untuk menghalangi terbangnya 
Sang vampir. 


Lalu bagaimana akhirnya? Apakah Saya 
berhasil memusnahkan semua makhluk 
yang mengerikan itu? Bagaimana dengan 
Si perawat yang menjadi saksi mata 
semua kejadian tersebut? Lalu... 
siapakah Saya sebenarnya? Apa maksud 
David di awal film ketika ia mengatakan 
bahwa, "Saya adalah satu-satunya yang 
asli! Hanya dia yang tersisa!" ? Makhluk 
apa dia sebenarnya? 


BLOOD dipenuhi oleh adegan-adegan 
seru yang bisa membuat kamu terkaget- 
kaget saat menontonnya. Karena 
durasinya yang hanya 48 menit, maka 
film ini bertempo cepat dan kamu tidak 
akan diberi kesempatan untuk bernapas, 


Film ini dibuat dengan kerja sama Jepang 
dan Amerika, dengan biaya lebih dari 5 
juta dolar Amerika. Maka, bila kamu 
melihat kualitas animasi dan CG-nya 
yang luar biasa, jangan heran yah? Satu 


memang dibuat untuk konsumsi 


, internasional sih! LENAP 


THEGOONS OF BLOON 


Terdapat beberapa merchandise yang 


dibuat berdasarkan kisah ini, yang 
kesemuanya bakal bikin kamu ngiler 
melihatnya. 


BLOOD: The Last Vampire 
—Kemonotachi no Yoru— 

Novel ini mengawali cerita B100D dan 
mengambil latar Jepang pada tahun 
1969. Pada zaman itu kehidupan orang 
Jepang berjalan seperti biasanya, yang 
berubah hanyalah mulai masuknya orang 
Amerika dengan bebas berhubung 
dengan berdirinya beberapa pangkalan 
militer Amerika di beberapa daerah di 
Jepang. Namun tak ada yang menyangka 
bahwa makhluk-makhluk 'Undead' 
bersembunyi di antara mereka untuk 
memanfaatkan manusia dengan 
kelangsungan hidupnya. Di saat itulah 
muncul seorang cewek berseragam 
sekolah yang misterius untuk membasmi 
para Undead, 


BLOOD: The Last Vampire —Yami o 
Sasou Chi— 

Novel Ini merupakan kisah lanjutan dari 
novel pertamanya. Latar yang diambil 
adalah suasana pada zaman 

Suasana yang berbeda juga turut 
mewarnai novel ini. Yang pasti novel ini 
menghubungkan cerita di novel pertama 
atau di filmnya dengan cerita pada game- 
nya. 


uu Saya yang epang pun 
. memiliki kemampuan bahasa. Inggris 
. yang sangat halus dan sempurna. BL00D 


/ 
& 
BLOOD: The Last Vampire for 
PLAYSTATION 2 
Mengambil latar 
tahun 2000 di 
Tokyo. Tokoh 
utama dalam 
kisah ini adalah 
seorang anak 
SMU yang secara tidak sengaja melihat 
hal yang seharusnya tidak dia lihat. Hal itu 


1 


Saya tetap terlihat seperti Saya pada 
tahun 


nampaknya 
item ini 
merupakan 
koleksi yang 
cocok, berisi 
ilustrasi- 
ilustrasi dari 
artis originalnya 
sendiri dan artis-artis lainnya yang turut 
serta untuk menyumbangkan 
ilustrasinya, dan mereka bukan 
sembarang artis lho... 


Buku kumpulan 
ilustrasi ini 
dikeluarkan 
pada tahun 
2000 kemarin 
sebelum 
filmnya sendiri 
Ke kuwa 
Dikeluarkan 
oleh Ace Next di 


bawah arahan 


3 AN 
“2 


! 2 


Production I.G dengan harga 650 yen. 
Buat yang tergila-gila dengan Illustration 


Book kayaknya yang satu ini musti kamu 
beli..yah buat kepuasan tersendiri. 


sInnn 


Soundtrack 

Terdiri dari 16 
lagu, termasuk 
sebuah Ending 
dan Overture. 
Dirilis pada 
bulan november 
lalu, dengan 
harga 2548 yen. 


check deh yang satu ini! Selain dibut 
dengan detail yang sangat halus sampai 
ke bagian terkecilnya, kostum seragam 
sekolahnya juga dibuat dengan bahan 
kain! So, pengen majang Saya di kamar 
kamu? Buruan cari deh... 


nrimon 


JULUNIGI 


Juga terdapat sebuah buku keren yang 
berisi teknik animasi, character des1915 
dan screenshots dari anime ini. “sap 
tersebut dijual dengan harga 2400 yen. 1 
dalamnya, juga terdapat fustrasi-lus"a d 
Saya yang dibuat oleh ilustrator " 2 
seperti Yoshiyuki Sadamoto 

Nobuteru Yuuki. Keren banget kan 


Oke, sekarang, ayo kamu cari VCD an 
ini! Sudah bisa dibeli di mana-mana 7 
Lalu? Kamu bisa puas-puaskan : 
mengagumi animasinya yang an 
Kamu juga bisa mengagumi sena gi 
Saya dalam membasmi vampif" 
yang mengganggu manusia. 


“She's the last of the original..." 


BLOOO: 1 


rakter-ka 
" semuanya diambil dari desain asli 


Terada Katsuya, dengan dasar dari 
desain aslinya, yang Kemudian 
mengalami beberapa perubahan supaya 
lebih cocok kalau dibuat dalam bentuk 
animasi. Sentuhan-sentuhan yang 
merupakan Ciri tersendiri dari Terada 
Katsuya tetap dibiarkan, lalu para 
animator mencoba untuk membuatnya 
menjadi lebih terlihat tokoh animasi, yang 
artinya harus bersih dari arsiran dan 
garis-garis yang masih putus-putus. 
Susah ya, jadi animator... mereka harus 
bisa meniru gambar dari character 
design aslinya. Bahkan tidak hanya 
sekali, karena ini sebuah animasi. 
Bisakah kalian menebak berapa gambar 
yang dibutuhkan untuk 1 detik sebuah 


karakter ini adalah sebuah 


Walaupun demikian, 
karakternya tetap berusaha 
untuk 


awalnya Sayaterlihat lebih feminin. 


Bagian yang bisa dilihat berubah dari desain aslinya adalah 
bagian mata. Desain asli dengan penggambaran mata yang 
terlihat sayu diubah menjadi mata yang lebih sering terlihat 
tajam dan kejam. Pada desain animasinya ditambahkan 
beberapa kostum tambahan, seperti kostum yang dipakai 
Saya dalam adegan di kereta api bawah tanah padaawal 
film. Kostum seragam yang dipakai tidak diubah, 
kecuali sikap gayanya saat memegang atau 

menghunus pedang. Di sini nampak postur 


tubuhnya dbuat lebih gagah. 


TE Manasi yang bal? Kr 
Nan Hn Han yang kira antara 25- 


30 frame gambar! Kebayang 'kan? 
Untuk mengubah desain awal menjadi 
sebuah desain yang matang untuk 
sebuah animasi, biasanya para staff 
berkumpul untuk saling berdiskusi dan 
mengisi kekurangan-kekurangan yang 
ada, Bahkan tidak jarang ada yang 
berkomentar, "Kawaridarou" (bagus loh). 
Yang biasanya dibalas, "Dokoga?" 
Imananya?). 

Sekarang kita coba untuk melihat sejauh 


mana perubahan yang dilakukan para & 


animator itu. Dari desain asli, yang 
kemudian menjadi siap dituangkan dalam 
bentuk animasi. Coba cermati perbedaan 
yang ada, dan bayangkan seberapa besar 
perubahan yang masih bisa ditoleransi. 
Malahan, secara jujur, gambarnya jadi 
terlihat lebih keren kan? 


seorang 
gadis biasa. Karenanya jangan heran kalau pada gambaran 


Image karakter yang satu tidak 
menggambarkan suatu kelebihan tertentu, 
karena memang ia digambarkan sebagai wanita 
biasa dengan ekspresi yang memperlihatkan 
rasa takut saat secara tidak sengaja terlibat 
dalam permasalahan yang sangat mengerikan. 
Boleh dibilang tidak terdapat perubahan apapun 
saat diubah ke dalam bentuk animasinya. 


| Tidak ada image khusus yang dapat ditangkap dari kedua karakter ini, selain 
SOSOK yang tegar dan keras. Semua ini diperlihatkan lewat garis wajah yang tegas 


Gan kaku. Dalam animasinya, sosok kedua orang ini dibaut lebih tegap, dengan 
rahang lebih kuat. Sehingga semakin "meyakinkan sebagai agen khusus 
pernerintah Amerika Serikat yang mendukung misi berbahaya Saya. 


Karakter David sendiri digambarkan lebih del 


kat dengan Saya, Gabungan serta 


kerjasama antara David dan Saya menggambarkan sebuah tim yang kompak dan 
solid dalam hal saling membantu dan Saling mengisi untuk menemukan para 


yang berkeliaran. Sedangkan terhadap Luis, yang 
kontrol dan mengucapkan sebuah kata yang sangat dibenci Saya, 
Saja dibunuh oleh Saya karena kecerobohannya itu. 


pernah lepas 
bahkan nyaris 


Inilah beberapa desain 
proses perubahan para 
vampir palsu dari bentuk 
manusia biasa. 
Perubahannya 
digambarkan sedemikian 
hingga memang terlihat 
menyeramkan dan masuk 
akal. Saat ditampilkan 
dalam animasinya, dibuat 
beberapa tahap perubahan 
untuk menunjukkan 
kedetailannya. 


Ia, — 


Karakter Saya bertemu dengan cewek ini 
pada saat dirinya masuk ke American School 
sebagai murid baru. Sharon yang merupakan 
teman sekelasnya, yang terlihat sebagai 
cewek yang ramah dan sering 
memperlihatkan senyuman. Namun 
semuanya terungkap pada saat pesta 
Halloween diadakan di sekolah itu! 


Teman Sharon yang juga duduk sekelas dengan Saya. Cewek yang satu La 
sifatnya bertolak belakang dengan Sharon. Linda adalah karakter yang sn p 
Sangat pendiam dan tanpa semangat. Karakter ini digambarkan sangat lemah da 
pucat, seperti halnya orang yang sedang kekurangan darah. 


Kedua tokoh ini digambarkan sama-sama seperi halnya orang asing Yang 
menetap di Jepang. Pada animasinya, terlihat perubahan pada mata mereka, 
sehingga baik Sharon maupun Linda tampil lebih meyakinkan. Yang satu lebi 
ramah, sedangkan Linda terasa lebih 'sakit! 


21900: 


Desain “dari karakter. - 
'Mama! adalah seorang 
banci yang menjadi 
'pemimpin': dari para 
banci yang ada di 
daerahnya, Sebagai 
orang yang dipandang 
tinggi, maka “desain 
pakaiannya juga turut 
mendukung image-nya 


Karakter Ini bisa dibilang sebagai 
karakter penambah, walaupun 
bisa juga disebut sebagai 
karakter penting dalarn film Ini 
karena dialah sosok pertama 
vampir yang dibasmi oleh Saya, 
Image-nya sendiri tidak ada yang 
Istimewa, hanya digambarkan 
sebagaimana halnya orang 
kantoran biaga, 


Digambarkan dengan dasar 
Image untuk menunjukkan 
bahwa wanita ini memang mati 
karena bunuh diri, namun jika 
diperhatikan ada beberapa point 
yang sengaja digambar untuk 
menunjukkan bahwa posisi 
mayat ini agak janggal kalau 
disebut korban bunuh diri. 


Makhluk inilah yang menjadi topik utama dalam movie ini. Tentunya 
banyak yang bertanya 'makhluk apakah sebenarnya dia ini”. 
Makhluk ini disebut sebagai Vampir palsu atau Chiropterian, yang 
lebih dekat hubungannya dengan Demon atau iblis. Semua desain 
dan image dari makhluk ini diambil dari legenda yang ada mengenai 
makhluk hidup ini. 


Siapa yang tak mengenal kebesaran 
nama dari Akira Toriyama? Lewat karya- 
karyanya yang luar biasa, sudah banyak 
sekali penggemar anime yang dipuaskan. 
Diantaranya sebut saja ? karya 
masterpiece-nya: Dragon Ball dan Dr. 
Slump. Keduanya diakui sebagai anime- 
manga yang turut memberi pengaruh 
besar pada mangaka ataupun animator 
muda saat ini. Tak jarang kemudian kita 
mengenali suatu karya mengambil 
karakter, ide cerita atau setting yang mirip 
dengan 2 kisah ini. Hal ini membuktikan 


Pada kisah Dragon Ball, selain TV series- 
nya yang sangat panjang, terdapat juga 
beberapa movie specialnya. Yang terdiri 
dari 4 movie Dragon Ball, dan untuk kisah 
Dragon Ball Z: 13 movie, 2 tayangan TV 
spesial, serta 1 OVA-nya. Yang akan 
dirilis dalam bentuk VCD original 
sekarang adalah ke-4 movie Dragon Ball 
serta 13 movie Dragon Ball Z. 


Untuk Dragon Ball movie, akan muncul 
dalarn bentuk 4 VCD yang terpisah, 
dengan judul masing-masing: 
1. The Legend of Shen Ron (Legenda 
Shen Long) 
Di sini kita akan diajak untuk melihat 
kisah pertemuan antara para tokoh 
utama kisah ini: Gokuu, Bulma, 


(race sn antnonster uan) 


bahwa memang karya Toriyama Sensei 
memiliki kelebihan yang menonjol dalam 
dunia anime-manga. 


Bicara soal animenya, maka kedua anime 
ini telah diputar pula di stasiun TV kita. 
Bahkan kisah Dragon Bali sudah sangat 
lama kita nikmati secara rutin setiap 
minggu pagi. Baru kemudian disusul 
dengan penayangan Dr. Slump. Dari hasil 
rating program pun terbukti bahwa kedua 
tayangan ini masih memiliki banyak 
penggemar, meski harus bersaing 


Oolong, dan yang 
lainnya. Juga kita 
besar kali 
mengetahui 
legenda tentang 
keberadaan ke-7 
Dragon Ball beserta 
Shen Long (Dewa 
Naga). Bagi 
mereka yang 
berhari 
mengumpulkan 
ke-7 bola itu maka sang 
Dewa Naga akan 
mengabulkan permintaan 
orang itu. Karena itulah, banyak 
orang berusaha mendapatkan ke-7 
bola itu dengan cara apapun. 
Dikisahkan, Gokuu dan 
kawan-kawan yang ikut 
mencari ke-7 bola itu, di 
tengah jalan bertemu 
dengan Pansy, seorang 
anak yang sedang 
mencari pertolongan 
untuk melepaskan 
desanya dari 
cengkeraman raja Gourmet 
yang serakah. Apa yang akan 
dilakukan Gokuu? Apakah mereka 
akan menolong penduduk desa itu? 


2. Sleeping Beauty in Devil Castle 


(Puteri Tidur dari Istana Dewa Iblis| 
Mengisahkan petualangan Gokuu dan 
Kurilin yang ditugaskan oleh Kame 
Sennin untuk menjemput Puteri Tidur 
dari istana Dewa Iblis yang terletak di 
ujung Barat dunia. Ternyata 
perjalanan itu tak mudah, apalagi 
diantara keduanya terjadi persaingan 
yang kurang sehat. 


3. Mystical Adventure (Petualangan 


Ajaib) 

Kali ini Kame Sennin mengajak Gokuu 
dan Kurilin ke sebuah negara untuk 
ikut berpartisipasi dalam sebuah 
pertandingan ilmu beladiri. Mereka 
tiba di sebuah negara yang sangat 


dengan makin marak dan variatifnya 
anime yang ditayangkan saat ini. 

Bagi kalian penggemar berat Akira 
Toriyama, atau yang selama ini belum 
sempat menikmati secara lengkap 
kisahnya, sekarang ada kabar gembira 
untuk kalian. Pihak PT. VICIDI PRIMA 
INDONESIA telah meluncurkan produk 
terbarunya yang berkaitan dengan ke-2 
kisah ini. Ngga tanggung-tanggung, 
mereka berencana untuk merilis seluruh 
kisah Dr. Slump (sebanyak 76 episode, 
dalam 38 volume) dan 17 movie special 


kacau. Raja muda negara itu sangat 
dikuasai oleh perdana menterinya. 
Bagimana cara Gokuu dan kawan- 
kawan menghadapi semua itu? 

4. The Way to the Strongest (Jalan 
Menuju Kekuatan Tertinggi) 
Ini merupakan remake dari movie 
pertamanya. Dibuat khusus untuk 
peringatan 10 tahun Dragon Ball. 
Kisahnya sedikit berbeda, terutama 
kini mereka akan berhadapan dengan 
pasukan Red Ribbon. Namun semua 
karakter muncul juga di sini, membuat 
petualangan menjadi sangat heboh! 


Untuk Dragon Ball Z, kitta akan 
menyaksikan banyak adegan 
pertarungan yang sangat luar biasa. Di 
Sini muncul pasangan ayah-anak, 
Gokuu dan Gohan, yang harus 
berusaha sekuat tenaga untuk 
mengalahkan musuh- 
musuhnya, yang kian 
lama semakin kuat, 


dari kisah Dragon Bajji 
dikemas secara apik, den 
gambar yang baik, dan telah 
ke dalam bahasa Indonesi 
adik kamu pun bisa ikut me 
kisah asyik ini... 


Semua 
gan kuaji 
disuli su 
a. Jadi adik. 
Nikmati kisah- 


Berikut ini adalah ulasan Singkat te 
ke-2 produk yang akan dirilis pe 
rutin, dan mudah-mudahan bisa 


kamu temukan di toko-toko VCp ter 
di seluruh Indonesia. “g 


ALL 


seolah menjadi tak terkalahkan. Di sini 

pulalah, akan muncul para super Saiya 

Orang-orang yang memiliki kekuatan 

sangat kuat 

Ke-13 judul movie ini adalah: 

1. Dragon Ball Z (Ambisi Garlic Junior) 
berdurasi 41 menit, ditayangkan di 
Jepang pada 15 Juli 1989 


2. The Strongest Guy in the World 


(Orang Terkuat di Duniaj, berdurasi 
60 menit, ditayangkan di Jepang pada 
10 Maret 1990 


3. Super Battle in the World (Buah 


Energi Dewa), berdurasi 46 menit, 
ditayangkan di Jepang pada 07 Juli 
1990 


4. Super Saiya, Son Gokuu (Gokuu, 


Sang Super SaiyaJ, berdurasi 51 
menit, ditayangkan di Jepang pada 
19 Maret 1991 
5. The Burning Battles (Raihlah 
Kemenangan! Pertempuran 
Dahsyat!), berdurasi 72 
menit, ditayangkan di 
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Jepang pada 06 Maret 1993 

6. Super Guy in the Galaxy (Bencana di 
Pertandingan Bela Diri Dunia), 
berdurasi 50 menit, ditayangkan di 
Jepang pada 10 uli 1993 

7. Dangerous Rival (2 Orang yang 
Berbahaya, Ksatria Super Tak Kenal 
Lelah), berdurasi 52 menit, 
ditayangkan di Jepang pada 12 Maret 
1994 

8. Attack! Super Warriors (Pertarungan 
Para Pendekar! Pemenangnya 
adalah Akuj, berdurasi 50 menit, 
ditayangkan di Jepang pada 01 Juli 
1994 

9. Revival Fusion (Revival Fusion! 
Gokuu & Bejita), berdurasi 50 menit, 
ditayangkan di Jepang pada 12 Maret 
1995 

10.The Strongest Rival (Saingan 
TerkuatJ, berdurasi 47 menit, 


Dr. SLUMP 


Sedangkan untuk kisah Dr. Slump, yang 
akan dirilis dalam VCD original adalah 
keseluruhan kisah lengkapnya serial TV- 
nya, mulai dari kelahiran Arale, 
perbuatannya yang heboh, kemudian 
berbagai penemuan yang dilakukan oleh 
Dr. Senbei Norimaki, ditemukannya 
Gatchan, kisah tentang pendekatan Dr. 
Senbei dengan Ibu Guru Midori 
Yamabuki. Semua kisah diatas terdapat 
dalam seri i-nya yang terdiri dari 13 
volume. Sedangkan saat dimana 
kemudian Dr. Senbei berhasil menikah 
dengan Midori, kemudian lahir Turbo 
Norimaki, yang tetap ' diikuti dengan 
berbagai petualangan heboh keluarga ini, 
akan terdapat dalam seri 2-nya yang 
terdiri dari 25 volume. 

Dijamin, kalau melihat kisah yang satu ini, 


ditayangkan di Jepang pada 20 Juli 
1991 

11. Fight! 10 Billion Power Warriors (Para 
Pendekar dengan 1 Milyar 
Kekuatan), berdurasi 46 menit, 
ditayangkan di Jepang pada 07 Maret 
1992 

12.Super Battle of 3 Super Saiyas 


kalian akan dibuat tertawa tanpa henti. 
Bayangkan saja, tokoh utama kisah ini 
adalah seorang gadis kecil berusia 13 
tahun, yang sebenarnya merupakan 
robot buatan Dr. Senbei. Arale dibuat 
semata-mata untuk membuktikan 
kepintaran dan kreatifitas Dr. Senbei, 
walau memang kemudian dengan 
adanya Arale, Dr. Senbei tidak merasa 
terlalu kesepian lagi. Bahkan keberadaan 
Arale sesungguhnya membuat heboh! Ia 
bukan hanya memilki kekuatan yang 
sangat besar, namun juga karena 
kepolosan sikapnya seringkali membuat 
semua orang disekitarnya mengalami 
nasib yang 'takterlalubaik' “ “ 

Setting kisah ini adalah di sebuah desa, 
Penguin Village. Desa ini hampir tak 
memiliki hubungan dengan kepulauan 


1995 
Untuk setiap kemasan eksklusif 


(Pertarungan Final! 3 Manusia 
Super Saiyaj, berdurasi 46 menit, 
ditayangkan di Jepang pada 11 Juli 
1992 

13.Explosion of Dragon Punch (Ledakan 
Jurus Naga! Monster dalam Tubuh 
Super HeroJ, berdurasi 52 menit, 
ditayangkan di Jepang pada 15 Juli 


yang 


kamu beli, kamu bakal mendapatkan 


bonus berupa kartu dengan karakter- 
karakter utama kisah ini. Jadi, kamu bisa 
kumpulin ke-13 kartu yang berbeda yang 


keren-keren. & 


Jepang, karenanya sangat 
terisolasi. Banyak hal yang unik 
dalam kehidupan di desa ini, 
misalnya: saat pagi hari, sang 
matahari punya kebiasaan 
menyikat gigi, atau ada 
seekor babi yang 
Sem wa Iwu 
mengumumkan 
tentang dimulainya 
kegiatan desa itu 
setiap pagi, juga 
adanya sapi-sapi yang 
bisa terbang, dan gunung- 
gunung di sekitarnya bisa 
berbicara. Lebih lagi, 
terdapat karakter 
yang sangat aneh 
dalam kisah ini, yaitu 
keberadaan 
'keluarga' (maaf) 
kotoran yang hidup, 
bisa berbicara, 
bernyanyi, dsb. Selain 
itu, terdapat juga 
beberapa karakter 
parodi, misalnya: 
Parzan, Suppaman, 
Ultraman, Godzilla, 
dan makhluk alien 
yang berasal dari 
Planet Niko. 
Pokoknya jika kalian senang 
tertawa, dan kuat tertawa 
terbahak-bahak selama 45 menit 
tanpa henti, kalian harus menonton 
yang satu ini! Dengan berbagai 
keluguan Arale, kemampuannya yang 
luar biasa, keberadaan Gatchan yang 
sangat suka makan logam, atau 


kejeniusan Turbo Norimaki, bahkan 
munculnya robot-robot lainnya yang 
selalau berusaha mengalahkan Arale, 
secara lengkap semua membentuk satu 
kesatuan pertunjukan yang heboh abiz. 
Nah, tunggu apalagi? Begitu nongol di 
toko VCD, langsung kamu koleksi deh. 
Jangan sampai ketinggalan... & 
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dibenarkan? Apakah 
anime atau membaca Sebijah manga,/ ” bisa membuat status : 

lalu melihat bagaimanaseorang karakter — terangkat menjadi seorang pahlawan di teka laku eksis dalam dirinya. 
tampak melakukan pembunuhan: mata orang lain? N sai alias Himura Kenshin juga 
pembunuhan yang kejam? 4 Freeman adalah'seorang pemuda — melakukan banyak sekali pembunuhan, 
Crying Freeman, Hitokiri Battousai, biasa yang diculik dan diprogram menjadi  namun-aflasan perbuatan tersebut 
Heero Yuy, Weit” Noir dan Sakurazuka mesin pembunuh 'tanpa tanding.| dilakukan adalah karena ( : 
Seishirou, Apakah kamuiibisa melihat “Sebenarnya ia adalah seorang seniman | tersebut-dibutuhkan 
i..antara- Ye - keramik yang halus dan berselera tinggi. : sebuah'masa baru. lafi 
Organisasir yang menculiknya benar- iri. si 
benar merubah dirinya total menjadi 
a seorang Ipembunuh.. Ia berhasil 
mereka semua. miliki adalah, pada satu membunuhysemuatarget yang diberikan S 
saat, mereka "pernah membunuh « kepadanyay—namun karena ia anyebabkan wanita 
seseorang. 'Pefbedaannya? Mereka " melakukannya-denganterpaksa, iaselalu ““f inter meninoga! dunia. 
semua memiliki alasan yang berbeda meneteskan air mata setiap kali.ia Perasaan tersebut be dit bebaninya 
untuk,ptejakukan pembunuhan tersebut membunuh. Ia pun akhirnya berusaha sam bersumpah untuk tidak akan 
““Tulisan-ini “dibuat bukan tuntuk — membebaskan diri dari organisasi.yang — pernah? membunuh'SSiapapun selama 
menghakimi.atau merendahkan karakter telah memaksanya untuk membunuh, — hidupnya, apaputiYang terjadi. Perasaan 
tertentu, tetapi untukwmencoba dengan card apapun. la berusaha. itulah yaggmenyebabkannya 
mengambil sudutpandanglain mengapa — menemukan Kebebasannya kembali,dan — rpengembargMSendirian sampai ia 
. mereka melakukan hal tersebut. Tentu eksistensinya sebagai seorang “alone akan ukan #KEhangatan di tengah- 
sajamasihamaf'sangat banyakkarakter- — yang: selama Ini telah dirampas oleh — tengah Ka a0ru dan lainnya. Untuk 
Karakter yangbisa dibahas dalamtulisan — organisasi tersebliti Tetapi ia tidak bisawwmemebus: raha berdosanya, ia 
tetapi bila semua-karakter tersebut — kembali menjadi p jasa, karenala kik selalu melindungi 
disebutkan, bisa-bisa Animonsterhanya — telafi terlalu ber i dirinya yang lih lemah. Dengan cara 
an berisi artikel ini saja! Dan Kamu dulu. Sungguh peroleh sedikit 
ak mau hal itu terjadi kan? menyedihkan. Hadirnya seorang wanita a jiwanya. Topeng 
An Jalar dupnya memberikannya cinta, kenakan pada saat ia 

na $ : 
api bahkan tidak sanggup 

h ia lakukan. 


Sang seniman keramik tidak akan bisa 
lagi kembali, karena“ sang “pembunuh 


npi nya, : 
api apakah Battousai tidak 
ah? Ia bahkan secara tidak 


“demi sedikit menjadi 
at ia bertemu ga 


, f2 


Yukishiro Tomoe. Ketika Tomoe 
meninggal. tulah “puncaknya. Itulah 
saawiya, seorang Battousaltidak lagi may 
disebtit Batiousai. Tetapi ja menyadari 
bahwa tugasnya masih belum selesai. Ig 
masih tetap tinggal dan berjuang 
bersama Ishinshishi sampai reformasi 
tercapai. Ketika ia menganggap 
berjuangamnya sudah selesai, maka ia 
mengucapkan selamat tinggal kepada 
Ounia lamanya.” lampergi meninggalkan 
segalanya dan menjadi pengembara: 
Padahal ia bisa Saja mendapatkan posisi, 
uang dan ketenaran bila ia Mau. Tetapi 
apa yang'ia lakukan? Ia 
enyembunyikan identitasnya dan pergi. 
ap Kagru yang tidak berubah ketika 
bahwa ia adalah sang Hitokiri 
| membuat hatinya terbuka 
ah mati. Himura Kenshin pun 
idup di jaman barutersebut. 

Heero Yuy dan rekan-rekannya 
sesama pilot dalam Gundam Wing, 


a akan menjadi remaja biasa 
| layaknya kita semua, dengan 
roblem 'normal'nya. Namun int: 
situasi perang! Mereka felah 
hidup mereka, kecuali 
sang Perfect Soldier. 
attowsai, mereka terpaksa 
akukan tindakan-tindakan 
Ipilawan mereka. Karena 


usul yang amat berbeda. Ada Duo yang 
yatim piatu, Ouatre yang kaya-raya dan 
sebagainya. Walaupun ada saat di Mang: 
mereka menderita, mereka selalu" 
menyadari bahwa ini adalah jalan yang 
mereka pilih. Mereka mengorbankan diri 
supaya perang berakhir, supaya dunia 
damai. Dan yang lebih luar biasa lagi, 
kelima cowok hi memiliki etika dan. 
kehormatan yarfg tinggi, bahkan melebihi 
prajurit dari Oz atau Federation 


sekalipun. Itulah yang membuat Treize 
dan Zechs menghormati mereka, 
"- walaupun mereka berada pada pihak 
I- yang berseberangan. Dan sekalipun 
"mereka pasti tidak menyetujui sikap pasif 
"yang diambil oleh pihak-pihak tertentu 
"dalam perang tersebut, mereka dapat 
“memahami sebabnya. Tetapi mereka 
tidak akan merubah tekad mereka untuk 
tetap berjuang. Demi perdamaian, demi 
diri mereka sendiri dan demi kehormatan 
mereka. 

Fujimiya Aya, Kudou Youji, Hidaka 
Ken dan Tsukiyono Omi yang tergabung 
dalam Weib juga memilih untuk menjadi 
pembunuh. Dan mereka menerima 
bayaran untuk setiap tugas yang mereka 
selesaikan. Tetapi, mereka memilih untuk 
enjadi pembunuh bayaran, karena 
terus terang saja, mereka tidak memiliki 
pilihan lain dalam hidup mereka. Dan 
“ “setidaknya, ada 1 sisi baik dalam setiap 
(pembunuhan yang mereka lakukan, yaitu 
mereka hanya membunuh orang-orang 
g jahat dan melakukan tindakan 
kriminal. Itu jugalah yang membedakan 
"mereka dari Sehwarz maupun Schreient, 
arena Schwarz dan Schreient sadar 
enuhnya dan memilih untuk bekerja 
da Takatori Reiji dan keluarganya, 
Estet. Para anggota Weib pun selalu 
nanggung rasa bersalah atas semua 
buatan yang mereka lakukan. Mereka 
alu dikejar-kejar oleh masa lalu 
reka. Seperti halnya Ken yang 
Nirnya menolak untuk pergi bersama 
gan Yuriko, karena Ken merasa 
a ia sudah "terlalu kotor' untuk 
alin hubungan dengan gadis 
but. Weib juga berasal dari berbagai 

lakang yang berbeda. Satu 
“Gi antara mereka adalah, 
Iliki masa lalu yang kelam 
masing-masing memiliki 
menjadi bagian 
Aya yang harus 


Saka 


melindungi adiknya tercinta dan 
membalas dendam pada orang yang 
menyebabkan penderitaannya, ada Omi 
yang tidak bisa mengingat siapa dirinya 
dan bagaimana masa lalunya, ada Ken 
yang dikhianati oleh sahabat terdekatnya, 
dan Youji yang dihantui rasa bersalah 
karena tidak bisa menyelamatkan partner 
yang tewas di depan matanya sendiri. 
Semua aspek pribadi tersebut kadang 
mengganggu saat-saat ketika mereka 
berinteraksi satu sama lain. Tetapi 
hubungan yang tadinya hanya sebatas 
rekan kerja itu, perlahan menjadi 
hubungan yang erat, ketika mereka telah 
bisa menerima satu sama lain apa 
adanya. Dari rekan kerja saat membunuh, 
lahirlah sahabat-sahabat yang bisa 
diandalkan dalam keadaan apapun. 
Bagaimana dengan Noir? Ia juga 
adalah pembunuh bayaran yang terikat 
kontrak dengan setiap pemberi tugasnya. 
Mungkin orang bisa beralasan bahwa ia 
"hanya menjalankan tugas", tetapi itu 


tetap tidak bisa menghapus kenyataan 
bahwa ia telah melakukan pembunuhan. 
Itulah sebabnya Yuumura Kirika, tokoh 
utama Noir, merasa heran karena ia tidak 
merasakan apa-apa ketika ia membunuh 
seseorang. Apakah ia telah sedemikian 
terbiasanya dengan darah yang ada di 
kedua tangannya tersebut? Kirika tidak 
mengerti kenapa ia dikejar-kejar oleh 
pihak tertentu. Memangnya apa yang 
telah ia lakukan? Ia mencari jawaban 
kepada seorang pembunuh bayaran yang 
telah sangat terkenal, Mireille Bougoet. 
Tetapi bahkan Mireille pun tidak bisa 
memberikan jawaban tersebut. Ia hanya 
tahu bahwa Kirika juga mengusik rasa 
ingin tahunya. Mireille juga ingin tahu, 
siapa Kirika sebenarnya. Tapi Mireille 
tetap mengutamakan profesionalisme- 
nya. la dengan tenang mengatakan 
kepada Kirika, bahwa begitu mereka 
mengetahui identitas Kirika sebenarnya, 
begitu mereka tahu siapa yang memburu 
Kirika, maka Mireille sendirilah yang akan 
membunuh Kirika. Mengapa? Karena 
Kirika telah tahu siapa Mireille 
sebenarnya. Tetapi di luar kehidupan 
mereka menjadi pembunuh bayaran, 
kegiatan mereka sehari-hari sangat 
normal. Pergi ke pasar, makan siang, 
berjalan-jalan dan sebagainya. Siapa di 
antara masyarakat biasa yang akan tahu 
bahwa mereka memiliki identitas ganda 
sebagai pembunuh bayaran? 
Sakurazuka Seishirou alias 
Sakurazukamori adalah pembunuh 
bayaran yang tidak pilih-pilih siapa 
korbannya. Mulai dari anak kecil, wanita 
sampai kepada orang tua, ia tidak akan 
segan-segan melakukan pembunuhan. 
Karena sikap dingin tersebut, klan 
Sumeragi menganggapnya sebagai 
musuh besar. Tetapi bila melihat masa 
kecil Seishirou, apakah kita bisa 
menyalahkannya? Ia dididik untuk tidak 
memiliki perasaan sejak ia masih anak- 
anak, ia terbiasa melihat korban 
berjatuhan bahkan sejak ia bisa 
mengingat sesuatu. Apakah seseorang 
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dapat memiliki kepribadian yang lain bila 
ia telah dididik untuk tak berperasaan oleh 
lingkungannya? Bila Seishirou hidup 
dalam klan Sumeragi misalnya, mungkin 
saja ia akan tumbuh menjadi mirip 
dengan Sumeragi Subaru. Dan bila 
keadaan tersebut dibalik, Subaru yang 
hidup dalam lingkungan tempat Seishirou 
tumbuh, Subaru akan menjadi 
Sakurazukamori yang tak berperasaan. 
Seishirou juga dapat beralasan bahwa ia 
membuat keseimbangan dalam dunia 
spiritual Jepang. Karena dalam prinsip 
Timur, cahaya tanpa bayangan tidak akan 
sempurna dan begitu pula sebaliknya. 
Klan Sumeragi adalah cahaya yang 
melindungi Jepang dari bahaya, sehingga 
Sakurazukamori adalah bayangan yang 
menjadi lawan seimbang dari Sumeragi. 
Lebih hebatnya lagi, Seishirou dapat 
menyembunyikan identitas 
pembunuhnya dengan sedemikian 
sempurnanya. Tidak akan ada yang 
menyangka sebelumnya bahwa ia adalah 
seorang pembunuh bayaran yang 
bereputasi tinggi dan berbahaya (ya, 
kecuali CLAMP sendiri tentunya!). 

Sekali lagi, tulisan ini tidak 
dimaksudkan untuk membenarkan 


tindakan pembunuhan yang dilakukan, 


oleh karakter-karakter favorit kamu. 
Tulisan ini juga tidak dimaksudkan untuk 
menyatakan bahwa satu karakter tertentu 
lebih baik daripada karakter lain. 

Setiap orang memiliki alasan untuk 
melakukan tindakan tertentu. Silakan 
kamu tentukan sendiri apakah alasan itu 
cukup baik atau tidak. Dan silakan kamu 
nilai apakah karakter idola kamu adalah 
seorang pahlawan atau apakah ia hanya 
seorang pembunuh kejam berdarah 
dingin. Tetapi kita ingin ingatkan satu hal, 
jangan bertengkar gara-gara kita 
menyebutkan karakter idola kamu dalam 
tulisan ini. Ingat, mereka cuma karakter 
anime/manga Iho! @ 


By Silver 'Taz' Wind, didedikasikan kepada semua 
penggemar Sakurazuka Seishirou, the coolest assassin 
inthe whole world! 


Mencari ke-8 gambaran hero memang tidak mudah. Mengapa? Karena sesungguhnya ida puluhan bahkan mungkin ratus: 
disebut hero, Namun, dari sekian banyak itu kami coba tampilkan 8 sosok yang kami anggap pahlawan sejati. Bukan Oilina 
melainkan juga bagaimana keberadaan mereka bisa mempengaruhi dunia sekitarnya, mengubah yang buri 
menundukkan kelemahan pribadinya, mengubahnya menjadi kekuatan untuk menolong sesarnanya 

Inilah ke-8 heroes versi Animonstei 


ik menjadi lebih baik n: 


Himura Kenshin 


Offside 
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MODELLING LAAnimons 


SEJARAH NAMA BANDAI 

Kata asli 'Bandai' berasal dari karakter 
huruf China yang muncul pada buku 
Strategi militer "The Sixth Sheaths'": 
bandai fueki, yang artinya abadi. Pendiri 
Bandai, Mr. Yamashina merasa bahwa 
kata ini menggambarkan harapannya 
akan perusahaan ini, yaitu "membuat 
mainan yang bisa menghibur semua 
generasi, dan usaha ini bisa berkembang 
terus" Walau Bandai bermula dari bisnis 
wholesale, namun dengan kreatifitasnya, 
Bandai mampu meluncurkan produk 
originalnya dalam waktu 2 bulan. 


SEJARAH PERUSAHAAN 
Bandai Co., Ltd didirikan pada Juli 1950 
oleh Mr. Naohara Yamashina, dengan 
modal 1 juta yen, di kota Tokyo. Dimulai 
dengan usaha menjual mainan seluloid 
atau metal, dan ban renang. Pada 
September 1950, Bandai mengeluarkan 
produk pertamanya, Rhythm Ball, yang 
kemudian disusul mainan metal yang 
dibuatnya sendiri pada April 1951. 
Baru 2 tahun kemudian, Bandai membuat 
divisi product inspection, untuk menjaga 
standar kualitas produknya. Setelah 
semakin berkembang, pada Juni 1955, 
Bandai mendirikan kantor baru di wilayah 
Asakusa dengan nama BC (Bandai 
CompanyJ|. Dan baru pada tahun 1961, 
nama perusahaan berubah menjadi 
BANDAI. Saat itu asetnya mencapai 20 
juta yen. 
Saat keinginan untuk mengekspor 
produknya ke luar negeri semakin kuat, 
Bandai memikirkan untuk membuka 
cabangnya (di luar negeri. Yang pertama 
adalah membuka perwakilan di New 
York, Amerika serikat pada November 
1963. Yang kemudian disusul pada 
negara-negara lainnya. Hingga kini telah 
ada 53 cabang perusahaan pada 18 
negara berbeda, di seluruh dunia. 
Pada Desember 1963, Astraboy muncul 
sebagai karakter TV pertama yang 
dijadikan produk mainan Bandai. Disusul 
dengan pembuatan mobil kontrol dan 
racing car set. Setelah itu, pada Agustus 
1967, Bandai membuka divisi untuk 
plastic model toys. Namun baru pada 
pertengahan 1971, Bandai Models 
diluncurkan ke pasaran. Hasilnya luar 
biasa. Mainan Mazinger Z menjadi 


pemenang dalam International Trade Fair 
Toy Concours, disusul dengan 
meledaknya produk Mazinger Z super- 
alloy. 
Pada tahun 1976, Bandai meluaskan 
bisnisnya ke usaha penerbitan, dan 
langsung meluncurkan “The Moving 
Picture Book". Dan 2 tahun kemudian, 
berhasil menjadi penghasil game 
elektronik terbesar di Jepang! 

Pada Juli 1980, barulah mainan plastik 
Gundam muncul. Sambutan masyarakat 
Jepang sangat luar biasa, dan dalam 
waktu singkat jenis mainan ini menjadi 
sangat laku. Setelah itu, Bandai juga 
mendirikan Emotion, anak perusahaan 
yang mengurusi pembuatan video film 
anime. 

Saat dilakukan penggabungan 
perusahaan Poppy, Bandai Models, 
bandai Manufacturing, Bandai Overseas, 
Mameet, Celent dan Bandai Publishing ke 
dalam Bandai Group, terhitung total 
asetnya meningkat sebesar 11,39 juta 
yen. Saat itulah bandai memperkenalkan 
visi barunya: Dreams & Creation. Dan 3 
tahun kemudian nama Bandai telah 
masuk dalam Tokyo Stock Exchange, 
dengan aset 10.796 juta yen. 
Sedangkan perkembangan 
plastik model Gundam 

terbukti sangat pesat. Pada 
Oktober 1984 saja 
penjualan telah 
melampaui total 100 
juta unit! Di bidang 
lainpun Bandai sukses, 
seperti dengan 
boomingnya serial Saint 
Seiya pada tahun 
1987, Sailor Moon 
pada 1993, atau 
Power Rangers pada 
tahun yang sama di 


Ta 
Amerika Serikat. Ini #3 
berarti produk 
mainannya pun 
langsung meledak di 
seluruh dunia! | 
Pada Maret 1994, « 


perusahaan ff 
Sunrise 

masuk dalam 
Bandai Group. 
Menambah semakin 
solidnya perusahaan 
raksasa ini. 

Pada tahun 1996, 
mereka mengeluarkan 
produk tamagotchi yang 
juga langsung meledak. 


— 


Disusul dengan 
munculnya Hyper - 
Yo-yo dan 


WonderSwan. Produk tamagotchi 


sendiri berhasil merambah pasar dunia, 
dan terjual lebih dari 10 juta unit dalam 


beberapa bulan! 


8! 


Walaupun pada Oktober 1997, Bandai 
sangat kehilangan atas meninggal 
dunianya Mr. Naoharu Yamashina, 
namun toh hingga kini perusahaan ini 
bisa tetap berjaya. Bahkan nampaknya 
sekarang Bandai menjadi salah satu 
perusahaan mainan terbesar di dunia. 
Apalagi jika kita bicara soal model plastik 
Gundam, yang membuat nama Bandai 
semakin dikenal di seluruh dunia. 


Di Indonesia sendiri, produk Bandai mulai 
masuk sejak tahun 1992 secara resmi 
melalui Anam Toys. Saat itu produk yang 
booming di sini adalah Dragon Ball, 
Saint Seiya, disusul dengan Power 
Rangers (bersamaan dengan suksesnya 
film-film itu di Indonesia). Demikian juga 
ketika diperkenalkan dengan produk 
model plastik Gundam dan Tamagotchi. 
Mulai tahun 2000 kemarin, distribusi 
produk Bandai di Indonesia dipegang 
oleh 2 distributor resmi, yaitu Mitra 
Adi Perkasa dan Anam Toys. Di 
intara mereka berdua dilakukan 
sistem pembagian kategori produk. 
Dan mulai bulan Juni 2001, Anam 
telah memberikan hak sub- 
distributor dan marketing 


cer 


untuk produk Gundam, Kamen Rider 
Kuuga, kabutaku dan Final Fantasy 
kepada Anaka Toys. Mendapat 
kepercayaan ini, membuat Anaka Toys 
secara aktif meningkatkan terus 
kinerjanya. Salah satunya adalah dengan 
melakukan kerjasama dengan pihak 
Animonster dan Toys City. Anaka Toys 
sadar bahwa lewat media yang tepat 
barulah bisa didapat hasil yang 
maksimal. Untuk itu, pada bulan ini juga 
akan mulai dibuka Gundam Special Shop 
dan Animonster Modelling Workshop di 
Toys City Jakarta. Yang tentunya bakal 
disusul pembukaan aktivitas serupa pada 
berbagai outlet lainnya pada kota-kota 
yang berlainan. 


, gann 


| 


HATIAN! A 
Pan buku petunjuk perakitan 


ih dahulu. Memang tidak 
Pa kang pada saat kamu 
membuka kotak model, pastilah 
ada perasaan Ingin langsung 
merakitnya, right? Tapi apa 
salahnya sih membaca buku 
petunjuknya dulu sebelum kamu 
bersenang-senang merakitnya? 
Emangnya buat apa sih? Selain 
kamu bisa mendapatkan 
gambaran tentang bagian-bagian 
apa saja yang akan kamu buat, 


Kk 


Agan 4 
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PERALATAN INI YANG WAJIB ADA 


SNOpI 


Kalau kamu sudah punya alat-alat ini, sudah 
cukup kok untuk membuat model yang standar 
dengan kualitas yang bagus. Apa saja sih? Kita 
lihat satu persatu. Dari kanan: gunting, balipoint, 
Gundam Marker dengan warna pilihan kamu 
sendiri, pisau cutter, tusuk gigi, tang pemotong, 
dan kertas tissue. Kamu bisa menambahkan 
peralatan lain, seperti penbrush jika kamu ingin 


bermain dalam warna, atau peralatan lain untuk | Ka 1 
menimbulkan efek hancur atau semacamnya. Tapi hal ini butuh skil/ yang cukup tinggi, dan lagi kalau 


Ini tang pemotong 


Ada baiknya juga kamu 


kamu juga sudah bisa mengetahui 
elemen-elemen yang kecil namun 
penting, yang harus diberi 
perhatian khusus pada saat 
merakitnya nanti. 


salah kan kamu bisa'nangis darah'.... 
yang wajib kamu 
pakai. Di Jepang 


dikenal dengan 


nama Nipper. Nah, carilah yang bentuknya mirip 
dengan gambar ini untuk hasil yang maksimal. 


menyediakan satu botol pylox 
clear supaya Stiker atau stiker 
gosok yang kamu tempelkan di 
model, bisa tahan lebih lama 
dan aman dari resiko tergores. 


PADA SAAT MEMOTONG PARTS 
GUNAKANLAH N/PPER 

4, Gunakanlah nipper untuk 
memotong parts yang ingin kamu 
ambil. Memotongnya jangan terlalu 
mepet, namun sisakan bagian 
sambungan pada parts yang kamu 
ambil. 

2, Nah, kamu sudah dapat parts-nya, usahakan bagian 
sambungan yang tersisa sebanyak yang terlihat dalam 


gambar. 
3a. Sekarang potonglah bagian sambungan yang tersisa itu 


sedikit demi sedikit dengan hati-hati. Mulailah dari bagian 
yang menurut kamu gampang buat dipotong. 

3b. Perhatikan posisi nipper saat kamu memotong bagian 
sambungan yang tersisa! Jangan sampai yang terpotong 
malah parts yang sedang kamu rapikan! 


4. Dengan ketekunan yang ekstra, kamu bakal dapat parts 
yang terlihat rapi dari bagian sambungan. 

5. Tapi, bagaimanapun juga tang pemotong tidak dapat 
menghabiskan semua bagian penyambung. Tentunya masih 
ada sedikit sisa-sisanya yang menonjol padaparts. 


(GUNAKANLAH PISAU CUTTER 
“A. Pisau cutter digunakan untuk merapihkan parts 
“dengan cara mengiris secara hati-hati bagian 
"sambungan yang masih tersisa. Pastikan pisau 
cutter yang kamu pakai benar-benartajam. 
3 2 Irislah bagian yang ingin kamu buang searah 
- dengan bentuk parts, hati-hati jangan sampai 
- “mengiris bagian parts terlalu banyak! Nanti cacat 
$ deh, Perhatikan juga cara kamu memegang parts, 
POSISI pisau cufter dan posisi tangan. Jangan 


k BN 

BUBUHI GARIS HITAM PADA MODEL KAMU YANG SUDAH JADI. 
1. Bubuhilah garis-garis hitam pada lekuk-lekuk yang sudah tersedia. Saat 
melakukan, berhati-hatilah. Diperlukan konsentrasi penuh. Sebisa mungkin 
hindari salah coret pada bagian-bagian yang tidak harus dibubuhi garis. 

2, Setelah membubuhi garis-garis itu, gunakanlah kertas tissue pada garis- 
garis tadi untuk menghapus tinta hitam yang keluar dari lekukan, atau yang 
terlalutebal. Maka kamu akan mendapatkan garis yang tipis dan rapi. 

3. Setelah semua lekukan kamu bubuhi garis hitam, sekarang terserah kalian 
untuk membubuhi bagian lainnya. Kalau masih ada bagian yang menurut 
kamu memang cocok untuk dihitamkan, lakukan saja. 


al kamu musti berobat gara-gara tangan 
amu terkena pisau cutter! 


menggunakan ujung ballpoint. Tekanan 
konstan dari tangan kamu yang menahan 
guntingan stiker tadi sangat diperlukan kalau 
an kamu memang tidak menginginkan 
gambarnya jadi pecah-pecah. 
4, Kalau kamu mau menempelkan Gundam 
Decal! lebih dari satu macam di tempat yang 
sama, tentunya hal ini tidak ada larangannya. 
Tapi kamu harus hati-hati, jangan sampai kamu 
malah menggores gambar yang sudah 


5 


Stiker Marking 

Lepaslah stiker semacam ini 
dengan menggunakan pisau 
Cutter karena jika terkena tangan 
maka sidik jari kamu bisa 
tertinggal di stiker macam ini. 
Cara menempelkan stiker 
macam ini sama dengan saat 
kamu menempel stiker 
berwarna, yang dibutuhkan 
hanya konsentrasi saja. 


aa | 
HN 


Ar 


TEMPELKAN STIKER PADA N 


MODEL KAMU 


Stiker Berwarna pn 
1. Lepaslah stiker berwarna 7 
dengan hati-hati. Ada baiknya 


kamu perhatikan dulu bentuk 

stiker yang akan kamu gunakan 

dengan tempat di mana kamu akan menempelkan 
stikertersebut. 

2. Tempel stiker di bagian yang ingin kamu tempelkan 
dengan hati-hati, perhatikan juga letak dan apakah 
stiker itu menutupi bagian yang memang seharusnya 
ditutupi oleh stiker itu. 

3. Gunakanlah tusuk gigi untuk menempatkan stiker 
sesuai dengan lekukan yang ada pada bagian yang 
ditutupi stiker. Perhatikan sudut-sudutnya dengan 
seksama, hal ini sangat penting teutama pada bagian 
mata. 

4. Sekarang kamu sudah mendapatkan bagian yang 
tertutup stiker dengan baik. Lihat dari berbagai sudut, 
apakah stiker sudah tertempel secara sempurna. 


SEMPROTLAH DENGAN PYLOX 
Semprotiah model yang sudah selesai ditempeli 
berbagai macam » 
stiker dengan : 
menggunakan Pylox RR “ cela 
clearsecara merata. — 8 
Hal ini sangat aa & hu. ng 
penting untuk. —.x 
melindungi stiker, 
agar tetap menempel dengan baik. 
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Pengenalan alat 


K ai 


» 


seperti 


nomor ini Animonster akan menyajikan 
informasi soal pengecatan model kit 
dengan teknik air brush. Jadi, buat yang 
masih pemula, a ang sekedar ingin 
tahu, jangan lewatkan deh rubrik ini, 
supaya kalian lebih mengerti tahap awal 
pengecatan dengan air brush sampai 
pada penyelesaiannya. Sedang buat yang 
sudah 'ahli', artikel ini mungkin berguna 
buat menambah teknik-teknik baru agar 
bisa melengkapi kemampuan yang sudah 
kamu miliki. 

Animonster hanya akan memberikan 
garis besarnya sebagai pedoman bagi 
kalian dalam tahap awal kegiatan air 
brush. Untuk tahap-tahap selanjutnya 
kemampuan kalian dalam melakukan 
pengecatan model kit ini akan sangat 
bergantung kepada pengalaman atau jam 
terbang kalian. Semakin lama jam 
terbang yang kalian tempuh dalam 
menekuni kegiatan ini, semakin baik pula 
improvisasi yang bisa kalian lakukan. 
Artinya hasil yang kalian peroleh akan 
makin bagus pula. 


Leg 


| Peng jenaian alat Untuk lekniK Air Brush 
Pada tu awal, kita akan mulai Sel 


pengenalan alat-alat dalarn proses air 
brush. 


Dalam teknik ini, ada dua alat penting 

yang digunakan: 

1. Pen brush atau pena brush, pena yang 
berfungsi untuk mengeluarkan cat ke 
bidang yang akan dicat 

2. Mat tiup atau kompresor, berfungsi 
untuk meniupkan angin ke pen brush 
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sehingga cat bisa disemprotkan 
secara merata ke bidang sasaran. 


Terdiri dari bermacam-macam jenis, 
merk, kualitas dan tentunya harga. Pen 
brush ada yang mempunyai tempat 
catnya (canting) di atas, ada pula yang 
menggunakan botol di bawahnya. Kedua 
model tersebut memang yang paling 
umum digunakan, namun jangan heran 
kalau kalian menemukan bentuk dan 
sistem lain dari pen brush, karena 
teknologi masih terus berkembang. 
Pada dasarnya apapun jenis pen brush, 
mempunyai tujuan yang sama, yaitu 
menyemprotkan cat dengan sistem 
tiupan angin. Dengan alat ini, cat yang 
keluar akan lebih merata dibandingkan 
bila kamu mengecat dengan kuas. Pen 
brush mengeluarkan titik cat secara 
merata dan kalian dapat mengatur tingkat 
kerapatannya. Singkat kata dengan alat 
ini, kamu bisa lebih berkreasi dalam hal 
pewarnaan. Campuran warna yang kamu 
sukai ataupun teknik gradasi bisa kamu 
lakukan dengan mudah pada teknik air 
brush. 

Fungsi yang kedua, dengan 
menggunakan pen brush, di samping 
meratakan cat, juga mempercepat 
pengecatan tanpa mengurangi kualitas 
hasilnya. Hal ini lebih terasa jika kalian 
sudah bisa menggambar di sebuah 
bidang yang besar. 

Pen brush tersedia dalam berbagai 
macam merk, dari yang murah sampai 
yang mahal, Kalian yang masih menjadi 
pemula sebaiknya menggunakan merk 
yang murah terlebih dahulu, misalnya 
buatan Taiwan, dengan harga sekitar 
150-200 ribu rupiah. Relatif murah, kan? 
Biasanya produk ini merupakan tiruan 


dari pen brush yang sudah punya nama 
Kelak jika sudah lebih mahir, kalian bisa 
menggunakan pen brush yang lebih 
mahal, dengan harga sekitar 1,5-3 juta 
rupiah. Contoh merk pen brush yang 
kualitasnya bagus di Indonesia adalah 
Badger. Merek lainnya adalah Apache 
atau Meiji. 

Memang apa bedanya? Tentu saja 
kualitasnya yang berbeda. Kamu bisa 
merasakan jika kalian sudah berada 
pada tahap mahir ini, biasanya fungsi 
tekanan pada pen brush bermerk lebih 
peka, sehingga kamu lebih bisa 
mengontrol hasilnya. Namun, perbedaan 
ini tidak begitu terasa bagi kalian yang 
masih pemula. 

Ukuran semprotan cat terdiri dari tiga 
kategori, yaitu small (kecil), medium 
(sedang), dan /arge (besar). Pada alat 
yang lebih murah, biasanya ukuran mata 
atau semprotan tidak bisa diubah-ubah, 
dan biasa di-set pada ukuran medium. 
Sedangkan pada alat yang lebih mahal 
ukurannya bisa disesuaikan kebutuhan. 
Sebenarnya teknik air brush ini memang 
tidak secara khusus digunakan untuk 
mengecat model kit, tetapi biasanya 
digunakan untuk melukis, mengecat 
papan reklame/iklan atau merek toko 
yang kalian di pinggir jalan-jalan. 

Berkat perkembangan teknologi, 
sekarang sudah terdapat pen brush yang 
lebih canggih. Di Singapura, bisa kamu 
dapatkan pen brush dengan body plastik. 
Sedangkan di Jerman kamu bisa 
menjumpai pen brush yang 
menggunakan sistem digital! 


| Kompresoi 

Seperti halnya pen brush, kompresor 
juga terdiri dari berbagai jenis dan merk. 
Kompresor pada dasarnya merupakan 


alat untuk meniupkan angin yang 
disambungkan dengan selang ke pen 
brush. Dengan demikian, sebenarnya 
kalian bisa menggunakan kompresor apa 
saja. Walau lebih baik jika kamu 
menggunakan kompresor yang 
diperuntukkan untuk teknik airbrush, 
namun tidak menutup kemungkinan 
kamu menggunakan kompresor lain, 
seperti kompresor pompa ban baik kecil 
maupun yang besar, kompresor kulkas 
yang digunakan untuk meniupkan freon 
supaya tetap dingin, kompresor mesin, 
kompresor AC, dsb. 


Ada 3 hal yang penting pada kompresor 
yang kita gunakan untuk teknik air brush 
ini, yaitu: 

1. Besarnya Tekanan 

2. Kekonstanan 

3. Kelembaban 


Tekanan yang biasa digunakan untuk 
teknik air brush adalah sekitar 2 bar. Bar 
atau PSI adalah satuan untuk mengukur 
tekanan angin. Ukuran 2 bar digunakan 
mengingat model yang dicat tidak terlalu 
besar, dan cat yang digunakan tidak 
banyak sehingga dengan tekanan 
demikian cat tidak cepat menumpuk. Lain 
halnya jika kalian mencat tembok atau 
gambar yang besar, maka tekanan yang 
digunakan harus lebih besar untuk 
mempercepat proses pengecatan pada 
permukaan yang lebih luas. 6 
Jadi pilihlah kompresor yang mempuny! 
kemampuan untuk meniupkan angin 
minimal sebesar 2 bar. Kalau kamu 
menemukan kompresor yang 
mempunyai kemampuan yang bisa 
meniupkan angin lebih besar dari 2 bar, 
tentunya akan lebih baik. Kamu bisa 


mengatur keluarnya tekanan angin 
secara konstan dengan bantuan alat yang 
dinamakan regulator. Dengan kompresor 
yang besar (biasanya berkekuatan 


hingga 10 bar), bisa digunakan untuk 
berdua, bertiga, atau berempat dengan 
menggunakan napple (sambungan) 
untuk pembagi arus angin dan 
disambungkan ke beberapa selang pen 
brush. 

Biasanya regulator disertai dengan alat 
pengukur tekanan. Pada alat pengukur 
tekanan ini kamu bisa melihat tekanan 
yang akan dikeluarkan oleh kompresor 
sebelum dibuka. Tekanan bisa diatur 
dengan membesarkan atau mengecilkan 
angin yang keluar dengan menggunakan 
regulator. 

Kompresor berkekuatan kecil seperti 
buatan Taiwan dan spray gun Sagola 
tidak membutuhkan regulator lagi. 
Penggunaan regulator terhadap 
kompresor kecil justru bisa menahan 
angin, sehingga keluar tidak seperti yang 
kita harapkan. 


| Konstanitas 

Mencari kompresor yang ideal untuk 
paint brush itu sulit-sulit gampang. 
Dibutuhkan pengalaman dan ketekunan 
untuk menemukan kompresor yang 
Sesuai dengan cara kerja kamu. 
Anggaran yang kamu sediakan untuk 
kegiatan ini juga perlu dipertimbangkan 
dalam menentukan kompresor yang 
kamu pilih. Kompresor yang ideal adalah 
yang mampu mengeluarkan angin secara 
konstan pada tekanan yang sesuai 
dengan kebutuhan kamu. Biasanya 
Ompresor yang menggunakan tabung 
bisa mengeluarkan angin lebih konstan. 
abung berfungsi untuk menyimpan 
angin, menyaring angin, dan menjaga 


supaya angin tidak kembali ke kompresor 
dan merusak alat tersebut. Kompresor 
yang mempunyai tabung tentu 
mempunyai harga lebih tinggi daripada 
kompresor yang menyedot angin dan 
langsung meniupnya. Sebagai contoh 
adalah kompresor berukuran kecil, antara 
lain Sagola atau kompresor yang biasa 
dipakai untuk spray gun. Kompresor yang 
tidak mempunyai tabung tidak stabil 
karena cuma mengandalkan tiupan dari 
mesin secara langsung. Akibatnya, 
kompresor akan sering ngadat dan 
memerlukan istrahat dulu beberapa saat 
jika sudah panas, yang tentunya 
menghambat pekerjaan kita. Kompresor 
yang menggunakan tabung akan lebih 
konstan dan mempunyai cadangan angin 
apabila kompresor sedang beristirahat 
dan kita masih bisa bekerja sampai 
menunggu kompresor berfungsi 
kembali. Oh ya, biasanya kompresor 
dilengkapi dengan automatic off atau 
berhenti secara otomatis baik ketika 
tabung penuh ataupun ketika kompresor 
panas. 

Pada pihak lain, kompresor yang tidak 
menggunakan tabung harganya jauh 
lebih murah. Harga kompresor jenis ini 
mencapai 700-800 ribu rupiah, jauh lebih 
murah dibandingkan dengan kompresor 
yang menggunakan tabung (berkisar 1,5- 
3 juta rupiah). Sekali lagi, anggaran kalian 
menentukan kompresor yang kalian pilih. 
| Kelembaban 
Seperti kita ketahui, bahwa udara di 
sekitar kita, khususnya Indonesia yang 
berada di daerah tropis, cukup lembab. 
Hal ini menyebabkan kompresor sering 
meniupkan angin beserta air. Suhu di 
dalam kompresor cukup untuk merubah 
uap air menjadi air dan ikut tertiup keluar. 


Air sering mengganggu proses 
pengecatan model kit. Air yang keluar dari 
kompresor akan turut keluar bersama 
dengan cat, dan akan menimbulkan 
gelembung-gelembung sehingga 
menyebabkan tidak ratanya cat pada 
objek permukaan. Keluarnya air 
bersamaan dengan cat inilah harus 
dicegah dengan filter. 

Fungsi filter adalah menyaring air yang 
ditiupkan keluar bersama angin. Filter 
pun terdiri dari bermacam merk dan jenis, 
tergantung antara lain kepada ukurannya. 
Produk luar negeri biasanya lebih mahal 
daripada produk dalam negeri. 

Saat memilih filter, hendaknya kamu 
menyesuaikannya dengan keperluan 
kamu serta jenis kompresor kamu. 
Misalnya, kompresor Sagola lebih 
banyak mengeluarkan air karena tidak 
menggunakan tabung, sehingga fungsi 
filter lebih besar. Lainnya hal dengan 
kompresor yang mempunyai tabung, 
karena tabung pun berfungsi juga 
sebagai filter. Pada kompresor yang 
bertabung ini, kerja filter tidak terlalu 
berat dan bisa lebih mudah membantu 
memurnikan angin yang dikeluarkan agar 
lebih kering. 

Filter pun tentu memerlukan perawatan. 
Sebagai contoh, jika kamu setiap hari 
menggunakan kompresor, maka filter 
kamu perlu dicuci sekali sebulan. Dan, 
jangan gunakan filter yang murah, karena 
tidak akan berfungsi secara baik. 
Resikonya kamu bakalan marah-marah 
karena hasil pengecatan kamu akan 
penuh dengan gelembung. Jadi mending 
pakai yang bagus saja, Ngga bakal 
menyesal deh! 

Kalau kamu mempunyai budget besar, 
cobalah kamu gunakan kompresor AC 
yang dilengkapi dengan alat pengering 


(dryer). Dijamin angin yang dikeluarkan 
ngat kering walaupun 
tanpafilter 


mn 


Kompresor kecil Itali, harga sekitar 
juta. 
Kompresor Sagola 
88) Kompresor yang mempunyai tabung 
kecil berbentuk U.Ada yang lokal (1,5 
juta), ada yang impor (2,5 juta) 
Kompresor yang bisa mengeluarkan 
angin sampai 10 bar, ditambah tabung 
cadangan angin yang cukup besar 
Kompresor Taiwan, dengan harga 
sekitar 700 ribu 
Pen brush merk Apache, kesukaan 
master Momo 
Pen brush dengan canting di atas 
Ibikinan Taiwan), merupakan tiruan dari 
pen brush Meiji, Jepang. 
Pen brush merk Badger dengan 
sistem canting 
Pen brush Badger, bisa diganti 
dengan botol untuk menampung cat lebih 
banyak 
| Cara memasang pen brush pada 
selang, dibantu dengan baut 
Filter, penyaring udara 
Regulator (yang hitam di atas). 
dengan alat pengukur tekanan. Di 
bawahnya dipasang filter 
Katup pengaman tekanan, yang akan 
terbuka saat angin dalam tabung penuh, 
dan mengeluarkan angin yang berlebih 
Napple (pembagi angin| 
Dengan napple, kamu bisa kerja 
hingga 4 orang sekaligus! 
| Cara memegang pen brush yang 
benar 
Master Johan 


ANIMONSTER #30 | pace 5g 


PAGE so | ANIMONSTER 230 


The History” TENNAN a 
Sepertinya hampir semua orang diseluruh 
dunia pernah mendengar nama Godzilla, 
monster reptil hijau raksasa yang sangat 
terkenal sepanjang sejarah, Tetapi dibalik 
kepopulerannya itu ternyata ada beberapa hal 
yang masih menjadi tanda tanya bagi 
kebanyakan orang hingga saat ini, seperti: 
“Dari manakah Godzilla berasal? Mahluk 
apakah Godzilla itu sebenarnya? Siapakah 
Orang-orang brilian dibalik terciptanya Sosok 
Godzilla?". Semoga tulisan dibawah ini akan 
menjawab dan memuaskan semua rasa ingin 
tahu tentang Godzilla hingga tuntas mulai dari 
proses terciptanya Godazilla hingga ia menjadi 
monster yang sangat terkenal seperti saatini. 

Padatahun 1954 sebuah perahu nelayan 
di perairan Jepang secara tidak sengaja 
memasuki daerah percobaan tenaga atom 
yang memancarkan radiasi yang sangat 
besar. Akibatnya beberapa dari awak kapal 
tersebut harus dilarikan ke rumah sakit dan 
beberapa dari mereka meninggal dunia. 
Kejadian tersebut menyebabkan 
tercemarnya ikan-ikan yang telah terjual 
dipasaran Jepang, dan tentu saja hal ini 
menyebabkan kepanikan yang luar biasa di 
kalangan masyarakat Jepang. 

Tomoyuki Tanaka seorang produser film 
di Jepang lalu mendapat ide untuk 
menjadikan insiden itu sebagai tema dari film 
yang akan dibuatnya. Langkah pertamanya 
ialah mencari kru film yang tepat untuk 
bergabung dalam tim pembuat film layar 
lebar yang akan disutradarai oleh dirinya 
sendiri. Ternyata keberuntungan berpihak 
pada Tanaka, hanya dalam waktu yang relatif 
singkat ia sudah dapat menemukan sejumlah 
kru yang sangat berbakat, seperti: Shigeru 
Kayama , seorang penulis cerita fiksi ilmiah 
yang mendapat tugas untuk menulis jalan 
cerita dari film monster ini. Lalu  Eiji 
Tsuburaya yang telah berpengalaman 
membuat film-film monster terkenal seperti 
King Kong. Bersama rekannya, Teizo 
Toshimitsu, mereka ditugasi untuk 
mendesain kostum monster ini (belakangan 
Eiji Tsuburaya mendirikan studionya sendiri 
yaitu Studio Tsuburaya dan ia menciptakan 
tokoh Ultraman , sehingga ia dikenal sebagai 
"The Father of Ultraman" ). Haruo Nakajima 
ditunjuk sebagai aktor di dalam kostum 
monster, dan Akira Ifukube yang bekerja 
sebagai komposer musik dan sound effect 
dalam film ini. Dan yang terakhir ialah 
Inishiro Honda yang memimpin dan 
mengarahkan jalannya pembuatan film. 

Walaupun semua kru sudah lengkap dan 
film sudah siap untuk dibuat , tetapi Tanaka 
belum menemukan nama yang tepat untuk 


monster reptil besar ciptaannya ini. Hingga 
suatu hari Tanaka bertemu seorang pekerja 
yang bertubuh besar dan kekar yang bekerja 
di departemen film Toho. Para sahabat orang 
ini sering mengejek dirinya dengan sebutan 
Gorila dan terkadang Kujira fyang berarti ikan 


pausJ, karena tubuhnya yang besar. Lalu 
Tanaka mendapat ide untuk menggabungkan 
nama Gorila dan Kujira. Sehingga akhirnya 
didapatlah nama untuk sang monster, yaitu 
Gojira. 

Sejak kemunculannya yang perdana 
dalam filmEGojira yang pertama kali diputar 
di Jepang pada November 1954, Godzilla 
seolah telah menghipnotis banyak orang 
dengan penampilannya yang unik dan 
memukau di dalam setiap filmya, sehingga 
tidaklah aneh kalau nama Godzilla tetap eksis 
dan dikenal hampir di seluruh penjuru dunia 
termasuk Indonesia sampai sekarang, 
walaupun sudah berlalu hampir dari setengah 
abad sejak kemunculannya yang pertama di 
Jepang. 


Kisah Godzilla berawal dari sebuah pulau 
terpencil bernama Logos. Di pulau itu 


terdapat seekor godzillasaurus (seekor 
dinosaurus dari zaman prasejarah yang 
terbangun dari tidur panjangnya oleh ledakan 
bom atom yang terjadi pada Perang Dunia Il. 
Setelah terluka parah, godzillasaurus 
mengalami mutasi oleh radiasi yang terjadi 
karena sedang diadakannya — proses 
percobaan tenaga atom di kawasan Pacific 
itu. Akibat dari mutasi tersebut, sang 
godzillasaurus — mengalami pertumbuhan 
yang sangat pesat menjadi seekor monster 
besar dengan napas radioaktif. Tetapi pada 
film film berikutnya seringkali asal mula 
Godzilla sedikit dimodifikasi oleh sang 
pembuat film dengan tujuan memberikan 
variasi pada film yg akan dibuat. 

Banyak orang yang beranggapan bahwa 
Godzilla merupakan seekor kadal raksasa 
yang hidup di bawah air. Tetapi sebenarnya'a 
merupakan dinosaurus yang dapat hidup di2 
tempat, yaitu di lingkungan air dan darat. 
Ketika berada di bawah laut, Godzilla dapat 
berenang dengan kecepatan setara dengan 
kecepatan kapal selam bertenaga nuklir, 
tetapi sebaliknya ia akan bergerak lebih 
lambat ketika berada di daratan. Godzila 
mempunyai suatu karakteristik yang unik jika 
dibandingka 
n dengan 
monster 
lain. Ia 
hanya akan 
bersifat 
agresif jika 
merasa ada 
suatu hal 
ya n 9 


anggu dirinya. Memang hal ini 
mena merugikan para penduduk Kota 
yang tempat tinggalnya dilewati oleh 
Godzilla, tetapi nyatanya sifat Godzilla 
yang unik ini justru membawa 
'keuntungan'yang Sangat besar bagi para 
penduduk kota tersebut. Godzllla pasti 
menyerang dan mengusir monster- 
monster lain yang ingin memasuki kota 
dan perairan Jepang. Seringkali terjadi 
kesalahpahaman dalam konsep ini, 
Sebagian orang beranggapan bahwa 
Godzilla mempunyai Sikap untuk 
melindungi kota dari kehancuran yang 
disebabkan oleh monster-monster 
berukuran besar, tetapi sebenarnya 
tindakan Godzilla ini bukan disebabkan 
oleh hal tersebut. Sikap Godzilla tidaklah 
jauh berbeda dengan kebanyakan hewan 
yang lain, yaitu hanya untuk melindungi 
daerah kediamannya agar tidak dimasuki 
oleh mahluk lain yang dianggapnya 
sebagai pengganggu. Itulah sebabnya 
mengapa Godazilla langsung menyerang 
monster monster yang memasuki 
perairan Jepang yang sudah dianggap 
sebagai tempattinggalnya sendiri. 

Jika kita berbicara tentang Godzilla, 
ada satu hal yang pasti tak mungkin 
terlupakan dari dirinya yaitu nafas 
radioaktifnya yang yang mematikan. 
Nafas radioaktif Godzilla ini memang 
merupakan senjata andalannya yang 
dapat dikeluarkan dari mulut monster 
seberat puluhan ribu ton ini. ' Dengan 
daya penghancur yang tinggi, tentu saja 
sinar radioaktif ini dapat merobohkan 
lawan lawan Godzilla dengan mudah. 
Selain sinar radioaktifnya, Godzilla juga 
dapat menggunakan tangannya untuk 
melempar lawannya, dan tidak jarang 
pula dia menancapkan gigi-giginya yang 
runcing pada tubuh sang musuh untuk 
melemahkan mereka. Mungkin sebagian 
dari kita masih bertanya tanya apa sih 
guna dari ekornya yang panjang itu? 
Sebenarnya ekor Godzilla yang panjang 
ini sangat berarti bagi dirinya, terutama 
untuk menjaga keseimbangan tubuhnya 
yang besar ketika ia sedang bertarung. 
Kadang ia juga menggunakan ekornya 
untuk menambah kekuatan daya 
loncatnya, atau bahkan 
menggunakannya sebagai senjata untuk 
menjatuhkan lawannya dengan cara 
memukulkannya keras-keras ke tubuh 
lawan, 

Sejak pertama kali muncul di tahun 
1954, Godzilla sudah sering mengalami 
Perubahan dan sedikit modifikasi pada 
bentuk tubuh dan karakteristiknya 
Misalkan saja pada warna kulitnya yang 
berubah dari hijau keabu-abuan menjadi 
hijau gelap, serta berat badan dan tinggi 
badannya yang makin mengembang dari 
Waktu ke waktu. Walaupun Godzilia telah 
Mengalami perubahan, tetapi Godzilla 
letaplah Godzilla, masih banyak hal yang 
lidak pernah berubah sejak dahulu 
hingga saat ini. fa masih seekor monster 


besar yang memiliki natas radioaktif, 
bentuknya pun secara keseluruhan 
tetaplah sama walaupun telah mengalami 
Sedikit perubahan, Dan yang terpenting, 
la masih tetap dikenal dan menjadi Idola 


Oleh banyak orang di seluruh dunia 
Sampai saat ini, 


Data-data Godszilla 
Tinggi: 

50m (1954-1975) 

80m (1984-1 989) 

100m (1991-1995) 

55m (2000) 


Berat: 

20.000ton (1954-1975) 
50.000 ton (1984-1989) 
60.000ton (1991-1995) 
250.000 ton (2000) 


Panjang ekor 
140m (1954-1995) 
78m (2000) 


Kemampuan 
khusus 
-nafas radioaktif 


yan g 
dikeluarkan 
(Sage tw pera 
mulutnya £ 
-kemampuan K 
Untuk 

membangkitkan 
secara cepat 
energi di dalam tubuh 

-kemampuan untuk 
menyembuhkan sendiri 
luka-luka pada tubuhnya 


Suara raungan Godzilla 
diciptakan pertama kali oleh 
seorang komposer yang 
tergabung dalam 
pembuatan film Godzilla, yaitu 


Akira Ifukube dengan cara AMP 


f 


menggesekan sarung tangan 
pada permukaan string dari 


contrabass. 


Tomoyuki 
Tanaka, sang 
produser film 
Godzilla, 


pernah 
berencana 
untuk membuat 
| suatu fllm di 
Indonesia, 
Tetapl sangat 
disayangkan hal Ini ditolak olah 
pemerintah Indonesia saat Itu, 

Film Godzilla yang pertama kali 
diputar di Jepang merupaka film termahal 


yang pernah dibuat pada masa Itu 
162.893.455 yen), 


The company 
Godsille 

Godzllla ditampilkan pertama kali oleh 
Toho Co,, Ltd di Jepang pada tahun 1954 
dengan nama "Gojira", — Dua tahun 
kemudian Gojira mulai memasuki dunia 
perfilman Amerika sebagai "Godzllla, 
King of the Monsters", Selain film 
Godzllla, Toho pun Ikut ambil bagian 
dalam pambuatan film-film terkenal 
lainnya seperti Mothra dan Gamera, 


Behind 


Godzllla dapat teralisasi dengan baik A4 


berkat Ide-ide brillan dari dari 4 org 19 
yang namanya tidak mungkin dapa 
terlupakan sepanjang sejarah Gjd 


yaitu : 
1. Tomoyoshi Tanaka: produser 


pertama yang menyutradarai Godzllia “ 


pada tahun 1954, 
2, Ishiro Honda: direktur dari filem original 
Godzlla, dan iapun turut Ikut serta 
sebaga direktur dalami 7 film Godzllia 
lainnya. : 
9, Elji Tsurubaya: direktur spesial efek 
dari banyak film Godzlla (termasuk film 
Godzlila yang pertama kali ditayangkan), 
dan ia sendiri adalah pencipta awal dari 
Itraman. 


4. Mira Iukube: komposer yang turut 
berperan serta dalam pembuatan film 


Godzilla. 
Inilah sebagian data yang kami tampilkan 


untuk kesempatan kali ini. Untuk" 


n berikut, akan kami ulas 
mengenai orang 


DOzIKa, 


@ 


Kabar menggembirakan bagi penggemar 
Godzilla dan kaiju (monster raksasa) 
lainnya, bahwa beberapa waktu lalu, 
pihak BlockBuster sebagai salah satu 
pembuat VCD original di Indonesia, telah 
merilis VCD original Godzilla 2000 dan 
Yonggary. Berikut ini akan kami berikan 
ulasan sedikit mengenai kedua kisah 
monster luar biasa ini 


Godzilla 2000 


Pada tahun 1995 muncul film Godzilla 
vs. Destoroyah, yang diumumkan oleh 
pihak Toho sebagai film Godzilla terakhir, 
dimana di dalam film itupun mereka 
membinasakan' sang Godzilla. Namu 
ternyata atas banyaknya permintaan dari 
penggemarnya, maka Godzilla 2000 pun 
dibuat. Kali ini dikisahkan Godzilla 
terusik" dari ketenangan hidupnya di 
bawah laut, dan muncul ke permukaan. 
Kemunculannya juga diketahui oleh 
Shinoda (Takehiro Murata), seora 


r 


ilmuwan yang peduli terhadap 
keberadaan Godzilla. la bersama 
puterinya, membentuk GNP (Godzilla 


Prediction Network|, yang bertugas 
untuk mencari tahu keberadaan Godzilla 
dan menjadikannya sebagai informasi 
bagi pemerintah dan penduduk, agar 
mereka terhindar dari bencana akibat 
munculnya monster raksasa ini. 

Sebagai pihak yang berseberangan, 
muncul pula CCI (Crisis Control 
Intelegence Agency) dibawah pimpinan 


Yonggary merupakan sebuh monster 
besar setinggi 350 kaki dan memiliki 
kekuatan untuk menyemburkan api dari 
mulutnya. Film Yonggary dibuat di Korea 
oleh perusahaan Zeronine 
Entertainment pada tahun 2000. Film ini 
bercerita tentang sekelompok ilmuwan 
dan ahli arkeologi di bawah pimpinan Dr. 
Wendell Hughes, yang menemukan 
sebuah gua yang bertuliskan huruf 
hieroglif kuno di kawasan Asia Tenggara. 
Ternyata tulisan itu merupakan 
peringatan tentang adanya sejenis 
dinosaurus raksasa yang telah terkubur 
lebih dari 200 tahun, yang bisa bangkit 
kembali jika ada makhluk alien yang ingin 
menggunakannya untuk menghancurkan 
bumi. 

Karena tamak dan ingin menguasai 
sendiri, maka atasan Dr. Hughes, Prof. 
Campbell, nekad mencuri informasi itu 
dan menggunakannya untuk menemukan 
lokasi kuburan dinosaurus itu. Dengan 
dibantu asistennya yang cantik, Holly 
Davis, ia menghabiskan waktu hingga 2 


m WATCH DUT 


SODZILLA IS-BACK ! 
| N K OFFICE.IN AMERICA AFTERJITANI Cs) 
| y | 


| 


2 


(Hiroshi Abej, yang 


Katagiri 
berkeinginan untuk melenyapkan 
Godzilla agar bumi tak lagi mengalami 


banyak kehancuran. Saat Godzilla 
muncul, maka kembali terjadi persaingan 
antara kedua unit ini, untuk berpacu lebih 
dulu mengambil tindakan terhadap 
Godzilla. 
Sementara itu, Shinoda dan puterinya, 
ditemani juga oleh Yuki (Naomi Nishida), 
seorang jurnalis yang sangat ingin 


tahun untuk menggali kerangka mahkluk 
itu. 

Di lain pihak, ternyata Dr. Hughes juga 
menemukan fosil dari makhluk alien pada 
gua itu. Ia lalu membawanya ke NISA 
untuk dipelajari. Karena sifatnya yang 
sangat rahasia, bahkan Dr. Hughes pun 
ikut ditahan oleh NISA. Akhirnya, setelah 
meloloskan diri dari NISA, Dr. Hughes 
mencari Prof. Campbell untuk 
memperingatkan agar tidak meneruskan 
penggaliannya. Namun ia gagal 
meyakinkannya. 

Maka Dr. Hughes sekarang harus 
berjuang untuk mencegah kebangkitan 
makhluk ini, dengan dibantu Holly. 
Sayangnya ia terlambat karena telah lebih 
dulu muncul pesawat alien yang 
menembakkan sinar pada kerangka 
raksasa itu, menjadikannya seekor 
monster untuk menghancurkan bumi. 
Setelah menghilang beberapa saat, 
akhirnya sang mahluk raksasa bernama 
Yonggary itu muncul di kota untuk 
membuat kekacauan dan 
menghancurkan gedung-gedung di sana. 


membuat liputan eksklusif tentang 
kemunculan Godzilla. Bagi Shinoda 
sendiri, ia lebih tertarik untuk mengetahui 
apakah penyebab kemunculan Godzilla 
kali ini. Akhirnya diketahui bahwa 
penyebabnya adalah keberadaan reaktor 
nuklir dan pusat pembangkit tenaga yang 
ada di Jepang 

Pada saat yang sama, muncul pula 
sebuah meteor dari dalam laut yang 
kemudian berubah menjadi sebuah 
pesawat angkasa alien. Dikisahkan, 


pesawat ini memang telah berada di 
dasar laut selama 6000 tahun, dan kini ia 
tertarik untuk mendapatkan kemampuan 
Godzilla yang bisa memperbaiki susunan 
selnya secara cepat. Hal ini dibutuhkan 


Pemerintah memutuskan untuk 
menghancurkannya dengan bom 
nuklir. Untuk mencegah itu, Dr. 
Hughes dan Holly berusaha 
menemukan jawaban untuk 
menghentikan Yonggary. Akhirnya 
diketahui bahwa para alien yang 
membuat Yonggary hidup itu dapat 
mengendalikannya melalui batu 
intan berwarna biru yang menempel 
pada kepalanya. Maka sekarang, 
menjadi target para militer, untuk 
menghancurkan batu intan itu. 

Setelah batu tersebut berhasil 
dihancurkan oleh pasukan militer, 
Yonggary tidak lagi berada dalam 
kekuasaan para alien. Tetapi para 
alien itu tidak mau melepaskan bumi 
begitu saja, mereka mengirimkan 
monster besar bernama Cyker ke 
bumi untuk menghancurkan bumi. 
Yonggary yang sudah tidak lagi 
berada dalam kekuasaan para alien, 
sekarang bertarung dengan Cyker. 
Masalahnya, apakah Yonggary 
dapat mengalahkan Cyker, sebelum 


oleh alien ini untuk bisa mengaktifka 
kembali pesawatnya. Keadaan kemudia, 
menjadi lebih tegang, saat dari pesawat 
itu 'muncul' sesosok monster raksasa 
yang langsung bertarung dengan 
Godzilla. Ternyata para alien itu telah 
menyerap kemampuan Godzilla dalam 
hal recovery, menggunakannya Untuk 
membentuk monster yang bisa 
mengalami perubahan bentuk ini 
Sekarang, Godzilla harus menghadap 
monster ini, karena keberadaan monster 
dan para alien ini menjadi ancaman bagi 
manusia dan bumi. Maka kembai 
Godzilla beraksi di depan penggemarnya, 
dalam film yang didukung dengan 
berbagai teknik canggih ini... 


bumi terlanjut hancur! 


Jadi, buat kalian yang menggemari film 
pertarungan para monster ini, buruan 
deh dapatkan kedua VCD original yang 
berteks Indonesia ini, di toko-toko VCD 
terdekat. 
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1. Apa nama lapangan dimana tim 
Serateh pertama kali pe / 
siapakah nama seryuu dari Saya, 

i ja kisah BLOOD: Tha Last 
Vampire? 

3 Sebutkan nama single Ronnia Pink 
yang menjadi salah satu ending 
song dalam sorial TV Rurouni 
Kenshin! 

4. Sebutkan masing-masing 1 nama 
hero dan herome yang paling kamu 
kagumi, dari antara 16 karakter 
yang kita tampilkan pada edisi ini! 

Disediakan 3 buah VCD Cowboy Bebop 

untuk 3 orang pemenang. Hadiah dari 

VEGA Games& Toys Shop. 


Jawaban Monster Ouiz #23 
1. Matsu no Hagoromo 


Jawaban: Kerajaan Mayana 


Hadiah: Masing-masing 1 paket 
merchandise dari IMMG 


YUDI PUTRA ISMAIL 
Jl. Kakap VII no 24 Perum 
Minomartani 
Yogyakarta 55581 
ERIAL 
Jl. Hang Tuah no. 79 
Pekanbaru RIAU 28142 
WINI SRI WULAN 
Jl. Sekeloa Timur No. 22 Rt01/03 
Bandung 40134 


1. Sebutkan judul album terbaru dari 
Yuko Yamaguchi! 

2. Sebutkan nama penyanyi J-Pop atau 
J-Rock yang paling kamu tunggu 
kemunculan album terbarunya! 


Disediakan 10 buah kaset album "Hotel 
Scandinavia" Yuko Yamaguchi, untuk 
10 orang pemenang. Hadiah dari PT. 
Universal Musica Indonesia, 


» IhaRina? 
3. Nyuukatsukl Yul 
| Mallce Mizar 


Pemenang Monster Ouiz #23 
ANDRI 
JL Hi, Umar 39 1 Batung Bandai 
Lampung 35116 
NATASHA 
Jl Sawo 2A 
Bandung 40114 
DEWIA, 
Jl. Kabun Jeruk 15.no, 6A 
Jakarta Barat 11160 
SOFI NUR LAILA 
Jl, Merpati No, 34/Kav 9 
Tembok Indah Pasuruan 67118 
masing-masing mendapatkan 7 VCD 
Hand Maid May dari The Jalu 


ModellingOuiz 


1. Sebutkan nama lengkap para pilot 
utama dalam kisah Gundam Wing, 
beserta dengan mobile suit-nya 
masing-masing! 

2. Sebutkan jenis model kit versi 
Gundam produksi Bandai yang 
paling kamu sukai (cantumkan pula 
ukuran skalanya)! 


Disediakan 3 buah model kit Gundam 


skala 1/144 untuk 3 orang pemenang. 


Hadiah dari Anaka Toys. 


| Siapa nama pembawa acara 
Dalicious Tima, dalam komik 
Dolielous? 

2, glapakah nama managor tim 
Jolnan yang cewok dalarn komik 
Harlam Boat? 

4, Glapakah nama orang yang disukai 
Ranzo, dalam komik Throbbing 
Tonight? 


Disadiakan 3 pakat komik Harlem Beat 
(1159| untuk 3 orang pemenang 


Hadiah dari PT, Elex Media Komputindo 


Jawaban Saint Ouiz #10 
| Ambrosia Heart 


Syarat: 


2, Lagonda Raja Matahari 
| Dua Penyelesaian 


Pemonang Saint Ouiz #10 
M. DAVID HERLAMBANG 
Jl. Nuban No 44 
15 Palas Kodya METRO 34111 
DIAN FEBRIANA 
Jl. Ringin Raya no. 3 
Yogyakarta 55283 
PRISCILLIA IVENY CHANDRA 
Rangkah 2/82 
Surabaya 60135 


Masing-masing mendapatkan 1 Paket 
kornik Elex Media 


Peserta kuls menjawab pada sehelai kartu pos (untuk 
masing-masing kuis yang diikuti. 
Tuliskan narna, alamat, dan no. telepon peserta secara 


jelas. 


Cantumkan kupon asli guiz funtuk masing-masing 
kuis yang diikuti) yang ada pada hal.63 pada masing- 
masing kartu pos. tempelkan di ujung kiri atas kartu 
pos. 


Tidak diadakan surat menyurat untuk kuis-kuis ini. 
Jawaban paling lambat diterima oleh Redaksi pada 


tanggal 20 Agustus 2001, dan nama para pemenang 
akan diumumkan pada majalah ANIMONSTER 


volume 31. 


Sebutkan nama monster 
musuh yang muncul dalam 
film Godzilla 2000! 


Disediakan 5 buah VCD original 
Godzilla 2000 untuk 5 orang 
pemenang. Hadiah dari 
BlockBuster. 


ANIMONSTER #30 


pn : Al No 
- .. 5 
3 BL NA ae 1 mm——amana NN NE 
Selamat yach kalian telah menjadi bagian dari monster. Bagi yang ingin bergabung silahkan kirim biodata kamu CLUB Jl. Sulanjana No. 3 Lt.III Bandung (40116), Bagi yang merasa telahi mengirimkan datanya ternyata 
berupa: Nama, Alamat, Tanggal lahir, Jenis kelamin, serta foto berwarna ukuran 1/2 atau seluruh badan nongol harap sabar yach, terkecuali data kamu tidak lengkap tolong dech dilengkapi lagi. belum 
(apabila data tidak lengkap / tanpa foto, tidak memenuhi syarat sebagai anggota). Ke : ANIMONSTER FANS Dan kalian akan diundang untuk hadir pada acara khusus tahunan Animonster! 
No AMOO 163 0480 No AMOO 163 0488 | No AMOO 163 G494 
Nama Lidia Haryadi Nama Yunita Ramlie | Nama Yunita 
Alamat Basuki Rahman No 92 Alamat JI. Hayam Wuruk No 66 Alamat : JL Delima If Harapan 
Purwakarta 41112 Rt,24/07 Lorong Teratai LN Blok WK/2 Bekas 
Telp 0264-213536 Kec. Jelutung Jambi 1713 
Tanggal Lahir Il Juni 1987 36136 Telp. 021- Ps, 


Jenis Kelamin : Perempuan Tanggal Lahir: LI Juni 1986 | Tanggal Lahir 
| Jenis Kelamin: Perempuan Jenis Kelamin : Perempuan 

No AMOO 163 0481 No : AMOO 163 0489 No : AMOO 163 oa97 

Nama Memwin S (Meiling) | Nama Feilie Hambali Nama Priscilla Selly 

Alamat Duta Indah Malibu Blok | : Alamat Jl. Singa I No.21 Angke Alamat Jl Yos Sudarso No 159 
C No.52C Medan 20157 | si Jakarta Barat 11330 Solo 57152 

Telp. :061-7875252/0647 Hp | sa Telp 021-6307453 Telp 10267 - 401848 
0812-6003752 - 0816- | “| Tanggal Lahir : 23 Mei 1981 Tanggal Lahir 10 November 1989 
3107200 | Jenis Kelamin : Perempuan Jenis Kelamin : Perempuan 


Tanggal Lahir : 20 April 1982 
Jenis Kelamin : Perempuan 


No AMOO 163 0490 


No : AMOO 163 0482 No . AMOO 163 0498 
8 Nama : Astrid Habiola Nama Tanti Nama Edward S.N 
! Alamat : JL Barito IL No.19B Alamat Perum Nandan Griya Alamat : Komp. Batumas Nusa 


Keramat Raya Idaman Kav-14 Indah Blok-f No.4 
Kebayoran Baru Jakarta Yogyakarta 55581 Bandung 40255 
Selatan 12130 Tanggal Lahir : 16 September 1980 Telp 1022-5224583 

Tanggal Lahir : Jakarta, 21 Oktober Jenis Kelamin : Perempuan Tanggal Lahir . Jakarta. 16 Oktober 
1974 1980 


Jenis Kelamin : Perempuan Jenis Kelamin : Laki-laki 


No : AMOO 163 0483 No : AMOO 163 0491 No : AMOO 163 0499 
Nama : Niken Anggraini S Nama : Fanny Fransiscus Nama : Hendrick Tanuwidjaya 
Alamat : Jl. Mangga 1IE/282 Alamat Jl. Malabar F-14 Perum Alamat : Jl. Sawunggaling No.2 
Pondok Candra Indah Karang Indah Karawang Surabaya 60261 
Surabaya 61256 41315 Tanggal Lahir : Surabaya, 11 Mei 1989 
Tanggal Lahir : Surabaya, 17 Juni 1985 Telp. : 0267-412064 Jenis Kelamin : Laki-laki 


Tanggal Lahir : 7 Juni 1985 
Jenis Kelamin : Perempuan 


Jenis Kelamin : Perempuan 


——ei . 5 
No : AMOO 163 0484 2 No : AMOO 163 0492 No : AMOO 163 0500 
Nama Disa Naratania Hantra L Nama : Vanny Nurdinni Nama : Nico Dharmawan 
Alamat : Graha Indah Blok A 19 x Alamat : Il. Terusan Kopo 139 Alamat : Jl. Kembar Timur No.31 
No.8 Jati Mejar Bekasi Bandung 40971 Bandung 
17422 Telp. :022-5891288 Telp. 1022-5224495 
Telp. 021-8475876 Tanggal Lahir : Bandung, 29 Oktober Tanggal Lahir : 14 April 1990 
Tanggal Lahir : Jakarta, 3 Agustus 1988 1985 Jenis Kelamin : Laki-laki 


Jenis Kelamin : Perempuan | Jenis Kelamin : Perempuan 


No : AM00 163 0493 


No : AMOO 163 0485 No :- AMOO 163 0501 
Nama : Silvijanli Nama : Yuke Agustin Nama : Pramadian Putra 
Alamat : Jl. Tanjung Duren Utara Alamat : Jl H. Saleh No.16 Alamat :JL Dukuh V No.1 


Rt04/05 Kel. Dukuh | 
Kec. Kramat Jati Jakarta 
Timur 13550 | 
Telp. :021-8403162 
Tanggal Lahir : Jakarta, 1 Agustus 1984 
Jenis Kelamin : Laki-laki 


Pangkalan Jati Pondok 
Labu Jakarta Selatan 
16513 
Tanggal Lahir : 17 Agustus 1988 
Jenis Kelamin : Perempuan 


Gg. Rambutan Barat 
V/25 Jakarta Barat 
11470 

Tanggal Lahir : 7 Mei 1984 

Jenis Kelamin : Perempuan 


: AMOO 163 0486 No : AMO0 163 0494 No : AMOO 163 0502 
: Fransiska Situmeany Nama : Cindi Selvia Chandra Nama : Haris Candra 
“Il. Terate 67 Cijantung II Alamat : Jl. Cikudapateuh Kolot Alamat » Jl. Raya Sesekan Gg. 
Pasar Rebo Jakarta No.24 Bandung 40273 Kakak Tua 
Timur 13770 Telp. :022-7310568 Tanggal Lahir : 27 luli 1987 
:021-840051 Tanggal Lahir : 20 Juli 1990 Jenis Kelamin : Laki-laki 
: 9 Desember 1986 Jenis Kelamin : Perempuan 
: Perempuan 
: AMOO 163 0495 No : AM0O 163 0503 
: Lidwina Sonia Aji Nama : Juicolas Yudi Agustinus 
Alamat : Il Kapt. A. Chatib No.8 Alamat “Irg Candi Angeota ga 
| Rt34 Kel Ama Pin 1 XVIII No.535 Palembang 
1 


s MN agI2o 

Melon aa 10711-35852 
Tanggal Lahir 131 Agusi 
Hg Kelamin: Laki-laki 


ata , Meske UsseUS Kevin 
ongk Ag No. 1 i k Gg Dumah 10 - Pasirkaliki 
'angerang 15116 21 B Bandung 401 Bandung 40171 


Hafizah M Elksa Mersanty 
J Gelata Raya JA Kusuma Snagsa 140 - | 
Perumnas | - Tangerang 15136 Surabaya 60273 


Tree Lana Wynanda 
JA Bungarampas VW No. 38 JA Ancak No, 2 
Perumnas Mendar 340 Jak 11430 


Setelah kami seleksi dari sekian banyak karya kalian, maka karya-karya 
Inilah yang berhasil masuk nominasi Best Fan's Art. Untuk karya yang 
3 Terbaik, akan mendapatkan kenang-kenangan dari Animonster. Selamat 
ya 


. Bagi kalian yang belum beruntung, kirim teruuuus karya kalian ke rubrik 
“INI dengan syarat gambar harus berwarna (tidak pakai crayon!f, 
 Derhubungan dengan tokoh anime -- manga Jepang, gambar boleh 
Meniru tapi tidak boleh dijiplak, dan gambar dikirim lewat pos- 


OTAKU 


Dear Animonster “ 

Ohayou gozaimasu! Saya mau nanya banyak nich 

sama animonster dan pingin ngasih saran buat 

animonster “ “ bolehyach? 

1.Yang pertama, "Hontou ni domo arigatou for 
Ayashi No Ceres Onstagenya!" “ “Itu 
Onstage yang paling saya tunggu2! 

2.Animonster kan udah pernah ulas Watase 
Yuu,sekarang ulas Hikawa Kyoko donk! Masa 
Cuman Sekali ngulas komikus jepunnya? 

3.Kalo bisa ulas Kamikaze Kaitou Jeanna dan 
Kogyaru Panikku/GALS! Keren banget ceritanya! 

4.Saya juga mau nanya, bisa gak sich kita nge- 
reguest komik yang ingin diterbitin oleh Elex 
lewat Animonster? 

5.Atau,bisa gak kita nge-reguest anime untuk 
ditayangkan di TV swasta lewat Animonster? 

6.Oh iya..saran nich,animonster kalo Fans Artnya 
bisa pake imel gak? Soalnya saya pingin ngirim 
cuman sayang. Soalnya gambar buatan kita jadi 
milik animonster “ “: 

7.Irus, kenapa kamu gak memperlihatkan surat2 
dari imel? 

OK dech itu ajah! Domo arigatou gozaimasu yah! 

Keep urgood work! You Are The Best! And.. gomen 

kalo kebanyakan nanya. 

(irma, Aya Mikage@ayashi.zzn.com) 


Redaksi: 
1.Sama-sama deh 
2.Hmmm... ntar coba kita cari data dan 


gambarnya. Rada sulit sih. 

3.OK, kita masukin dulu ke list panjaaang kita. 
Sabaryach. 

4.Bisa aja, cuma mengenai muncul atau tidaknya 
di Elex, itu sama sekali bukan wewenang kita. 
Jadi Animonster hanya akan membantu jadi 
penyalur inspirasi kamu. 

5.Yang inipun sama jawabannya seperti di atas. 

6.Yang ini masih belum bisa. Tapi kalau kamu ingin 
gambar kamu kembali setelah kita scan, 
sertakan aja Surat tertulis, biar kita tahu bahwa 
kamu ingin gambarmu dikembalikan, dan 
jangan lupa sertakan prangko dan alamat jelas 
kamu. 

7.Nah, yang ini kan udah. Kemarin-kemarin 
memang belum sempat ditampilkan. 


Dear animoster 

Moshi-moshi, apa kabar nih? Langsung ke pokok 

permasalahannya saja yach. Mohon dijawab 

dengan cepat yach! 

1.Memang komik X, Gundam Wing, Marmalade 
Boy, dan WISH (Clamp) ada komik versi 
indonesia-nya? Dimana yang menjualnya? 

2. Penerbit Fushigi Yuugi, at, Rival, Ah My Goddess 
kan sama, tapi di toko Gramedia ngga ada. Apa 
karena bukunya untuk 13 tahun dan dewasa jadi 
komiknya susah didapatkan? Tapi Anim mau 
kan bantuin Tita untuk mendapatkan itu semua. 
Tenang aja saat ini, Tita berumur 17 tahun kok. 

3.Tita juga sekalian mau barteran sama teman- 
teman nich. Tita saat ini sedang mencari komik 
Peanut Avenue (1-3), CCS (1) dan Miracle Girls 
(2), yang masih rapi. Bakal dibarter dengan 
komik atau pernik yang Tita miliki. Yang berminat 
e-mail Tita yach. 

Makasih banyak yach. Tita sayang Animonster 

deh. 

(tita sakurachan@mail1 .bolehmail.com) 


Redaksi: 

1.Secara resmi belum. Hanya dulu sebagian dari 
judul yang kamu sebut, sudah pernah diterbitkan 
oleh Rajawali Graffiti, namun sekarang sudah 
tidak ada di pasaran. Jadi, yang bisa kamu dapat 
sekarang hanya yang versi asli dalam bahasa 
Jepang, dengan cara membeli/pesan di toko 
buku Kinokuniya. x 

2. Hal ini mungkin berkaitan dengan kebijakan toko 
Gramedia. Tapi kalau kamu mencari ditoko buku 


IU TB 
Meme 
aa — 
pa 
aa 


animonster@bdg.centrin.net.id 


lain, mungkin bisa ketemu. Memang setahu kita 
manga-manga itu selama ini belum diterbitkan 
secara resmi (legal) 

3.Nah, kalo ada yang berminat, silakan e-mail 
langsung ke Tita 


Moshi-moshi, Animonster! Langsung aja ya. 

1.Gimana sich cara ngirim tentang pembahasan 
anime seperti membahas anime To Heart? 
Apakah harus disertai gambar? Apakah harus 
memakai urutan yang Animonster suka 
tampilkan? 

2. Kalau ingin nanya ke Elex alamat e-mailnya apa? 

3.Rubrik Klise-nya mana nich? 

4.Katanya bakal melepas diet, tapi sama saja 
rasanya tidak bertambah tebal? Harga kalau 
naik dikit sih kagak apa-apa, asal kamu tambah 
berisi! 

5.Bagaimana kalau rubrik Best 20 Character 
menjadi Best 40 Character, atau dipisah antara 
cowo ama cewe? 

6. Sebutin donk album terbaru Ayumi Hamasaki? 

OK, segitu aja. Thanks. 

(lrvine, Bandung) 


Redaksi: 

1.Sebetulnya ngga sulit. Yang penting kamu 
konfirmasi dulu, lalu kirim artikel yang sudah 
disetujui oleh Redaksi itu. Lebih baik kalau 
disertai gambar. Nah, kalau sudah begitu, akan 
kita lihat apakah artikel kamu sudah Cukup 
memenuhi standar kita atau belum. Jika belum, 
kamu akan diminta memperbaikinya, atau 
mencoba lagi untuk artikel lainnya. Masalah 
yang lain adalah kadang kita belum memiliki 
jadwal pasti kapan artikel itu bisa kami 
tampilkan. Tapi pada intinya, jika artikel kamu 
memenuhi syarat, akan coba kita tampilkan. 
Namun jika belum, kami tidak bisa 
menampilkannya. 

2.Hmm, kayaknya bisa kamu lihat di cover 
belakang dari setiap terbitan Elex yach. Atau 
masuk dulu ke website-nya, dan disana ada 
fasilitas untuk menghubungi e-mailnya kok 

3.Iya nih, yang ini belum sempat kita kembangkan 
lagi. Kalau sudah siap, mungkin kita tampilkan 
lagi. 

4.Yang inipun kami tahan sementara, semata- 
mata agar pembaca Animonster ngga terbebani 
dengan kenaikan harganya. 

5.Mungkin sekali-kali bisa ditampilkan begitu. 
Namun untuk rutinnya, kayaknya 20 karakter aja 
deh, sesuai aslinya. 

6.Sudah beberapa kali kita bahas kok. Judulnya A 
Best. Untuk info lebih lanjut, kamu bisa hubungi 
atau datang ke toko VEGA. 


Konnichiwa! Animonster saya punya sedikit uneg- 

uneg nih! 

1.Bilangin dong ke RCTI supaya ngembaliin jam 
tayang Kuuga ke asalnya. Kemarin saat saya 
mau menonton, kok tiba-tiba malah Kera Sakti 3 
yang muncul? Saya kecewa sekali dengan 
keputusan RCTI. Padahal Kuuga itu 
penggemarnya banyak. 

2. Kapan GTO dibahas? Saya nungguin terus lho... 

3.Kindaichi juga kapan? . 

4.Saya mengucapkan semoga Animonster-Manga 
bisa menjadi pelopor majunya majalah komik 
kaya Shonen Jump. Ganbatte Kudasai. 

Segitu aja deh, kalo kebanyakan takutnya disangka 

maruk. Doumo 

(Mahessa, kotaro junya@hotmail.com) 


Redaksi: X h 

1.Akan kita sampaikan kritik kamu ini ke pihak 
yang bersangkutan, 

2.Kayaknya masih harus nunggu lagi deh. Tapi 
kalau udah siap dan tepat waktunya, akan kita 
ulas kok. 

3.Sama deh... 


kritikanimons@bdg.centrin.n 


4 Thanks buat dukungannya. Kita 
membutuhkan itu 


selalu 


Moshi-moshi, Animonsuta. Ini pertama kalinya 

gue kirim ke animonster. Tolong di muat yah, 

soalnya butuh kepastian jawaban nih. 

1.Makasih tentang Ultra Sevennya. Soalnya ada 
Kazamori, sayangnya terlalu sedikit cerita 
tentang dia. 

2. Bahas Ultraman Dyna juga dong! Terutama Shin 
Asukanya. Kalu bisa dengan pin up-nya yach! 
3.Kenapa Indosiar ngga nayangin dorama lagi 

yah? Kan peminatnya banyak? 
4.Kalo mau nyari VCD dorama dimana sih? Kasih 
tau dong! Dan kalo nyari VCD ultraman dimana? 
Thanks untuk jawabannya. Kalo ngga dimuat, gue 
ngga mau lagi langganan Animonster! “ “ 
(Vidya, spidergirl retro@lovemail.com) 


Redaksi: 

1.Sama-sama. Sayang, space-nya memang 
terbatas sih. 

2.Bakal kok, tenang aja. Nah kalo masalah pin up, 
ngga janji deh 

3. Menurut kabar sih katanya justru rating acara ini 
belum begitu memuaskan. Tapi mudah- 
mudahan Indosiar bisa menayangkan lagi 
dorama pilihan, agar rating acara ini bisa naik 
kembali, OK? 

4.Untuk VCD dorama, kamu bisa datang ke toko 
VEGA dan menyewanya di sana. Begitu juga 
dengan VCD anime lainnya. Sedangkan untuk 
VCD tokusatsu dan metal heroes, kamu bisa 
mengunjungi situs www.anime-2000.com. Di 
sini kamu bisa mendapatkan info dan formulir 
membershipnya. Ditambah lagi, yang punya 
Situs ini memang tahu banget soal tokusatsu. 
Jadi kamupun bisa kenalan dan nanya banyak 
deh. 


Moshi-moshi!! To the point aja deh. 

1.Selama ini polling yang kamu adain hanya 
membahas karakter human seperti: Sakura 
ICCS) atau Kenshin (Samurai XJ, dan lain-lain. 
Sedangkan yang saya ingin tanya bagaimana 
tentang karakter non-human seperti Kero-chan 
ICCSJ, Wanya (Daa! Daa! Daa!j, dan lain-lain, 
kenapa mereka tidak dibahas? Soalnya kan 
mereka turut berpengaruh dalam cerita-cerita? 

2.Boleh nggak ngirim beberapa gambar 
sekaligus? (mis: 3 gambar 1 amlop) 

3.Saya denger bahwa Animonster bekerja sama 
dengan salah satu TV swasta fAntevej dalam 
acara Info Bintang Asia dalam bentuk guiz. 
Apakah itu betul? Selain mengirim jawaban 
dengan asia entertainment@yahoo.com 
(internet), apakah ada cara lain seperti kartu pos 
mungkin? 

4.Kalau boleh tau, berapa pertanyaan sich yang 
paling banyak untuk Otaku Talk? 

5.Kenapa "elex new release" jarang ada? 

6.Apabila ada seseorang mengirimkan 2 gambar 
dan kedua gambar tersebut terpilih sebagai Best 
Fan's Art, yang pengen saya tanya apakah orang 
tersebut mendapat 1 atau 2 kenang-kenangan 
dari Animonster? 

Thanks ya, udah mau jawab suratku. Long life & 

keep funky and cool Animonster! 

(Richard, Jakarta Barat) 


Redaksi: 

1.Ide yang menarik. Nanti bakal kita coba 
tampilkan pada polling mendatang. 

2. Boleh aja kalo untuk rubrik Fan's Art. 

3. Betul. Tapi mengenai masalah teknis pengadaan 
kuis, itu semua kami serahkan ke pihak Asia 
Entertainment. Dan setahu kita sih memang 
hanya lewat e-mail saja, 

4.Tergantung menarik atau tidaknya pertanyaan 
kamu. Kalu menarik, mungkin hingga 6-7 
pertanyaan pun akan kita jawab. 


Buat para monster yang punya uneg-uneg, pemikiran super brillian, 
yang curna pengen curhat — silakan! Kirimkan semuanya ke: 


Kita suukaaaa banget nerimain semua surat-surat kalian! Ta 
buat mereka yang udah ngirim tapi belon dibales, yaa. 
usahakan agar sernua surat yang masuk tidak ada yang Sampaiterlewatkant 


yang sudah memuat surat saya ini. Eh kalau ada 


atawa 


pi harap sabar 
Pokoknya kita 


et.id 


Konnichiwa Animonster!! Langsungnih... 

1.Tolong dong bahas Steel Angel Kurum 
lengkap! 

2.Dimana Sih nyari VCD original anime Yang keren 
selain Vega? 

3.Mau kritik ah...! Kenapa sih postern 
kecil aja kertasnya & kenapa misal 
edisi 100 halaman kalau muka buka halaman 
pertama jadi halaman 3 (jadi kesimpulannya 
halaman 1 & 2 ada di cover!) Jadi Tugi don 
soalnya kan jadi nggak 1009 halamannya 

4.Video Girl Ai udah ada belum VCD originalnya gi 
Indonesia? 

5.Yang di Clamp School yang Suoh Takamura ity 
namanya Suoh atau Shiro? Soalnya aku punya 
VCDnya namanya Shiro. Yang bener yang 
mana? 

6. Titip salam buat para kruya! “ 3g 

Thank you 

(Agatha, Bandung) 


| dengan 


ya Makin 
Nya pada 


Redaksi: 

1. Nanti kita kumpulin data - gambarnya dulu yach. 

2.Mungkin kamu bisa cari di Disc Tarra atau toko- 
toko CD lainnya. 

3.Loh, emang biasanya gimana? Dari dulupun 
yang namanya hal 1, yach cover depanitu! 

4. Setahu kita sih belum. 

5.Yang bener itu Suoh. Mungkin Tora ngambil dari 
versi lainnya tuh. 

6. Udah diterima. Thanks. 


Moshi moshi Animonster! Salam kenal yach? Saya 

adalah salah satu fansmu dari Sukabumi, dan saya 

ada beberapa pertanyaan. 

1. Kalau VCD "Evangelion" yang dijual di The Jatu, 
ada yang berteks Indonesia ngga? 

2.Saya mau ngasih tau nih bagi penggemar 
"Evangelion", ada situs EVA yang bagus. 
Situsnya-www.geocities.com/tokyo/subway/8 
007/ngeframe.htmi 

3.Kok kenapa Elex tidak menerbitkan manga Is, 
sedangkan komik Dragon Production 
menerbitkannya. Apa di dalam cerita tersebut 
ada unsur pornografinya? 

4.Katanya Animonster vol 28 akan naik harganya, 
tapi kok pas beli nggak naik, kenapa? Tapi saya 
senang kok harganya tidak jadi naik. 

5.Saya punya usul bagaimana kalau bonusnya 
jangan pin-up melulu, mending diganti 
gantungan kunci atau stiker yang berhubungan 
dengan anime supaya pembaca tidak bosan 
dengan bonusnya. 

6.Apa bener Vega menyewakan VCD Anime? Tapi 
apakah saya bisa menyewanya dari Sukabumi? 

Udah dulu yach, terima kasih buat Animonster 


yang mau kenalan dengan saya hubungiviae-mail: 
hatiretak29@hotmail.com. Arigatou Animonster. : 
(Taofik Oktoreza, Sukabumi) | 


Redaksi: 

Halo, Sukabumi! 1 

1.Yang dijual di The Jafu sekarang, ya yang original 
itu 

2. Thanks yach. 

3.Yang jelas tema ceritanya lebih cocok untuk 
kalangan remaja ke atas. Bahkan di Jepang 
sendiri pun bukan untuk dikonsumsi oleh semua 
umur, Nah, Elex memiliki prinsip tentang tema 
Cerita yang bisa diterbitkannya. Mungkin 1S 
salah satu judul yang tidak lolos kualifikasi iv. 4 
Sedangkan Dragon Production mungkin 1 
memiliki konsep dan prinsip tertentu. : 

4. Memang, kenaikan itu kita tunda dulu. Biar 1998 
ngeberatin para pembaca. R 

5.Dulu pun kita pernah menampilkan stiker Nanti 
kita coba deh yach. Ke 

6. Sayang, untuk rental, hanya diperuntukkan bagi 
masyarakat kota dimana VEGA berada, Ya! 
Bandung, Jakarta, Surabaya dan Jogjakarta. | 


Taihen....!! Bulan ini 2 peringkat di 3 besar did 


1 ominasi CLAMP!! Tangga juara berhasil diduduki 
lagioleh Sakura-chan, setelah Sanzo-sama se 


ena Oi mpet 'ngotot' 2 bulan kemaren. Kemudian karakter 
new work-nya CLAMP Misakichi meleset ke posisi 3. Na...naaa...?! Eh Inu Yasha gak kesepian 


lagi nih, karna ceweknya Kagome kali ini berhasil 'nyodok' ke peringkat 13. Once again, anime 
"One Piece" kembali sukses mengirim 2 'utusan'nya ke 20 besar ini: Sanji en Rufie. Tambah lagi 
karakter terbaru dari anime yang juga baru "Noir", yaitu Yuumura Kirika. Dakara ne, beberapa 
karakter kepaksa dikorbankan lagi...as usual. Karera wa dare? Another part of Conan, Shinichi, 
lalu Kirua, Dhyta, en Di Gi Charat. Apa mereka chara fave kamu? Mou nakuna! Siapa tau di bulan- 


h sea Satyuaki bulan mendatang mereka bisa nongo lagi. So tetep jangan kemana-mana ya kalo kamu penasaran 
|| ada 1 abis gimana news di edisi depan. OK?! 


San Goku — Kutapika Bell Dandy 
| Gensoumaden Satyuuki h Ih! Hu Godess 
8 130 suara (turun dari | 106 suara Itetapi 


peringkat 5) 
Tang 


Sha Gojyo 

Gengoumaden Saryuuki 
04 suara Hturun dari 
peringkat 131 


Hiraku 
Inu Yasha 

BI suara Iturun dari 
peringkat 17 


Pufie 


One Piece 
BI suara Inaik dari peringkat 
| 


Youmura Kinika 


Noir 
11 suara (pendatang barul 


Kaze no Tani 0 Hausicaa 
B6 suara Inaik dari peringkat 
18) 


Jinufi 
“Tao naik dari peringkat 


"aa THE NEXTISENERATION GAMES RENTAL 


JL. MANGGA BESAR | NO 6 PHONE 021-6256484, FAX. 021-6297606 JAKARTA BARAT 11180 I DONESIA! 


Http: /www,GameSaviour.Com, (C: #Crim3 
| 
Kami menyewakan ratusan judul DVD Games Original! 


PS2 untuk anda mainkan di rumah dalam format 
. Jepang & US version!!! 


— Kunjungi Showroom kami untuk mendaftarkan diri 
menjadi anggota Game Saviour untuk kepuasan! 
bermain.anda!!! 


| Untuk saat ini kami tidak melayani penyewaan mesin 
an untuk dimainkan di Showroom kami!!! 


5 Dapatkan hadiah POSTER CUMA-CUMA saat : 
mendaftarkan diri menjadi anggota Game Saviour!!! 


1 Kami juga menyediakan layanan antar jemput 
3 penyewaan untuk area Jabotabek!!! 
F-iCE HOLJrAs: 
Senin-Kamis10.00 AM - 10.00PM 


Kal 


MeEmBeR PackacE O OA 


Kami menyediakan 3 buah Member paket untuk pilihan terbaik anda yang 
kami sebut dengan Triangle, Sguare, dan Circle !!! 1 | 


IT 


CIRCLE: Seharga Rp. 350.000( Bonus kredit Rp.50.000)- 8 x Sewa 
SAUARE: Seharga Rp. 700.000( Bonus kredit Rp. 100.000 32 x Sewa 
: -. TRIANGLE: Seharga Rp. 1.400.000( Bonus kredit Rp.300.000)- 68 Xx Sewa 
"1 Promesi Paket SAUARE dan TRIANGLE — 
« “ Selama 9 Juni sampai 24 Juli ' 


Kami berikan potongan sampai 8 OX | | 


“ Br untuk masa liburan anda!!! | | 


KAMI PERTAMA DI INDONESIA — aa 


JANGAN KETINGGALAN ' 
DAN NIKMATI KEPUASAN 
DALAM BERMAIN DVD ps2 ORIGINAL 


Ka 
SN 


